
Un'avventura 


httpy/www.oldgamesita iia.net/ 



» •# 

§5 




f 

\ L±J 

q: 
co 


m 


Mg&r- m jj li 

jflL \ 

4 Ui 








B?- 


|H * 

/ ! n 


amesitali 

ia + 

net/ 






E 

E 




□ 

ESE 

Q 

3 

Llì 

ii 


ica 




rni 

i i 

[TT] 







■r « l l 


r 

1 h 


























lo JiOhiCbh y\Jb\ 
J'JUU J’ui'jjJi) 

j, dii -Hì,ji 3 


telefonare 


offerta 


telefonare 


offerta 


telefonare 


Win 95 Office 


telefonare 


http://www.oldgamesitaiia.net/ 


S'C'Q'N 








W M 

1 



■ .L_ 





' ié**** **^'1 ^ fji ■ r » , " 

" "*•»« i W pf# " * 4. '• Ì M « £ 

cognome e nome 


indirizzo e nr. cìvico 


CAP. città e provincia 


prefisso e telefono 


firma (di un genitore se minorenne) 

1 




. 


•4 


» ». 


\'« 

5 - ' 
* 

X 


TELEFONO 011/43*43,1 IO 

015-849*44,75 - 40*1732 

030-29*58*58 

FAX O11 -43.45*931 

015-849.44.75 - 40.17,32 

030-41.596 

INTERNET lfifo@evoluzione*it 

carne lot@ntb*it 
vigmic@mbox.vol.it 

WEB httpA\www*evoliiziorie*it 

INDIRIZZO: C.s© Francia, 11 bis 

10138 TORINO 
C3o ZanardeDi/ 27 
BRESCIA 
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D.Rom 

KjRAMMA 

ANUALE 

TALJANO 


LI1SJTI TECNICI: \ * 

bXl'G 6 0 SUPERIORE, \ 

ORE CD .Rom IX, \ 

Ab SU JHD. S Mb RAM, \ 

EDA GRAFICA SVGA ÌS6 \ 

ORI, WINDOWS 3,1 O SUR > 

EDA SONORA Jtì BIT, MOUSE. 

□ NFTGSH: 

Ut SITI TECNICI: 

Ì0 O PROCESSORE POWER PC, 
ORE CD.Rom 2X, 8 Mb RAM. 

EDA GRAFICA SVGA 2SG COLORE 
sinOfi 13" O SUPERIORE, SISTEMA 

□ SUPERIORE, 40 Mb SU UD. 


LEADER 


I tADlK S.p.A.-VIA ADUA 2221045 GAZZADA SCHiANNO (VA) 
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richiedere computer 
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RED ALERT 

Da GDI e Ned ad Alleati contro Sovietici. La 
struttura vincente è però rimasta inalterata ed 
è stata perfino migliorata in molte sue 
componenti. Un altro colpaccio dei Westwood 
Studio s. 
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DISCWORLD 2 


MASTER OF QRIOISI 2 


LO 


I patiti dei giochi di strategia difficilmente 
potevano sperare in un Natale migliore* II 
seguito proposto dalla Simtex mantiene le 
promesse, oltre a minacciare le ore di sonno 
dei mesi a venire* 



Se avete voglia dì trascorrere il Natale 
facendovi quattro risate, l'ultima avventura 
della Psygnosis fa proprio al caso vostro* 
Grafica e sonoro sono assolutamente 
al l'altezza, non temete. 


MULTIMEDIA 



Avere un Personal Computer e utilizzarlo 
solo per giocare è, in fondo, in fondo, un po' 
uno spreco, E se voleste provare qualcosa di 
diverso dal solito? I prodotti multimediali, 
ormai, propongono interessanti divagazioni 
in ogni angolo della cultura* 



FLIGHT SIMULATOR 



L'ultima versione del simulatore di volo più 
venduto del mondo sì avvantaggia delle 
novità messe a disposizione da Windows 95, 
Siete pronti per decollare? 


s.o.s. 


Una maga guida a 
Syndicate Wars e le 
consuete pagine di 
gabole e risposte ai 
lettori compongono la 
sezione SOS dì questo 
numero* 
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Tutti sanno che il calcio è lo 
sport più bello del mondo... 





Tacnologia Rivoluzionaria. 

* Grafica scorrevole, in 
3-D rende rizzato in tempo 
reale, 

* Movimenti di David 
Gì noia in Motion Captare 
con la tecnologia 
MotionGlending™ per un 
gioco fluido e continuo. 

* Muova intelligenza 
artificiale dei-giocatori per 
passaggi e scelte di tko 
professionali. 

* Modalità di gioco 
multiplayer, fino a 20 
giocatori 

* Gioco via modem fino 
a 8 giocatori. 
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...adesso lo puoi 


Giocare 

sul tuo PC 

CD-ROM * WINDOWS 95 * Playstation 1 • Saturo 


Software e manuale in italiano 




SPORTS 


IF IT'5 IN THE GAME, 
IT'S IN THE GAME* 
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rrivano i giorni in cui noi indigenti del 
reparto scarabocchi ci industriano dispera¬ 
tamente nel convertire le ventoline dei PC 
in termoconvettori,, per riportare la temperatu¬ 
ra corporea almeno a livello da estinzione di 
plesiosauro * Arriva pure Natale, carrarmato di 
panettone coi cingoli di caramelle e cannone 
con dentro gragnuole di melograno, pinoli di 
precisione per difendere le fiancate, pronto a 
far diventare tutti buoni a costo di morte vio¬ 
lenta, Bah, Ci tocca. Noi, per reazione, abbia¬ 
mo iniziato a navigare sul Televideo e a rega¬ 
lare attenzioni inaspettate a quelli che in 
genere trattiamo male. Perché con tutti i fli¬ 
macci interattivi in giro, con scelte multiple 
nella trama (ultima passione: Pandora 
Direttive3 va a finire che mi conforto bene nei 
videogiochi e male nella vita. Non so gli altri 


ancora lo devo trovare. Perché per convenzione 
intemazionale si sa che quelli non sono veri 
film, come non sono veri i dischi di Sanremo e 
ì libri presentati al Costanzo Show, E in defi¬ 
nitiva, andrà a finire che se un giorno potrò 
davvero scegliere se salvare il mondo o farlo 
schiattare, la decisione non sarà tanto ovvia. 
Già adesso quando devo salvare i testi, invece 
di QK dicco su Annulla innescando un loop 
alienante che può durare ore. Magari va a fini¬ 
re che è l'unica vera droga buona per abbattere 
le comete e scippare il Bambinello, 

TIZIANO 


DIMENTICARSI I FIORI IE LA LUNA TONDA! 



della redazza-che-sbevazza, io ho iniziato a 
giocare a fondo questi innesti nrultimedianti, 
solo per accorgermi al momento del finale che 
non faccio mai nella vita quello che faccio nei 
videogiochi. Fosse per me, questo pianeta 
sarebbe esploso novanta volte e invece va a 
finire che lo salvo sempre, con tutti che rido¬ 
no e applaudono e tornano alle loro verdure 
radioattive, maschere antinquinamento e conve¬ 
gni sulla fame. Il primo che individua in tutto 
questo uno stratagemma, per pulire le coscienze 
e rendere i videoìudenti dei bravi cittadini 
fieri del sistema militare nazionale è fesso 
come chi dice che giocando a Tetris si diventa 
idrocefali, è chiaro. Però a me questa libertà 
di fare come mi pare mi dà un po' fastidio. 
Suona spocchioso, ancora non riesco a capire 
bene dove sia il paradosso, ma mi sa un po' 
troppo di giustificazione. È vero che poi uno 
ricarica dal salvataggio e cambia tutto il 
corso della Storia, ma la prima scelta è quella 
realmente buona, come il tonno. È una giustifi¬ 
cazione, come i flimoni americani, alla medio¬ 
crità imposta di molte vite occidentali. Io un 
film interattivo che si distacchi un attimo dai 
canoni delle peggiori pecionate kolossal yankee 
tipo "Independence Day" e si avvicini a un film 


Spett.le Redazione, 

troverete questo mio scritto, senza dubbio anomalo 
rispetto alla vostra abituale corrispondenza. Da non molto 
tempo, leggo ZETA e facendolo ho compreso perche chi 
non appartiene, non conosce il mondo dei videogiochi, 
ritiene che gli utenti degli stessi siano spesso persone 
superficiali, paco colte, insomma dei lobotomi" [sta per 
lobotomizzati!!), Il linguaggio della vostra corrispondenza. 
Timpostazione dei vostri servizi sono, a mio avviso, troppo 
coloriti, trionfalistici, "gasati". Le realtà esageratamente 
caricate divengono incredìbilmente banali e forse un po' 
grottesche. Tutto ciò, logicamente, appare agli occhi di chi 
non segue la vostra linea di pensiero, d'espressione: io, ad 
esempio. I videogiochi sono realizzati per divertire ma, io 
sono convinta che se presentati, vissuti nel modo giusto, 
possono aiutare i ragazzi te non) ad allargare gli orizzonti 
della mente, facendolo divenire uno strumento attivo, non 
prevaricata, resa passiva dal computer. 

Un piccolo appunto per qual io che n guarda la vostra 
descrizione dei team creativi delle varie software house. 
Non potreste soffermarvi un po' di più sui programmatori, 
sui grafici, e un po' di meno sui proprietari delle suddette 
case, dal momento che a livello "creativo" sono spesso le 
persone meno influenti nella realizzazione, nella determina¬ 
zione del concept dei giochi! Il denaro è importante, la 
creatività ancora di più. Sono Indispensabili l'uno per l'altra 
- benissimo, ma non evidenziamo sempre lo stesso! Per 
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LEGENDA 

PER INEQ-LETTBRANTI 
DI ZEA 

ir quesia rubrica vi capi¬ 
terà di leggere stenti di cose 
e persone Ette polpelibBPO 
svenarvi un attimo alisei. 
Due righe di ri Feri morto 
non ne le leva nessuna. 
Caste Mimi Saftimt e il 
iMpuradattare di 2EIA, 
Mio per nascita e per 
Egualità unnica, il Certo 
Mlrdiil Sai ilio i viene spessa 
gitelo 5ii rueste pagine 
seme laro illuminante e 
dirimente in tante questioni 
aride e spinose. Per non 
esacerbare il coliti il lo di 
classe, it cimpr-umessa 
raggiunto è questo: noi pte- 
M io ciiiairàw col giusto 
prefisso (Conte), e Lui non 
pria ti □miocalo. 

Ricsanto Affini, i'ittuaiena^ 
rio direttore di MA. Colui 
clie decide di qunnii errori 
di sintassi e campus lo un 
articola. 

Castina rigitfr. ZETA aveva, 
line a dite numeri ta r ina 
costa rigida da rivista prò. 
Da poro siamo tornali alle 
rati ani issi me spillane punk 
elio stanno semmande zizza¬ 
nia trai lettori piu etile. 
R.9.8.: acronimo per 
Bepariu Gnatico Qì-js tardo. 
Sono quelli che impaginano 
la rivista e mettono il lesto 
verde so Fondo blu. Del 
Pravi ragazzi da scudiscia¬ 
re almeno due volte, coli¬ 
die, senza rilegno. 




esempio, lo sapevate che alla Mìlestone, il team di 
Screamer 2 , c'è una donna grafica? Nel settore, soprat¬ 
tutto italiano, non è una cosa da poco? Voi comunque, non 
avete notato 
Grazie e salutissimi, 

Anne Zebe!un 

in genere.le, Touchè. Non sono molto d'accordo sol fatto 
dei linguaggio " gasato", siamo dei moderati convinti delia 
necessità dì un gronde centra, abbiamo riposto bestem¬ 
mie e parolacce do tempo, insamma non cì sentiamo più 
rappresentati dalie tue parole. Sulla grafica della 
Miiestone. posso assicurarti che se il pezzo Cavassi fatto 
io avrei quanto meno tentato di approfondire la questione, 
ma è storia armata. Comunque io l'intervista alia grafica di 
Scream e r 2 la propongo immantinente] il filone inaugurato 
dai numero scorso va sfruttato. Se davvero poi abbiamo 
parlato piu dì soldi che di idee, è per una legge di compen¬ 
sazione universale, dì qualcosa abbiamo troppo e di altro 
molto meno È la bilancia maxima che ci he deviato dalia 
retta via, chiedo venia. Però per le cose che dici tu suft'aF 
largare gli orizzonti della mente le che ho detto anche io 
su Game Powerì mi sono beccato la peraltro educatissima 
filippica pìstoiottata di un professore di ruolo , che ci giudi¬ 
ca dei "bizzarri sognatori Ognuno ha !e sue opinioni, io da 
cronista ■■ macchione posso solo dire che Tìmothy Leary , 
guru defliSC ha progettato e contribuito alla realizzazio¬ 
ne di almeno un paio di giochi, usciti solo in Usa una deci¬ 
na di anni fa, con risultati incerti, il fatto è che la mente 
non può essere spalancata da niente se non dal legittima 
proprie tarlai attivamente, passivamente o con salto mor¬ 
tale Tutto ii resto e interpretazione, che va anche bene. 
Saio, non cerchiamo i miracoli nei campo apposito. 

It DESERTO CHE VERRÀ 

Caro Toniutti., giornalisti razza bastarda, gran bell'inizio 
per un editoriale. Tanto belio, che per la prima volta vengo 
spinto a scrivere ad una rubrica di posta, lo il giornalista 
lu faccio per mestiere e per campare, e non sai quanto 
trovo azzeccato rappellativo. Ne conosca parecchi, in 
pochi ilo trovato qualcosa di buono. Ma questo con i video¬ 
giachi che centra? Sicuramente hai tutta la mta invidia, da 
estendere alla redazione: di morti ammazzati ne vedete 
solo sul monitor, purtroppo per me non è uguale. Ed allo¬ 
ra, a 32 anni mi ritrovo a cercare uno svago, una scappa¬ 
toia. un interesse che non sia solo strettamente 'cultura¬ 
le", per cercare di stare con me stesso in modo sereno, 
ed andare a letto con la mente un poco più libera, non 
invasa da quella disperazione dilagante con cui mi confron¬ 
to sempre più cinicamente per questioni di sopravvivenza. 
Di computer ne capisco poco, ma con i mesi ho imparato 
qualcosa, quel che basta per sapere di cosa avevo bisogno 
per giocare discreta mente ad EF20D0 □ a Full Throttle 
senza che la macchina si impanasse e mi lasciasse a tira¬ 
re bestemmie. Lettera breve e concisa, per un apprezza¬ 
mento al vostre lavoro: confesso che ZETA l'aveva lasciato 
per ultimo nello scaffale dell'edicola, ed ho sbagliato. Ora 
vi compre ogni mese, ed è per i contenuti. Perché si parla 
di quanto ci circonda, e non saio se Quake è un hel gioco o 
meno, Certamente, mi rendo conto che il mio è il giudizio 
di un lettera che supera in anni il target medio a cui è indi¬ 
rizzata la rivista, ma a me piace così, e l'apprezzo. Mi rac¬ 
comando, la guardia deve rimanere alta. Il mercato è in 
espansione, e voi fate le sentinelle: occhio quindi alle 
recensioni, non risparmiate le sferzate. Spesso, troppo 
spesso naif ambito delle recensioni videoludiche si leggono 


defle mirabilie che ingannano l'acquirente. Tanti giochi 
attesi con ansia si sono rivelati delle delusioni, e chi ha 
speso le centamiia può sentirsi tradito da chi io guida nei 
meandri di una produzione armai infinita. 

Poiché siamo una razza bastarda, fin troppo piegata agli 
interessi privati, che rimangano riviste e redattori con uria 
personalità - siano esse di cucina o di videogame - è 
importante. Un saluto a te e aita redazione, dalla 
Tmacria, dove succede tutto, e dove non succede mente, 
perché è sempre più vicina all'Àfrica che a Milano. 

PS.Avvertimi se si libera un posto da voi, nella vita, non si 
sa mai. . Salutiamo. 

Cattano 

Tu scendi dalie stelle ... certe lettere sono come certi 
regali di Natale, le apri ed è quello che hai sempre voluto 
leggere ma non hai mai chiesto a nessuno. Solo che sta¬ 
volta era un 'e-masi e il gettone alia Sugacom Italia ha sfan¬ 
nuiate le fingling beila (par quanto economiche) delia reda¬ 
zione periferica e ciao ciau all'atmosfera da Mite Agnello 
Redentore S.p.A. D accordo sui posto quando si Ubera, 
ma se passi comunque un bacione ai caffè amaro e un 
toast fatto col vecchio Olivetti M24 dei reparto sorci non 
lo eviterai mai. Keep on Z’ing in thè free World , finquando 
ci regge la pompa. 

INSEGNANDO AL SOLE COME TRAMONTARE 

Caro Tizìanuzzo, nonché sempre in fermento e continua¬ 
mente rigurgitante novità redazione di ZETA, è bello leg¬ 
gere ia posta e scoprire che ci sono motivi per cui vale la 
pena scrivere. Di solito le lettere subiscono l'infame e tri¬ 
ste destino (colpa di chi scrive?] di essere solo lette e non 
considerate degne di risposta. Finalmente, tra le lettere 
di novembre ne trova una che mi dà la forza (e I obbligo 
morale, ma non voglio svelare nulla] di rispondere. Mi 
sento un po' carne Cuore [pace all'anima sua] che ringra¬ 
ziò Berlusconi per essere entrate in politica, Mi- riferisco 
alla lettera del povero LUCA, che apre la Mail dei mese. 
Caro Luchino, rientro anch'io nella categoria di coloro che 
amano farsi definire nostalgici ma non credo proprio di 
potermi trovare d'accordo con te, anzi! Ho passato un 
sacco di anni a giocare di tutto, del mai abbastanza gioca¬ 
to impose iòle Mission, al mai abbastanza venerato Last 
Nìnja 2 (Armakuni se ci sei batti un colpo!], finendo giochi 
come IO, Zak [31, Hawkeye e mille altri indimenticati capo¬ 
lavori che cerco di far rivivere con difficoltà sul mio 
Pentium grazie al PCB4 [e non vi dico che bello giocare a 
Armalyte col suono del SID che esce dalia 5B16!). È ovvio 
che non si può pensare di riproporre giachi come IM oggi, 
né tantomeno vale il discorsa al ritrosa. Ma sei fuori? Che 
cacchio di discorso sarebhe? Allora sarebbe come lancia¬ 
re sul mercato oggi la 600 multipla. Un mito di trentanni 
fa r nulla oggi. Ma non mi sembra casa degna di nota. Non 
credo che si stupisca nessuno se le sospensioni a bale¬ 
stre erano considerate lusso sulle Prinz 20 anni fa e oggi 
guai se manca il maepherson. Semplicemente il manda si 
adegua e i gusti delie persone con esso. Cambia la pro¬ 
spettiva, e se tu rimani miope, allora saluti e alla prossi¬ 
ma. À prescindere da! fatto che anche ai tempi di 
Bombuzal esistevano i codici., visto che salvare sarebbe 
stata problematico coi supporti di allora te non perche 
non si volesse, credimi, ma perché avrebbe comportato 
un overhead intollerabile). 01 tre tutto un casino di giochi 
dell'ultima generazione, con la diffusione dei dischetti 
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Prodotto (te: 


Distributore esclusivo per multa. 


orda dei Pinguini Mutanti 
tieni è arrivata! 
ei pronto a fermarla? 

ombatti contro di loro per 
vitare l'attivazione dell'arma 
naie: il Ooomscale. 


Dormi preoccupato, ma 
non troppo: non sei solo. 
Nel tuo compito sarai 
aiutato dai pinguini 
Terrestri, che odiano i 
Mutanti Alieni, e dai 
piccoli Gremlins. 


Ferma i mutanti con 
la dinamite o con la 
colla-stick e 
costruisci macchine 
speciali ed invenzioni per 
bloccarli 
definitivamente! 


Più Gremlins raccogli, più bonus ottieni, e con 
i bonus arriveranno armi, power-ups ed extra 

Gremlins. 


GAME Eh 


Pfcr MS-DOS e WINDOWS 95 

Disponibile presso 
i migliori rivenditori! 



F3NSGN srl - Vis Montepulciano 15 - 20124 Milane (ITALY) 
Tel. (02) 669S7&3& r.a. - F ut (02) 66907027 r.a. 
e-mait: finsorvÉ Imporrii 

WWWJinson.com 
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anche per il glorioso Bbit. supportavano il salvataggio 
della posizione di gioco (vedi Lucas). Il punto è che il con¬ 
cetto di concepire il gioco è cambiato, sempre in parallelo 
al diffondersi di tecnologie e di abbassamento dei costi di 
questuiamo. Prova tu a giocare una partita a DoomPo 
Descent, o solo a SimCìty senza salvare mai. Mentre 
Impos stòle Mission era terminabile in un 4D minuti ai 
massimo, credo che Boom, anche stando a livelli accetta¬ 
bili di par, potrebbe vedere la conclusione dopo almeno 
quattro ore! Insamma, li tuo discorso non sta proprio in 
piedi, capisci? 

Che ragionare! Certo che The NeverHood avrebbe preso 
10 nei 19BB, ma devi imparare a ragionare in termini 
retativi, non assoluti, non credi? E comunque credo che 
IM nel 96 prenderebbe So 10, sicuro proprio È per 
cose come queste che un gioco è un capolavoro piuttosto 
che un gran bel gioco. Saluti e alla prossima, 

P.S. Tu, che risposta hai dato DalCorno. Che tristez¬ 
za . le non si può scherzare mai., comunque già che ci 
sono saluto Roberta, ottimo il ciambellone NdR) 

P.P.S. Complimenti ai Luca che si comprava gli eleganti 
pacchi da 30 carte, rigorosamente ORIGINALI, in cui i 
giachi cambiavano solo di nome rispetto a quelli veri ad 
opera di qualche abile Immahl] pirata oppure era tutta 
cacca fatta col SELICK. Bravo! 

ARI DAI EOE ER FOLKLORE 

Caro Tiziano, chi ti scrive è una specie di dinosauro 
[stando al parere di gente come Luca. ZETA n.11, 1996. 
pag 53 Infatti non solo mi ricordo di giochi come 
Impos siòle Mission, ma persino di altri come Fort 
Apocalypse, Blue Max e chi più ne ha... Andavo in Sala 
Giochi addirittura PRIMA dell'arrivo dei videogame^! 
Brliardo? Flipper? NOSSIGNORI: giochi veri e propri: bat¬ 
taglie navali e attacchi al suolo, contenuti da baracconi 
che adesso potrebbero comodamente ospitare un siste¬ 
ma per la VR di tipo immersivo con cazzabubboli annèssi 
e connessi. Parlo di giochi elettromeccanici che GIÀ 
recavano il marchio SEGA sullo chassis (che all'epoca 
non potevano essere altro che ORIGINALI]. Ma questa è 
storia, anzi PREISTORIA. 

Poi vennero PQNG, BREAKOUT SPACE INVEDERS, PAC- 
MAN.W E finalmente (correva Tanno 19831 la nonna - 
pace all'anima sua - mi regalo un bel Commodore 64. 
Capisco PERFETTAMENTE cosa intende dire l'amico Luca 
quando dice che si divertiva come un pazzo anche quando 
doveva scapparsi infinite volte l'inizio di Zaxxon ... ma 
nuri sono molto d'accordo sul resto. Ricordo con immen¬ 
so dolore la scomparsa (Ottobre 1904) delia rivista - 
con costina rigida - “VIDEOGIOCHF (della quale ho peral¬ 
tro conservato un 

unico numero: quello sui LASERGÀMESL ohe segno la 
fine della mia infanzia-felix e l'inizio delle amarezze adole¬ 
scenziali. Ricordo il proliferare delle sale giochi nella mia 
città [Padova, primi anni 'BOI e la successiva crisi e 
scomparsa in questi ultimi anni Da aìiora il prezzo dei 
biglietti del cinema è aumentato di circa 2 volte, quello 
dei gettoni.. di ben 3 volte e mezza!!! Credo che la diffu¬ 
sione di PC e super-console abbia contribuito non poco a 
decretare il declino delle sale giochi, ma qui è opportuna 
uno riflessione: Luca si chiede il perché di certi cambia¬ 
menti nei giochi platform ..ni CDIN-DP ? Sai cosa mi 
immaginavo io 1D anni fa per le sale-giochi anni ‘90? Ben 
di più che roba come Street Figli ter, Killer fnstlnct e 


simulatori vara di guida!! Per non parlare delle rivisitazioni 
io chiave voyeuristico-segaiola di giochi come il Qix o il 
Breakout.,. Come per la vita sulla terra, all'esplosione di 
innumerevoli forme dr vita nel Cambriano è seguita una 
massiccia estinzione di specie di gioco, secondo il piu 
becero Darwinismo informatico sono sopravvissuti i 
generi più gettonati e si è progressivamente ridotta (finn 
a sparire) il margine per i colpi di genio e le esplorazioni 
oniriche (vi ricordate MARBLE MADNESS? Qualcuno di 
voi ricorda di avere visto lo sconvolgente I ROBOT della 
ATARI un coin-cip vecchio di dieci anni che vi consentiva 
la variazione del punto di vista in tempo reale, per un'a¬ 
zione di gioco ben meno prevedibile di quella di un simula¬ 
tore di calcio o di guida?] Basta rivedere il vecchio classi¬ 
co "TRON" di una Dysney proiettata nel Cyber ben prima 
di William Gibson, per rendersi conto che i sogni di allora 
sui videogiochi di domani sono rimasti solo sogni!!! (e non 
parlo delle avventure de! protagonista DENTRO al gioco, 
ma già di quello che vedeva sudo schermo all'Inizio del 
film!). Possibile che motori grafici MOZZAFIATO come 
quello di Quake vadano sprecati in azioni DDOW-alike con 
i soliti grugniti e le consueta spetterete? Capisco che 
per qualcuno sia un valido surrogato del massacro 
(reale] di superiori e colleghi - nello studio e ne! lavoro - 
ma mi pare sinceramente uno spreco Quello che Luca 
percepisce ma non riesce a spiegarsi secondo me - è 
che dietro la grafica povera [e le nostre vergini menti) di 
allora c’erano giochi che non facevano pesare i propri 
rigidi pattern di gioco, C era un grande senso del 'Vaga¬ 
bondare" che adesso si è in buona parte smarrito. 

Ricordo che. prima di comprarmi il Mac. andavo sempre 
a giocare a casa di amici sui loro PC e le cazzate che 
facevamo coi simulatori di volo non avevano prezzo (che 
goduria passare a Mach 5 con TX-15 in mezzo a due 
grattacieli, □ tentare di atterrare col Mig 29 au di una 
stradina che finiva a picco sul mare ... altro che CUBA 
AIO Attack ! ! ! p ropag and a m i I i ta re US A peg g io d i IO P- 
GUN o ID4 !!!-]. Ma queste sono probabilmente conside¬ 
razioni un po' troppo personali. Monkey ìsiand aveva lo 
spirito di certi vecchi giochi di un tempo, la grafica era 
più che accettabile e la fantasia era salva (quanti di voi 
hanno provato ad applicare l'azione "USA sul falegname, 
ottenendo la risposta "Non credo che gli piacerebbe 1 
oppure hanno tentato, questa volta con maggiore cogni¬ 
zione dì causa, la stessa operazione sulla Piratessa dai 
capelli rossi ottenendo una risposta del tipo "credo che 
potrebbe spezzarmi in due : ’?l. Ce ancora spazia per 
creativi che facciano giochi che non rientrino nelle 
seguenti categorie: 1-(Street) Fighting, 2-Simulatorì di 
guida [Auto, Moto, Sci .... PERCHÈ NON UN BEL L'APE - 
GAR CHE PORTA LA FRUTTA AL MERCATO ALLA MAT¬ 
TINA ? PERCHÈ NON UN'APE CHE SI DEVE ORIENTARE 
PER LA RICERCA DEL POLLINE ? PERCHÈ NDN UNO 
SCOOTER CHE DEVE ATTRAVERSARE CITTÀ SEMPRE 
PIU' GRANDI BRUCIANDO TUTTI I SEMAFORI ROSSI E I 
SENSI VIETATI SENZA BECCARSI UNA MULTA 0 FARE 
UN INCIDENTE?)... 3- Riedizioni voyeunstiche di vecchi 
classici [vedi sopra] 4. Shot'em up vecchi e imbolsiti 
come Mike Bongiomo 5. simulazioni sportive [pratica- 
mente solo calcio]. Perché (visto il crescente costo dei 
'bussolotti ’ dedicati] nelle sale giachi non si vedono 
postazioni per 8 giocatori contemporanei? I giochi in 
network...MA CHI CE L'HA IL NETWORK???... Su una 
rivista specializzata americana dicono a proposito: 

seguo a pag, 10 
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ALLEY CATS 

Benvenuto al Twin Peeks Bowl-O- 
Rama, dove i vestiti cadono come 
birilli. 

Gioca e fai strike con le più eleganti 
giocatici di bowling. Divertiti con 
Candy la bionda esplosiva, Rachel 
la smaliziata ed Elizabeth la 
professoressa. 


PAN 

POKER PALACE 

Gioca un poker differente con 
Pandora's Poker Palate, stella 
stevens ti intratterrà nel suo 
stupendo casinò, dove potrai 
giocare a poker contro le più belle 
e abili ragazze. Devi essere molto 
bravo per vincere, ma ne vale la 


sfida le migliori cestiste in 
gioco in cui fai punti o ti spot 
centra il canestro, vinci la partita 
e vedi chi finisce in doccia, 
il più divertente One-on-One mai 


uictfì! 
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CLUB 21 


L. 79.000 

versione italiana 


79.000 


L 


79.000 


L 


kjVww.finson.com 


La protagonista di CLUB 21, Tara, ti 
guiderà in un mondo virtuale dove 
potrai giocare a Black Jack e 
assistere a eccezionali strip-tease 
nei focali più in voga della tua città! 

Quindi siediti, fai la tua puntata e 
stai a vedere cosa succede quan¬ 
do si vince a Club 21! 


Distributore estìusivo perniate 


FtNSON srl ~ Via Montepulciano 15 - 20124 Milano (ITALY) 
Tel. (02} 66987036 r.a * m (02) G6WQ27 r.a. 
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per quei pochi fortunati che hanno accesso ad una 
rete lo caie "...Ce l'hanno certi grandi uffici e ìe università 
(cine luoghi dove -in teoria- e proibito giocare ..]. 
Perché non posso fare una rete locale ci PLAYSTÀ- 


redazione di grifagni sparagni, o siate condannati forever 
a impaginare si giornale col GEQS. 

LE PRATICHE Oli BQNQAGE I IL MIA ZETA: REAZJ m\ SPARSE 

1J Eccelso Tiziano, 

sono un appassionato di videogioohSe seguo ZEÌA fin 


TtDN??? 

P.S.; Credo che a parte di queste domande risponderò 
personalmente NEI FATTI!!! 

P.S. #2; Dai tempi de! C 64 ne hD fatta di strada... vi 
andrebbe di fare un’edizione per il WWW di ZETA 7 
Dove? Sul MIO sito, naturalmente .. a un prezzo da far 
tremare le gengive a quei cialtroni di VOL . 

Ruberto 

Videogioco foik. Videogioco roots. Videogioco old-time 
Dategli il nome che più vi piace, ma è lì che troverete 
tutti i semi delia piantona mutante che rampìca oggi, 
rampica domani, ha rampicato ovunque, li trucco sta nel- 
ì attingere dai racconti dei nonni fvedi soprai e condire 
tutto con un bittaggio elevato. L hanno capito Moiyneux e 
ì Bitmap Brothers. Per chiudere la quest , essendo vicino 
l'avvento dei Pargolo Laser\ cedo lo scettro delie 
Possibili Risposte Lampanti (quello che non si trova mai, 
quanto sono buono) ai mittenting delia prossima lettera, 
tanto la mia opinione la conoscete ; ci sono gii emulatori, 
i giochi vecchi sono gratis, quelli nuovi di meno. Vamos, 

Errimi pentissimo, mtravsabile, egregio, esimio, tremolato 
Tzzy, colgo l'occasione inizialmente per segnalare la mia 
tristezza nel vedere la mìa rivista preterita senza lo 
spessori no che tanto amavo e secondariamente per 
esprimere la mia opinione ai riguardo di un certo discor¬ 
so che ho avuta occasione di leggere frequentemente 
sulla Z-Mail il contrasto fra il gioco di aggi e quello dì 
ieri. Non ne posso pad! Ho letto molte missive di persone 
che continuavano a lamentarsi del fatto che \ giochi di 
una volta divertivano più di quelli odierni: ebbene queste 
persone si dimenticano primariamente di una cosa molto 
importante che è il contesto storico. 

Partendo dal presupposto che anche ro hu passato gior¬ 
nate intere davanti al C64 e altMSX ai suoi tempi, non 
mi passa minimamente per il cervello di procurarmi 
emulatori vari o affini e tantomeno rimpiango eccessiva¬ 
mente tali periodi. Perché? Semplicemente perche e 
passato troppo tempo e da allora sono cambiate molte, 
anzi troppe cose. Non ha nessun senso continuare a 
lamentarsi che i giochi di oggi sono meno coinvolgenti di 
quelli ds ieri: semplicemente e cambiato qualcosa, è 
cambiato l'utente è cambiato il MONDO. 

Facciamo un esempio: parecchi anni fa quandu ebbi in 
mano una copia di Ghost'n'Gobìins per C64 feci un salto 
dalla sedia dalla contentezza: oggi pensare di giocare a 
un gioco cosi non mi dice nulla in quanto è indietro 
rispetto ai tempi e non può stare ai passo di giochi 
moderni come Screamer 2, The Dig, ecc. Quindi non si 
può dire che il gioco dì ieri divertiva più di quello di oggi, 
non vi siete mai chiesti perché uno oggi compra una Golf 
GTt 2000 Special Edition invece di una Sinica? Perchè la 
Golf è più belfa. va pili veloce, ecc. Capito il nesso 7 Gk. 
Spero di essere stato chiaro e non rni aspetto di essere 
pubblicato ma volevo che tu sapessi come io la pensavo, 

Si. però la Simca è un megamust come la Prìnz. (a Skoda 
e, per i veri piagnoni, ia Trabant. Regalatemene una, 


dalla sua nascita Ho appena finito di leggere il tuo edito¬ 
riale e mi sono letteralmente fiondato a scrivere questa 
E-maiL Ok, sono contento che abbiate deciso di apportare 
dei cambiamenti alla rivista ma. se l'uso delle [come dici 
tu] "degne e orgogliose spillette" al posto della cosbna 
rigida è \l primo passa, ragazzi siete partiti col piede 
SBAGLIATO, La cosa che odiavo maggiormente nel vec¬ 
chio K era sicuramente l'uso delle spolette perché, dato 
che le riviste che compro non 'viaggiano" solo dalla scriva¬ 
nia alla libreria e viceversa, mi ritrovava quasi sempre 
con, per prima, la copertina e, di seguita, le pagine cen¬ 
trali staccate [non credo di essere l'unico ad avere questo 
problema); con ZETA pensavo di aver risolto il problema e 
giudico la costina rigida una specie di manna do! cielo. Ne 
approfitto per complimentarmi per l'articolo sugli emula¬ 
tori e per Esprimere la mia opposizione al CD nella rivista, 
poiché non sempre sarei disposto a spendere fé 15 carte 
mensili per un CD pieno di shareware (ne ho fin sopra ì 
capelli}. Non chiedo necessariamente di essere pubblica¬ 
to. ma gradirei una benché minima risposta anche via E- 
Mail. Saluti 

Matteo Space One ?r Ciaccone 

2Ì Vi scrivo a poche ore dall'uscita de! [ultraritardatario] 
numero di novembre di ZETA. Quando mi fate aspettare 
così tanto ce sempre qualche sorpresa che aspetta e per 
questo tremavo di terrore. L'altra volta ci avete allegra¬ 
mente comunicato che sareste spanti [solo per un po') 
lasciandomi nella più nera solitudine a vagare per la città 
come uno zombi e costringendomi a * buttareuria cifra 
sconsiderata in orrende riviste della concorrenza per pla¬ 
care la mia crisi di astinenza. Stavolta è andata un po' 
meglio. Eppure quelle foto nello speciale mi ricordano 
qualcosa... EHI! Ma questi sono gli stessi articoli di PC 
Carrier E le stesse foto!! Vabbé, passi, in fondo non è 
male la rivista Inglese.... Però vi prego, vi imploro, vi 
scongiuro in ginocchio non copiate anche le recensioni 

inglesi che sono decisamente.AAAHHRGN! {troppo 

tardi], Sem prefedelmente vostro dal 1991 

Valerio tassiano, Roma 

Devo leggervi I epitaffio, amici miei; qua tra i cefalomuniti 
delia Redazza-che-spiiSazza, noi propostine rigida siamo in 
minoranza, f commenti afl'iniziativa dei nuovo editore (vi 
ricordiamo che ZETA - e pure Game Power - non sono più 
pubblicazioni delle edizioni Studio Vit, ma deSTeditoriale il 
Mio Castello) hanno oscillato pesantemente, dal lo sba¬ 
glio è stato non farlo prima" di Alberto , passando per 
"Così però possiamo allegare il libretto dei tip | spillando¬ 
lo, risparmiando sul cellophane" de Ila vi do Conte Minini 
Saldini fino a! "si legge meglio, però adesso butto la colie 
zinne " delta vostra rispettabile quinta colonna sottoscritte, 
che avrebbe preferito cellophane e costina tutti assieme 
in un intreccio di corpi , Stavamo pensando anche a una 
versione di ZETA a rotolo ultramorbido col buco in mezzo, 
ma le foto non rendevano e poi avremmo dovuto allegare 
palloncini per dieci piani. Dateci retta, per ora è meglio 
cosi Buonae Faestae, imboscatevi a banchetti, convìvi e 
ultime cene non disdegnando di bere tutto Quello che tro¬ 
vate (a scrocco, mi raccomando vivamente). Ciati ciac. 
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Minimi: 

* 486 DX-2 66 MHz 

• S Mb di RAM 

• Scheda video 
SVGA VESA 
compatibile a 256 
colorì 

• Da 25 a 125 Mb di 
spazio lìbero su HDD 

* CD-ROM 2x 

* Scheda sonora 
SoundBlaster o 


* Mouse Microsoft a 
compatibile 

* DOS 6,0 o 
superiore o 
Windows 95 


Consigliati: 

* Pentium 75 MHx 

* 16 Mb dì RAM 

* Scheda vìdeo. 
SVGA VESA 
compatibile o 256 
colori 

- Do 25 a 125 Mb di 
spazio libero su HDD 

* CD-ROM 2x 

* Schedo sonora 
SoundBlaster o 


* Mouse Microsoft a 
compatibile 

* DOS 6*0 o 
superiore o 
Windows 95 
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«Quest'anno 
VENDEREMO 
DAI 3 AI 4 

MILIONI DI 
GIOCHI PER 

Playstation. 
La Psygnosis 

È LA CASA DI 
MAGGIOR 
SUCCESSO PER 
IL FORMATO, 

Punto e 

BASTA. 

L'idea di 

PERDERNE IL 
CONTROLLO 
NON DEVE 
ESSERE 
SEMBRATA 
COSÌ BUONA 

alla Sony.» 

Ian Heterington, 
MB Psygnosis 


Quando, prima dell'estate, la notizia era 
giunta sulle nostre scrivanie, ci era appar¬ 
sa, sinceramente, alquanto inspiegabile. 
«Ma come? - ci domandavamo - La 
Psygnosis è stata di vitale importanza per 
l'assalto al mondo dei video giochi dà parte 
di Sony, e ora che la battaglia con Sega e 
Nintendo sta per entrare nelle sue fasi più 
■calde, i giapponesi decidono di vender¬ 
la , In effetti, una delle ragioni che ave¬ 
vano spinto il gruppo dirigenziale nipponico 
a questa, apparentemente strana, deci sia¬ 
ne era proprio da ricercarsi nel successo 
raggiunto dalla casa di Liverpcol durante il 
lancio delia Playstation L'obiettivo era 
stato conseguito, perciò era giunto il 
momento di mettere a buon frutto l'investi¬ 
mento e cercare di capitalizzarlo al meglio. 
La software house inglese, inoltre, incomin¬ 
ciava a inviare i primi segnali di malumore: 
da sostenitrice dello sviluppa multipiat- 
taforma si era ritrovata a creare prodotti 
quasi esclusivamente per la console Sony, 
a i suoi altri progetti venivano ritardati o, in 
misura minore, addirittura ostacolati. 



Il grande passo non è stato compiuto. Quella che* 
probabilmente, sarebbe stata la vendita più importante 
nella storia dei videogiachi non è stata portata a termine. 

E così, dopo sei mesi di dubbi, voci e smentite,, la notizia del 
mese è che la Psygnosis continuerà a coesìstere all'interna 
deirimpero finanziario Sony. a cura di Andrea Mi nini Saltimi 



Nell'avveniristica 5E de di UvérjJQOl lavorano 225 persine, impegnate nella costante ritorta di videogiochi 
sempre più avvincenti e giqcabìli. Brave p& rione, non travate? 
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Durante questi sei mesi, però, il successo 
dei titoli creati dai designer di Li ver pool 
deve aver chiarito le idee all b Sony, che ha 
optato per una brusca inversione di rotta. 
Non solo la Psygnosis non è più in vendita, 
ina sera anche in grado, d'ora in poi, di 
stabilire autonomamente le proprie strate¬ 
gie di mercato, senza influenze da parte 
dalia casa madre. 

L'asta par l'acquisto era partita da circa 
150 milkinr di sterline [più di 35C miliardi 
di lire] e aveva attratto numerose società 
interessate a entrare nei settore del diver¬ 
timento interattivo, fra queste anche la 
Marve! Comics fsì. proprio quella dell Uomo 
Ragno e degli X-MenJ, tenendo presente 
che la Psygnosis aveva posto un veto aIfac¬ 
quato da parte di una soc.età già presente 
nel mondo dei vide rigiochi ! probabilmente 
per non dover essere nuovamente posta 
nelle condizioni di non avere libertà d'azio¬ 
ne], ma non se ne farà nulla. 

Con titoli come Destruction Derby 2, 
Formula 1, Disamorici 2 £ Wipeaut 2037, 
già usciti o in uscita per PlayStatmn e PC, 
la casa di Livarpnol si È posizionata fra le 
prime software house a livella mondiale, 
riuscendo così a ridurre a più miti consigli ! 
dirigenti della Sony 

Oltre alle ovvie considerazioni finanziarie 
[FI per Playstation ha già venduto 
BCD.DOO copie in due mesi], prò badi Ime iv 
te la Sony non ha voluto privarsi é una 
freccia cosi impartente ai suo arco, anche 
tenendo presente il lancio, che dovrebbe 
avvenire intorno alia tine del 1998, delfs 
Playstation II, Come tutti sanno, def resto, 
è il software a vendere I hardware, e que¬ 
sto è ancor più valido nel mondo delie con¬ 
sola, in cui, per esempio, e stato sufficien¬ 
te il scio Mario 64 per vendere diversi 
milioni di Nintendo G4. 

Il nuovo accordo con Sony servirà ai diri¬ 
genti ói Liverpool per espandere le proprie 
strutture, che possono già contare su 
475 dipendenti e filiali negli Stati Uniti, in 
Germania e in Francia. Come ha dichiarato 
[en Hetherington, direttore delia 
PsygnpÈis: «Per multo tempo siamu stati 
considerati gii ultimi arrivati all'interno 
delia Sony, quelli che avevano un sacco di 
pretese. Ora il valore delia nostra società 
è stato finalmente compreso » E chissà 
che questo non significhi giachi ancora più 
belli per i nostri PC... 




La Brode round ha annuncilo, in occasione del COMDEX, 
che per l'estate del 1997 sarà possi Gilè giocare il seguito uffi¬ 
ciate di Alyst. Sviluppato, come il suo predecessore, dai crear ¬ 
vi de la Cyan, dovrebbe Scrivere nuovi capitoli nella storia 
della misteriosa isola ohe ha fatto impazzire gli avventurieri E! 

di tutto il mondo. 

Myst, all'epoca delia sua uscita,è stato un vero e proprio __ 1 

fenomeno, dando vita a un nuovo genere dr avventure {non sì £7 

contano, ormai, i tentativi di imitazione) e vendendo un fr™* &r\ 

numero di copie elevatissimo' (quasi tre milioni), che lo ha Àp I & 

portato in testa a tutte le hit-parade per CD-ROM, L £..2!, 

Da quanto è dato di capire dalle Immagini distribuite dalla _ 

Gyan, anche Myst 2, che si intitolerà Riven, dovrebbe avvalersi di grafica p reca Ito I ata, wSK 
ma è facile immaginare che i programmatori americani abbiano in serbo diverse sor-WB 
prese per i propri fan, sorprese che, probabilmente, verranno svelate mano a mano MS 
che la data di pubblicazione si avvicinerà. 15 

Rand Miller, presidente delia Cyan, ha dichiarato: «A eccezione del fatto che, oggi, là Cyan 
ha cinque volte i dipendenti di allora, un budget decuplicato e computer con una potenza 
di calcolo 500 volte superiore, Rrven verrà realizzato con lo stesso intento dì creare 


l'esperienza immersiva definitiva su un computer:» 

Per ingannare l'attesa {sarà un lungo inverno, vero avventurieri^) gustatevi le foto, non 
appena possibile vi proporremo una succosa anteprima di fi/ven. 





Il colosso statunitense ha dichiarato, per 
l'ultimo quarto del '96, un bilancio in per¬ 
dita di almeno 140 milioni di dollari, che si 
andrà a sommare ai circa 60 già accumulati 
nei primi nove mesi dell'anno. La casa 
americana, un tempo leader nel settore 
delle cartucce per console a 8 e 16 bit, sta 
scontando il ritardo con cui si è mossa 
verso il PC e ie console della nuova gene¬ 




razione, oltre al ritardo nel lancio di TLrroik 
il suo primo titolo per 
Nintendo 64.Anche se 
solo qualche anno fa 
sarebbe stato 
incredibile pen¬ 
sarlo, la stessa soprav 
vivenza della società è messa ir discus 
sione dagli analisti di mercato. 
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CD-ROM MONDADORI NEW MEDIA 




* ARTE: 

Da Monet a Picasso 
lo t Paul Cezanne 
ii Louvre 
Storia dell’arte 


ENTERTAINMENT: 

Evocation. Oltre il sogno 
Evocatìon 2. Il sogno 
Pinbaìl warriors 
Self gym 


EDUCATION: 

Storia universale 
Who is Oscar Lake? 
Qui est Oscar Lake? 
Wer ìst Oscar Lake? 
L'alba dell’era atomica 


RAGAZZI: 

Right on band 
Wolfgang il cyberlupo , 
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Comic Creator; 
per inventare, 
scrivere 
e stampare 
i fumetti. 


Musée d'Orsay: 
un'affascinante 
visita virtuale ai 
museo e alte sue 
collezioni. 


Varcare la soglia 
della speranza: 

in 2 CD ROM 
i viaggi, fa vita, 
gli scritti dì 
Giovanni Paolo II. 


Ville Venete: 
un magico viaggio 
alla scoperta 

delle più belle ville d'Italia 


El libro di Lulù; 
una moderna 
favola 

interattiva, una 

meravigliosa 

avventura. 


all'Impressionismo 
al Simbolismo: 
la rivoluzione 
dell'arte moderna 
alla fine dell'800. 


/ilio Manata: 
Sulliveriana. 
L'opera ; 

ri I ■■ - 


Blindness: 
il primo 
film-game 
interattivo 
un thriller 
misterioso. 


di Manara 
trasforma 
in gioco 
sensuale. 


Gli anni della 
guerra fredda: 
documentari segreti 
filmati originali 
e interviste inedite. 


Rocket Jockey: 
un gioco ad 
alto tasso di 
adrenalina. 


MONDADORI 


PORTATI A CASA IL FUTURO 


http://www.mon da do ri .com/newmedia 
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Quando la giocabilità non viene turbata 
da chili di sequenze in FMV e parlato 
digiiatì zzato La Revolution ci presente 
una nuova avventura grafica in stile car¬ 
toon tutta in SVGA, ohe ci trascina nel 
mondo misterioso dei Cavalieri Tempiar 


l! gioco dei calcio come ma; io si era 
visto sugli schermi di un sistema casa¬ 
lingo. Giocatori poligonali telecronaca 
a tire annunciatori, decine e decine di 
squadre e una giocabilità interessante. 
Se amate il calcio, su PC in questo 
momento non c'è di meglio 


La Bethesda ritenta la sorte cercando 
di creare il gioco di ruolo definitivo, e 
stavolta ci va molto vicina. Se solo 
avrete la pazienza di. dedicarg i qual¬ 
che giornata di “ambientazione , 

Dàggerfafi vi ricompenserà con decine 
e decine di ore di gioco, ambientate in 
un credibile mondo lamasy L unico gioco che si propónga come 
successore di Ultima Undètworld. 

2 

Geoff Crammond ritorna, e ritorna alfa 
grande. Il nuòvo simulatóre di Formula t 
si presenta con una grafica e una 
profondità di gioco eccezionali che 
faranno la felicità di tutti gli appassionati 
del cronometro da gara A catto d: pos¬ 
sedere un PC di lascia medio alta 


Possono sfuggire, ogni tanto* alcuni 
titoli interessanti. ZETA viene in 
vostro aiuto, ricordandovi le uscite 
più significative degli ultimi mesi. 


IL 


mn i f 


dello 


JEDI 


Dopo il servizio del mese scorso, siamo 
stati tempestati da richieste di maggiori 
informazioni riguardanti i prossimi titoli in 
lavorazione alla LucasÀrcs. Questo mese* 
siamo riusciti a racimolare qualche indi¬ 
screzione in più riguardo ajedi Knight, rac¬ 
ceso seguito di Dark Forces, Il team che se 
ne sta occupando, composto da 22 fra gra¬ 
fici, programmatori e musicisti è al lavoro 
già da diciocco mesi e la maggior parte dei 
toot di base sono già stati completati. 

Ogni creatura nel gioco dispone di routine 
di intelligenza artificiale personalizzate, in 
modo che due Stormtrooper. in apparenza identici, si possano comportare in modo legger- 
mente differente. L'editar di livelli è messo a dura prova dai designer, che stanno tentando di 
dar vita ai livelli più complessi mai visti in un gioco del genere. Da quanto abbiamo potuto 
vedere ci stanno riuscendo, speriamo che Tergine grafico ssa in grado di muovere fluidamente 
tutto quel ben di dio. La gestione della spada laser è, in questo momento, il problema che sta 
impegnando più tempo. La spada dovrebbe essere la piu potente arma di difesa e di offesa 
presente nel gioco ed è per questo che Justìn Chi, leader del progetto* ha creato una visuale 
in terza persona che consenta al giocatore di interagire con più precisione con l'ambiente 

circostante. Oltre alle spade laser, saranno pre¬ 
senti anche i poteri mentali dei jcdi; pensate che 
se deciderete di utilizzare il Lato Oscuro della 
Forza* dovrebbe essere possìbile effettuare lo 
strangolamento a distanza che tanto ci ha fatto 
"ama te" DarthVadei - . Il primo elemento del gioco- 
a essere stato completato sono state le sequenze 
animate non interattive (fra cui l'introduzione di 
ben dodici minuti!) che., come ormai ti ha abituati 
la Luta&* sono fra le migliori viste su un computer 
da casa. Peccato che dovremo aspettare fino a 
maggio per poterle ammirare,,* 




Un soggetto caro alla redazione di ZETA, 
che rispolveriamo per parlarvi di due nuovi 
prodotti, in uscita in questo periodo, propo¬ 
sti da Medio la. Si tratta di Wbùdspefi 1 e WlicLs 
Fr?ì Leu?, il primo è un prodotto pensato per 
tutta la famiglia, con protagonisti fate, folletti 
e ia musica dei Tazenda, 20 livelli di gioco, 
grafica coloratissima*enigmi da risolvere e 
numerosi sottogiochi, ne fanno lo strumento 
ideale per l’apprendimento dei più piccoli. 
Wbo’s Fot Lou, invece*si rivolge a un pubblico 
più maturo ed è una sorta di avventura 
musicale, in cui le azioni del giocatore ver¬ 
ranno accompagnate da una colonna sonora 
che varierà di partita iri partita, in maniera 


interattiva. Entrambi i prodotti saranno 
disponibili per Windows e Macintosh su sup¬ 
porto CD-ROM, 

Per ulteriori informazioni: 02-732199. 




L'Italia colpisce ancora e. dopo il 
miglior clone cL Daytona e Ridge 
Racer per PC. ci riprova trasportar 
do sugli schermi dei nostri personal 
la giocati li là di Sega RaSiy. Grafica 
du uno in* 65 GQQ colori e un modello 
di guida che vi darà molte soddisfa- 


II miglior gioco sportivo che ci ora mai 
capitato di giocare Vale a pera acqui¬ 
starlo anche se non capite nulle di 
Hockey, in quanto sa tratta di tin capola¬ 
voro di programmazione e gioca bi Ma 
unite a una fedeltà si mutati va che 
lascera a bocca aperta gli appassionali 


•,. ? .. ■ 
Tv «-'si* 1 — 
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Sound Blaster 3 2 PnP: 
un suono così vero che può salvarvi la vita 





Sentite Sound Blaster PnP, e scoprite cosa vi stavate perdendo 




v*. 


La scheda sonora giusta può salvarvi la vita. 

Con la nuova Sound Blaster 31 PnP i suoni vi circondano da ogni lato, 
e sono così reali che potete sentire i vostri avversari quando si avvicinano 
alle spalle, e ricaricano il lucile. Ma poi a farli fuori dovete pensarci voi. 

La nuova scheda Sound Blaster 32 PnP è la soluzione ideale per i giochi 
piu sofisticati e le applicazioni che richiedono la massima fedeltà sonora. 
Finalmente la sintesi Wave-Tabfe professionale diverta disponibile 
a un presso decisamente abbordabile: gli effetti sonori memorizzati 


nella Sound Blaster 31 PnP. la resa assolutamente fedele degli strumenti 
e la tecnologia 3D Stereo Enhancement di Creative Labs trasformano 
qualsiasi videogame in un'esperienza cosi leale da mettere i brividi, 
Sound Blaster 31 PnP è predisposta per supportare le tecnologie 
SoundFont e ìD Positional Àudio,, e si può espandere semplicemente 
aggiungendo dei moduli SIMM standard: potete aggiungere fino a 
28 MB di memoria 


per creare 
le vostre librerie sonore 


'Tfnaturalmcric la scheda 


personalizzate, - 

è Plug and Play dispone di interfaccia CD-ROM IDE e funziona 
perfettamente con Windows95, Windows 3.1 e MS-DOS, Inoltre 
Sound Blaster 32 PnP dispone anche di tuia ricca dotazione software, che 
,comprende tra l'altro gli speciali programmi per Internet,. Microsoft 
Internet Explorer, Reai Audio Player e Web Pilone, che consente 
di telefonane in lutto il mondo attraverso la rete, E se volete completare 
il vostro sistema multimediale, non dimenticate il Blaster CD 8xc gli 
speaker Sound Blaster il modo piu semplice e conveniente per 
rivoluzionare il modo di 
giocare con il vostro PC 


CR 



PLlfj: utility,creativelabs. equi 


■.) i«H6 Crullivi- k-duìùlùgv Od. Sound Master e Creative Labi wno nii-cto ttgisrratì, I fogo Sound ter own patibili^: JU Posicional Win, Sicn-n Erthaccmcin sono marchi di <-reatiw fn. Iittckigy 

Saui idi oro c 5D PfKiiifjn.il Àmlin ttiJrthl icitiscran di E-mii System*. Ine Tutti - dirtb rSnvjti 
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estatica 


Alcuni giochi hanno qualcosa di particolare che 
li caratterizza, è inutile negarlo. Anche se non 
sono eccezionali in quanto a gìocabìlità o grafi¬ 
ca, è impossibile non esserne conquistati. In un 
certo senso, questo è proprio il caso di Ecstotirav 
un'avventura dinamica 
pubblicata dalla Psygnosis 
un paio d’anni fa e realizzata 
da Andrew Spencer (avete indovinato, 
proprio il creatore di fntemertiond Soccer 
su Commodore 64). Assomigliava un po’ 
ad diane In The Darfe se non. fosse stato 
per quegli elissoidi da cui erano compo¬ 
sti tutti i personaggi del gioco, che con¬ 
tri bui vano a conferire a tutta la grafica 
un aspetto più "biologico" e meno fred¬ 
do, Ora, il seguito è quasi pronto (la 
Psygrtosis ne ha promesso la pubblica¬ 
zione per febbraio) e sembra essere 


stato migliorato in ogni sua componente. Se Ecsfotica comprendeva 
circa 80 locazioni, il suo seguito potrà vantarne quasi 1000.Anche i 
personaggi del gioco sono aumentati, passando da 15 a ìS e. natural¬ 
mente, sono stati tutti realizzati con h tecnica degli elissoidi tanto 
cara ad Andrew Spencer, Secondo il geniale programmatore, infatti, gli 

elissoidi consentono di realizzare 
creazioni molto più "organiche" nel 
loro aspetto, sia per i personaggi sia 
per le ambientazioni. Come era leci¬ 
to attendersi, l'engine supporterà 
l'alta risoluzione (ormai ci si meravi¬ 
glierebbe del contrario) e il perso¬ 
naggio controllato dal giocatore avrà 
a sua disposizione un repertorio 
molto più vasto di mosse di com¬ 
battimento, anche se sono ancora 
presenti degli elementi di investiga¬ 
zione e risoluzione di enigmi. Buona 
fortuna, Hr. Spencer! 




A 


ss 






AMMIRAZIONE 


BÀTTLE 
CRUISER 
3000 AD 

In fondo, a Natale ci 
dobbiamo sentire tutti 
più buoni,vero... E 
allora ecco che la 
Gametek ci fa un bel 
regalino con la sua 
pubblicità dì BtrttféCrufser 
3000 AD, in cui ci 
informa die ['avvenente 
modella "Lo vuole 
davvero". 

Queste pubblicità in 
Inghilterra, le pubblicano 
davvero, non è uno 
scherzo!!! 



MAGIC in 


ritardo 

o forse no? 


Dipende dai punti -di vista. 

Purtroppo iMogJc.The 
Qrtherfrjg, il gioco della 
Micraprose da noi recensito 
il mese scorso.non uscirà 
prima di febbraio, nonostan¬ 
te sia ormai completato. Il motivo è da ricercarsi in una 
disputa legale con Acciaim che, a sua volta, si era assicura¬ 
ta i diritti per pubblicare un gioco ambientato nell’univer¬ 
so dì Magic. Magic The Gadiermg - fìofdemcge dovrà essere 
pubblicato dalla Acciaim entro Natale e si tratterà di un 
gioco di strategia in tempo reale, che farà comunque uso 
di tutti gli incantesimi che gli appassionati hanno imparato 
ad amare. Per una volta, saranno i giocatori a guadagnarci, 
visto che potranno godersi non uno. ma due titoli tratti 
dal loro gioco di carte preferito. 
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BREVI 


Alexey PajitnoVj il papà di Tetris, ha firmato un contratto con 
Microsoft per (a realizzazione di una serie di nuovi giochi. 
Potrebbe riuscire a creare un degno successore per la sua 
creatura di maggior popolarità. Dobbiamo forse temere nuova¬ 
mente per nostra sanità 

La Eidos Interactive è sempre impegnata sul fronte delie acqui* 
sìzioni. L’ultima aggiunta alla sua formazione è rappresentata 
dai Pumpkin Studios, formati da un gruppo di e* sviluppatori 
Microprose. Il loro primo titolo vedrà la luce nel 199B. 

Tutti ì possessori di Power Mac possono cominciare a contare i 
giorni che li separano dall’uscita di Quake, nella conversione 
realizzata dalla Lion, la stessa casa che aveva convertito Doom 
it e Wr'ng Gommander IV per le màcchine della mela. L’uscita è 
prevista per il mese di marzo. 


La Delta Distribuzione si è assicurata la distribuzione dei pro¬ 
dotti De Agostini Multimedia su tutto il territorio nazionale, a 
partire da Omnia '97, che trovate recensito su questo numero 
di ZETA. _ 


: _ 




Creative Labs informa che il nuovo numero per il servizio di 
assistenza tecnica telefonica è 02-575001 SO, attivo dal Lunedi 
al venerdì, dalle ore 9.00 alle ore 17*30. _ 


lf*r v 


Jay Wilbur, uno dei fondatori della id Software, ha lasciato la 
sua carica dì presidente delta società. La decisione è motivata 
dal suo desiderio di diventare un papà a tempo pieno. 


r” 

' 


_ 




La Microsoft ha distribuito la versione 3*0 delle sue routine 
Direct X. È possibile scaricarla dal sito Internet della società, 
anche se verrà distribuita con tutti i nuovi giochi pubblicati per 
Windows 95. 


Activìsion ha presentato il suo nuovo gioco, Dark Reign, un tito¬ 
lo strategico in tempo reale, che ricorda da vicino Gommanti & 
Gonquen Interessante l’inserimento di unità capaci di 
morphing* _ 

- mmm, mmm mmmmsÈsmm 

La Cyberdreams pubblicherà il primo gioco realizzato da Wes 
Craven, il famoso regista di “Nightmare”. Si intitolerà Wes 
Ora veri J s Principfes af Fear e sarà disponibile a partire da 
Halloween ’97- Chi l'avrebbe mai 

La Broderbund ha acquistato i diritti per la pubblicazione di 
Oiftrage, I* nuovo gioco della Raven, gli autori di Hexen* Il gioco 
è stato definito come thriller postapocalìttico, ma non sono 
disponibili altri dettagli. La Raven sta anche lavorando a Hexen 
ff ( che utilizzerà f’engine grafico di Quake. 


I 



_ 


ìelli metallici 


SID 




non resta 


solo 



Dopo il suo divorzio 
da Microprose, la casa 
che aveva contribuito, 
con titoli come 
Cmltzótiùn, Piratesf e 
SrJferrt Service, a lanciare 
nell’Olimpo del videogio- 
co, Sid Meier ha firmato 
un accordo con Electronic 
Arte* che si occuperà di 
pubblicare i giochi prodotti 
dalla Firaxìs (questo il nome della software house 
fondata da Meier). sotto etichetta Origin. In seguito 
all'accordo, la Electronic Arts ha anche acquistato 
una quota minoritaria della società. Meier ha dichia¬ 
rato; «Electronic Arts ci garantirà la libertà di cui 
abbiamo bisogno per creare giochi divertenti e inno¬ 
vativi.» Meier si en In precedenza dichiarato stanco 
delle pressioni subite dalla Mitro prose, probabilmen¬ 
te rese necessarie dal cattivo periodo che Ea casa 
americana attraversava qualche tempo fa. L'ideatore 
di CfWfecrtìoo.forse il gioco di strategia più famoso 
della scoria, non sembra essere preoccupato dalla 
decisione di Peter Molyneux che, dopo aver venduto 
la Bullfrog due anni fa alla E A, si sta apprestando ad 
abbandonarla per cercare maggiore libertà creativa. 

È intenzione della Firaxis sviluppare giochi di strate¬ 
gia con buona giocati!ita. Come dice Meier: «Ogni 
gioco richiede tempo ed energia. Penso che sia 
meglio che quel l'energia sia spesa per la giocabilicà, 
piuttosto che per ài 3D o per qualcos’altro.» Il genia¬ 
le designer è stato, nel frattempo, raggiunto da 
Michael Haire.già art director di Frratesf, Cobniiauon, 
Gvtlrzation e Sileni Service, da questo dinamico duo ci 
attendiamo grandi imprese! 





sulla 


In attesa che fi server 
del TAeti Vision entri per¬ 
fettamente in funzione, 
consentendo di giocare a 
/Vlercertcìrres via Internet, 
tutti gli appassionati di 
Me eh potranno occupare 
il loro tempo a giocare al 
primo simulatore dì 
mech ondine oggi dispo¬ 
nibile, Muliiphyer 
Btftttetech Sburri. Il gioco, 
ancora in beta testing, è 


del tutto gratuito e rap¬ 
presenta una delle più 
fedeli trasposizioni video¬ 
ludiche deE gioco della 
FASÀ. Dopo esservi reca¬ 
ti al sito della Kesmai 
( http J/freeplay. kesm ai. co 
m/op e n beta/battl e tech/)„ 
è possibile, previo depo¬ 
sito del vostro indi rizzo 
E-mail, scarica re il 
software necessario e il 
manuale. Il programma 


gira esclusivamente sotto 
Windows 95 (sfrutta le 
Direct X) e viene lancia¬ 
to direttamente dal 
browser, che va di conse¬ 
guenza configurato. 
Potrete cosi affrontare in 
apposite arene giocatori 
da tutto il mondo (fino a 
un massimo di otto per 
arena), in un completo 
simulatore di medi Non 
si tratta, però, di un gioco 


strategico o 
simili, ma di 
un vero 
Simulatore 
alla Mechwarrior 2, con 
mech poligonali e con¬ 
trolli ultracomplessi (faci¬ 
litati dall’uso del joy¬ 
stick). La buona notizia 
sta nel fatto che,con una 
buona connessione a 
28.8K. il gioco gira per¬ 
fettamente con un ritar¬ 



do minimo, a eccezione 
dei momenti di sovraffol¬ 
lamento, Se siete appas¬ 
sionati provate a fare una 
visita, potremmo ritro¬ 
varci alleati o avversari in 
una delle tante arene di 
questo meraviglioso 
Bottfetech. 


«I COMPUTER 
PRODOTTI DA 
SOCIETÀ COME 

IBM, Compaq, 
Tandy e 

ALTRE ANCORA 
SONO DECISA¬ 
MENTE I PIO 
POPOLARI, 
CON UNA BASE 
INSTALLATA 
DI CIRCA 70 
MILIONI DI 
MACCHINE, I 
FAN DEL 

Macintosh, 

D'ALTRO CAN¬ 
TO, POTREB¬ 
BERO FAR NO¬ 
TARE CHE GLI 
SCARAFAGGI 
SONO MOLTO 
PIÙ NUMEROSI 
DEGLI UMANI, 
E CHE I NU¬ 
MERI , DA SO¬ 
LI, NON SONO 
SUFFICIENTI 
A DEFINIRE 
UNA FORMA DI 
VITA SUPE¬ 
RIORE.» 

AfFW York Times, 
26 NOVEMBRE 1991 
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I L MESE PROSSIMO 


la guida 


DEFINÌ 







II nostro Simonie Sechimi sta sudando le proverbiali 
sette camicie per riuscire a terminare questo imperdi¬ 
bile supplemento per il numero di gennaio. Proprio 
tosi a!legato al prossimo numero di ZETA troverete 
un’indispensabìie guida di 32 pagine all'ultimo capola¬ 
voro di Geoff C raminone!. Indispensabile, ovviamente, 
se intendete sfruttare a fondo la più realistica simula¬ 
zione di Formula I mai pubblicata. 



alleanza 


T7 

:pj 

:ci 

V 








L8 novembre Epic 
Megagames e DMA 
Design hanno annun¬ 
ciato un'alleanza stra¬ 
tegica che consentirà 
alle due società di 
condividere le rispet¬ 
tive risorse per la 
realizzazione di giochi 
di alta qualità su PC, 

Internet e console 
della nuova genera¬ 
zione. È anche avve¬ 
nuto uno scambio di 
azioni anche se i dettagli non sono stati comunicati. Le -due società dispongono, 
secondo ì diretti interessati, di competenze complementari; la Epic può offr ire 
una grande conoscenza del mercato shareware e un erigine tridimensionale 
avanzatissime? (quello di Un rad, vedi ZETA 18). mentre la DMA possiede enormi 
risorse- artistiche, un'ottima esperienza nella programmazione su console e una 
seriE di tecnologie proprietarie di tutto rispetto. 

Insieme dispongono di più di 170 dipendenti, due studi di registrazione, 
dio video, uno studio per il motion capture c la potenza di calcolo di oltre HO 
stazioni Silicon Graphics, Le piattaforme che la nuova alleanza è intenzionata a 
supportare soncnWindows 95, Macintosh, Nintendo 64 e PlayStatton. Uno dei 
primi risultati di questa collaborazione sarà la conversione defl’engine di Umeal 
per console. 


«Mi spi ace 

CHE SIAMO 

CRESCIUTI 

COSÌ IN 

FRETTA, 

SENZA LA 

SAGGEZZA 

NECESSARIA, 

Eravamo 

DOMINATI 
DALLA 
MENTALITÀ 
DEI SOLDI 
FACILI E 
VELOCI, E 
ABBIAMO 
ROVINATO 
QUESTA 
INDUSTRIA.» 

Chris Crawfqrd, 

GAME DESIGNER 



OUT OF CONTROL 
Kevin Ketty 
Urra-Apogeo 
Z5&000 

ISBN 83 - 7303 -f 82-X 


L’illustrazione della copertina d> Out of 
Control raffiguri uno sciame cf; api che 
fa ritorno nei proprio alveare. Quel che 
forse può inizialmente passare inosser¬ 
vato e che !e celle dell'alveare sono 
costituite da monitor La spiegazione d 
questa contaminazione tra natura e tec¬ 
nologia si dipana attraverso le 55Q 
pagine abbondanti che Kevin Kelly 
mette insieme con lo stile intrigante e 
rigoroso che i lettori della rivista Wir&d 
idi cui Kelly e Executive Editor} ben 
conoscono, 

La tesi fondamentale su cui si regge 
l'impianto teorico dei ribro è che la tec¬ 
nologia, sospinta daj rapidissimi pro¬ 
gressi delta sua branca informatica, sia 
ormai applicabile alle costruzione di 
sistemi talmente complèssi da sconfina¬ 


EX LIBRIS 


Le buone letture di ZETA 


re nell'ambito del "naturale" Verrebbe 
meno, quìndr. la distinzione tra il prodot¬ 
to isi ma de) e il nato (il boro), che è 
come dire tra meccanica e biologia. Le 
macchine stanno diventando biologi¬ 
che, e ciò che è biologico sta diventan¬ 
do meccanizzato" - ammonisce I autore 
- ma questa convergenza non si esplici¬ 
ta semplicisticamente nell'atavico con¬ 
nubio uomo-macchina, a ra Terminator, 
Si tratta piuttosto di estrarre i princìpi 
biologici o bio-logici" come scrive 
Kelly, dal mondo della natura e appli¬ 
carli a coni osti complessi del mondo 
meccanizzato, come : sistemi economi¬ 
ci, le reti òr computer, gli algoritmi d? 
crittografsa. gli ipertesti (gli esempi nei 
libro sono numerosissimi), realizzando 
un nuovo tipo di approccio: decentraliz¬ 
zalo, evolutivo, antideierministìco 
I destinatari privilegiali di questo pode¬ 
roso tomo, fra j nostri lettori, sono coloro 
che si interessano di intelligenza 
Artificiale; le argomentazioni sviluppate 
e gli esempi addotti, pur non essendo 


A cura di Marco Rana 
(mr anali inre te , it ) 


tipicamente connessi a questo rema, 
sono una fonte pressoché inesaurìbile 
di spunti e suggestioni per chi - come 
molti ha noi - vede nello sviluppo de? 
modelli di IA una delle Fondere più cru¬ 
ciali per i videogiochf del futuro. È signi¬ 
ficativo ìn questo senso, che l'ultimo 
capitolo del libro, intitolato Le nove 
leggi di Dio'. sia dedicalo ai meccani¬ 
smi ohe governano la creazione dal 
nulla di srsterni complessi: costruire 
pezze per pezzo, coltivare risultati cre¬ 
scendi esercitare >1 controllo da! basso 
verso l'alto, onorare i propri errori, non 
corcare la perfezione, perseguire obieP 
ti vi molteplici. 

Scorrendo questa listo sì ha Km pressio¬ 
ne di trovarsi di fronte a una guida stra¬ 
tegica a Sim City e probabilmente i 
programmatori delle cosiddette "god 
s-imuiation sono siati fra ; primi a porsi il 
problema di implementare le Pio-logi¬ 
cò e nella tecnologia di un software: t : i 
giocatori i ormi a sperimentare gli effetti 
di un sistema "fuori controllo" 
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FIRST SAMURAI 

Al]'epoca della sub. 
uscita, questo gioco 
a. piattaEorme, che 
vedeva come 
protagonista un 
samurai (appunto^,] 
armat a con una 




lucente Catana, 
tinp rese donò grazie 




iJJ- 


Lup À/v 
Tu fìitB é 


I possessori di 486 sono sempre piu 
1 - -- infelici. Scorrendo le pagine di 

Un gioco tìVt- ZETA, continuano a vedere stu¬ 

dentemente (Spirato piacenti immagini di grafica 


da Mario Kart, uno dei 
massimi capolavori nella 
storia dei divertimento 
elettronico a 16 bit- ma sul 
vostro PC. E ci riferiamo 
anche a chi tra voi ha 
un 486-.. 


Ed ecco l'attivazione di qualche tipo di potere spania¬ 
te, essenziale per imporsi in gara. 


in alia risoluzione, di spara¬ 
tutto e simulatori tridimen¬ 
sionali dall'aspetto stupefa¬ 
cente, salvo poi notare la 
piccola scritta "Pentium rac¬ 
comandato' nel box delle 
j' informazioni. Ahimè-,, 
Sembra, però, che un. sollievo, 
perlomeno temporaneo, stia per 
essere loro ''regalato' 1 dalla UBI Soft. 
Dopo essere stato uno dei produttori di 
sull'Amiga e di altri giochi, indietro nel tempo 
lino ai monocromatici giorni de do Spectrum,. M@v Dine della 
Vivid Tmage è certamente abituato a spremere da un compu¬ 
ter tutto quello che può, e anche qualcosina in più. 

Eppure, sembra che questa volta abbia superato se stesso, 
grazie a Street Jìcrcer - un gioco di guida in spiit-screen fino a 
quattro giocatori, che funzionerò anche sui 486 (sebbene con 
un ridotto livello di dettaglio) con 8 MB di RAM, «E - guardate 
- occupa solo tre mega di hard disk», aggiunge Mev, méntre 
spiega che Street Racer legge la maggior parte dei contenuti 
del CD in modo trasparente, nello stesso istante in cui fa 
altre cose, proprio come nella versione recentemente appar¬ 
sa per Playstation. 

Street Racei, inoltre, è costruito attorno agii stessi elementi 
che fecero di Mario Karl un cosi bel gioco sullo SNES - velo¬ 
cissimi go-kart che fanno grandi sgommate, piloti da cartone 
animato dotati dì 'personalità' diverse e differenti abilità di 


alla 3UL1 ottimi 
realizzazione tecnica 
a alla buona 
gitìeabilità. 


Ogni penscHìaggltì ha un «rio numero di piste perso¬ 
nali, Questa, con !s spiaggia, sembra molta familiare. 




jbiOuV/jj 
L1 fa 


Tri;:-* 
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STREET RACER SEMBRA UN 

BEL GIOCO PERCHÉ.» 

* Stanno cercando di rifare Sofà? Majno Kart, a 

MIGLIOR GIOCO PER 5NE5, MA PER PC. 

* Potranno partecipare quattro giocatori alla volta, 

SENZA BISOGNO DI UN NETWORK. 

* È PROGETTATO PER ESSERE ALTRETTANTO DIVERTENTE ANCHE 
SU UN 48Ó. 

* I GIOCATORI MENO ABILI GAREGGERANNO CONTRO 
AVVERSARI ADEGUATI. 

* Occupa solo 3 MB del vostro hard disk, già fin 

TROPPO PIENO, 


- 


'jfktis 9 


guida, percolai intricasi e serpeg 
«MU Kb gianti, scrolling fluido, ostacoli e 

^ ■ ■ Ppower-up. Troviamo un Magò, che 

può usare il suo mantello per volare 
sopra gii altri concorrenti, un tizio alla 
Frankenstein che potrebbe essere l'equivalente di Kong in 
Mario Kart, e altri sei personaggi, Ciascuno ha un suo set di 
tre percorsi, ai quali si aggiungono un paia di piste nascoste, 
Eppure, Mev ritiene che il suo gioco sia un netto migliora¬ 
mento rispetto a Mario Kart. «Il problema di Mario Kart,» dice, 
«casi come della maggior parte dei giochi di guida è che sono 
splendidi quando li si gioca in due. mentre giocandoli da soli 
si tende a diventare troppo bravi, per cui si vince sempre e ci 
si annoia, oppure si continua a perdere, rimanendo frustrati,» 
Street ffacer sarà diverso, apparentemente, grazie alla pre¬ 
senza di piloti-CPU che reagiscono alFabilità del giocatore, 
standosene buoni quando il giocatore è un principiante, per 
poi diventare sempre più feroci e abili man mona che le 
nostre capacità aumentano, 

«L'altro problema con 1 giochi di guida,» continua Mev. «è 
che appena si fa un errore si rischia di perdere la gara, e a 
volte sarebbe meglio smettere subito e ricominciare 
daccapo. Ad esempio, Wipeouf è cosi - due errori, e sei 
finito, É molto frustrante. Si dovrebbero poter fare .VmjB 
degli errori, anche questo è divertente. Quindi 
in Street Racer il giocatore potrà fare un sacco 
di sbagli, recuperare sugli altri e vincere,^ 

Uno dei kart controllati dal computer, inoltre, ’ 


Dule un-'occhiata a questa schermata con quattro persone che giocano contemporaneamente Sullo S lesso PC, I 
PC *ono macchine COSÌ perfide che alla Ubi Soft non sano neanche riusciti a prendere schermate de! loro stesso 
gioco, c ci hanno data invece queste, prese da una Playstation. Pjla assicurano che la versione PC è identica. 


MARIO KART 


Comunque. Street Racei dà il meglio di sé quando si inizia¬ 
no ad aggiungere altri giocatori, Possono giocare fra le due -e 
le quattro persone, con lo schermo suddiviso in altrettante 
sezioni, e senza evidenti rallentamenti. Lo schermo può esse¬ 
re frazionato in strisce orizzontali o in quadrati - la scelta è 
vostra - e ogni giocatore può spostare la sua visuale secondo 
i suoi gusti. 

Graficamente, Street Hacer sembra notevole, in modo ccn- 
laan-esco, sebbene per apprezzarlo in pieno si debba fornirgli 
un bel Pentium, mandarlo in alta risoluzione e attivare tutti i 
dettagli. Mev spera dì poter includere una funzione 
a* IT che configuri tutte le opzioni di dettaglio in base alla 
potenza del vostro computer, sebbene sarà possibile 
modificarle manualmente In seguito. 

Grazie anche a molti altri gradevoli detta- 
MZagjfr gH . come una visuale dall'alto, tipo Micro 

Machines, e un gioco di scontri alla Desfracfion Derby 


terà alla vittoria nel campionato, come già accadeva in 
Maria Kart dunque ci troveremo ad avene un rivale netto e 
definito invece che una masnada di gente insignificante che 
ci infastidisce e basta, 


- Street fìacer dovrebbe vantare un ottimo rapporto prezzo- 
qualità. Auguriamo dunque buona fortuna a questo gioco - e 
speriamo che ci arrivi al più presto una versione sufficiente- 
mente completa da poter essere recensita, 
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1941THE PACIFIC AIR WAS 39300 

Ì3'44 : ACflOSS TmE“hMÉ MM 

3 SKUÈXS OF THE TOLlftS" - -BMW 

30 ULTRA 'PIKBÀLL Creep" Nìàhl ' $83W 
A-TUMN 4 CONS-raitóTldM 5Ét ' ”243® 


53.900 
Ì3 9DO 


KS5LUTE PWBALL __ 

AB.U SE" 

ACE VÈNTLIRÀ PFT DETECTIVE 
ACE5 COLiECTJOri _ 

AD&O CORE HLrLEE 

aftehufe__ 

SSFDf RIFLÉS _ 

M POWER Hsfiano_ 

AIRBUS FAMILY COLIK ÌIQH 
ALBttN 

HlNINttfiftfr _ 

ALIÈNA IùIhikT 
j^LLIED GENERAL 
ALÙNElN TUE DARK TRILOGIA 
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ABÉA 51 Arnwwjnu Wln’95 
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AS5AULT RIGS llallaro 
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39.5M 
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TÈI® 
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49.503 
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_7S.Sffl 
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E9.5M 
= 49355 
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EERMUDA SYNDFIOMÉ tóaiUlallailo 52.900 
EETRAVAL AT KRQfilÉjfl T^5S9T 

BIG HUWT BASEBALL IftM 

BIG R:ED RAG NG ItadloHp 74.900 

eiofcrge" ' 4ÌSM 
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E LAMI MACHINE HEA& 25.900 

BLITZKRIEG _ FffiM 
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CrCLONfS ti Baiano 


DAGGEffS RACE 
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DOCK 11 Italiana _ 
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59300 
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NINO italiano 
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BRESCIA 

via TRIESTE 4/A 

fra via X Giornate ep.zza Duomo 
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A volte si tende od avere 1 J impressici- 
Un ne che in Germania gli unici a prò- 

altro successo durre giochi siano gli sviluppa- 


della Playstation 
sbarca sul PC e sembra 
destinato a essere un 
successo anche su questa 
piattaforma. J program¬ 
matori teutonici 
stupiscono 


tori della Blue Byte, e che i l 
mercato cominci e finisca con 
loro. Eppure, questa impres¬ 
sione verrà sconfitta dalla 
nascita di una divisione 
della Ocecm con base a 
Francoforte, Questa società. 

Neon, ha già affascinato ì pos- 


ancora, se ssan di Playstation grazie al 

gioco di debutto. Tunnel Bì, e si pre¬ 
para a lare la stessa cosa con il popolo dei 
PC. All'inizio sembra fin troppo facile qualificare Tunnel 
B1 come un clone di Wipeout ambientato in interni, ma ci 
si accorge di quanto sia sbagliata questa impressione 
man mano che ci si gioca, È vero, si tratta di un gioco di 
hovercraft futuristici che vi richiede di sfrecciare attraver¬ 
so una dozzina di ambienti industriali mentre distruggete 
gii ostacoli statici e in movimento che vi sbarrano la stra¬ 
da, ma mentre sono richieste le abilità di un pilota, sotto 


sotto troviamo un gioco di azione-esplorazione alla 
Descenh Ognuno dei livelli è ulteriormente suddiviso in 
aree minori, ciascuna delle quali ha obiettivi specifici, pri¬ 
mari e secondàri. E sparsi lutt'attorno troviamo anche una 
quantità di diversi tipi di arma e di power-up, oltre a un 
gran numero di casse, barricate e colonne, messe li solo 
perché fanno un gran beireffetto quando esplodono. 

In effetti, il gioco impressiona soprattutto per le sue 
visuali in movimento. La versione che abbiamo potuto 
vedere è ancora una beta piuttosto primitiva e, nonostante 
si muova già più che fluidamente, alla Neon assicurano 
che vi saranno ulteriori miglioramenti nella definizione e 
nel trame rate, prima che il gioco sia definì ti vo. 
Cansiderato il fatto che utilizza già più di cento testure 
per live] lo. si tratterà di qualcosa veramente notevole. Il 
gioco sfrutta la memoria del PC per immagazzinare una 
grande varietà dì esplosioni precalcolate, dall'effetto 
incredibilmente realistico. E, visto che sembra che qualco¬ 
sa scoppi ogni volta che spariamo un colpo, la sensazione 
è notevole, mentre si corre lungo questi oscuri corridoi, 
inseguiti Ha un sacco di nemici. 

Le armi dì Tunnel 0/ sono state disegnate con l'intento di 
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I do aliti livelli sono Stati disegnati in modo splendido. e> la grande varietà di materiali acuisce l'effetto. 


evitare che il gioco si riducesse a una continua sparatoria 
in una fogna. L'arma principale è uno mitragliatrice, utiliz¬ 
zata per la maggior parte della di stivi siane quotidiana. Più 
rari sano i missili a ricerca termica, che dovrebbero essere 
utilizzati principalmenle per eliminare i nemici in volo. 

Ma ci sono anche missili a impulso, lanciarazzi, mortai e 
granate, che entrano in gioco quando è necessario. La 
cosa più divertente è una smart bornib con il suo gigante¬ 
sco carico distruttivo, immensamente godibile quando 
viene sganciata nel la versione Playstation del gioco, e 
che diventerà ancora meglio nella versione per PC. Le 
smart bornb dovrebbero essere utilizzate più spesso nei 
giochi. Sono francamente sotto stima le, come elementi di 
un arsenale. 

Vi sono anche grappoli di mine spaisi in givo, da utilizza¬ 
re per distruggere nemici durante le ritirate o in modi più 
strategici. La struttura dei livelli chimici, industriali e 
metallici è tale che eì rende necessario continuamente 
superare le indistruttibili barriere che impediscono l'avan¬ 
zata. Ed è qui che la modalità di gioco più convenzionale 
viene rivelato, mentre cerchiamo i generatori che disatti¬ 
vano le porte, muoviamo le barriere e raggiungiamo i 
livelli successivi. Se dovesse fallire questa strategia, 
diventa cruciale impadronirsi dell'abilità necessaria per 
piazzare mine alla base di certe costruzioni e fuggire 
prima che il conto alta rovescia arrivi olio zero. Tattiche in 
stile Descent si rendono utili in tali occasioni, compresa un 
buon uso della mappa, realizzata con una tecnica eccel¬ 



lente, Tùnnel Bi si 
distingue immedia¬ 
tamente dai concor¬ 
renti su PC grazie 
allo stile grafico. 

Questo comprende 
anche la posizione 
della telecamera che 
segue ì nostri movimenti 
durante il gioco, ovverosia 
quasi a livella con il terreno. Questa 
posizione, noie voi mente più bassa di quelle 
alle quali siamo abituati, ha lo svantaggio di far provare 
una sensazione di nausea e di mancanza di controllo 
durante i primi minuti di gioco, ma quando queste passa¬ 
no, subentra un'ebbrezza di velocità difficilmente riscon¬ 
trabile in altri giochi. 

Tunnel Bi arriva in un momento in cui alla Ocean stanno 
cercando di re-inventarsi, come è successo per Psygnosis e 
Gremiin negli ultimi due anni. Se ci riusciranno, questo 
segnerà la fine di una delle ultime compagnie vecchio 
stile del Regno Unito. E dato il potenziale e la qualità di 
giochi come Tunnel BI e 7ipe/ della Neon, e Dreacfnoughi 1 
della Tribe, la Ocean dovrebbe finalmente riuscire a 
disiarsi della pesante eredita degli shùot'em-up a piat¬ 
taforme come flobocop, una volta per tutte. 

Oleandro Zanna 



L 1 effetto 'Stalla' dovute alle lenti e un altro dei tac¬ 
chi raffinati thè incontriamo durante il gioco. 



Richieda un PC potente per dare il meglio, mu se to 
avete non sarete delusi dal risultato. 



Clinone di Tunnel? è incentrata sulla distruzione 
di massa. Un altro missile colpisce ri suo bersaglio. 
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486DX/66' WINDOWS 95* 

DOS, 8 Mb DI MEMORIA, 
LETTORE CD.Rom ZX* 

SCHEDA SOUNDBLASTER 
O COMPATIBILE 100%* 
SCHEDA VIDEO SVGA, MOUSE. 

MAC: 

68040* SISTEMA 7.0 
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... ora che l’hai scoperta all'esterno del sistema solare vai ad esplorarla 
e cerca di scoprirne i segreti di questa gigantesca astronave. 

Una volta a bordo hai 4,000 Km 1 da esplorare: un mondo fatto di strane 
strutture, vertiginose scale e strade a perdita d'occhio... 

Il Leggendario autore di 2001 Odissea nello spazio ti guida in questa nuova 
saga spaziale dalla sontuosa e iper "realistica' 1 ambientazione 30. 
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GIOCO CONSIGLIATO 

Questi giochi sono 
garantiti dalla redazione 
di ZETA. Potete stare 
tranquilli: ì vostri soldi 
saranno spesi tiene e il 
gioco non sfigurerà nella 
vostra collezione- 


ZETA VERDETTO 


Ecco il significato generale di ciascun voto, 


Stilèmi! WÌN 95 CD-ROM 
i i^nùì’r.. FATE VOI 
ZETASOFT 

SSrtìuppàtc ■ v: TH E CO u NT 
Qiatfiùofàre AFECAR 
: os/ssesee 
Pt&ozo N.D- 


IX£[ Perfetto in tutti > 
sensi: un'idea geliate 
eseguita in mode 
impeccabile- Piu die un 
classico., c- una 
rivoluzione. 

ED Un gioco dì elevata 
qualità e originalità. 
Potrebbe essere un passo 
svanii p#r un genere 
esistente oppure un 
tentativo ■ riuscito - di 
crearne uno nuovo. Un 
classico. 

01 Anche se non si può 
definire un classico, resta 
un signor gioco. A volte, 
può indicare un classico 
in alcuni generi 
altamente specialistici. 

E3 Un buon gioco. Un 
prodotto ben fatto di un 
genere già affollato di 
ottimi giochi, se non di 
class lei. 


LJ Un gioco sufficiente. 
Forse realizzato con 
competenza- sicuramente 
con poca originalità. 

ED Un gioca 

insufficiente. Qui i difetti 
cominciano a superare i 
pregi. Non c r é ancora da 
vergognarsi, ma certo ci 
sono modi migliori por 
spendere i propri soldi. 

□ Un gbco di qualità 
scadente, hta difetti 
strutturati sia per quanto 
riguarda il design che la 
programmazione. 

E3 Chi lo conosce lo 
evita. 

B Idem come sopra, ma 
peggio. 

D Idem come sopra, ma 
paggio ancora. 


SISTEMA MINIMO 

Le- caràltèrl&iicfre minime zar, 
cui potete sparare di far gufare 
s gioco recensito. Worr erro io 
petss&ie apprezzare a pieno 
con Questo s (Sterna 


SISTEMA CONSIGLIATO 

Se il vostro séte,me risponde 
j queste s pectìtcfre s iste a 
posto, parrete ipà&r,-! urrà 
gtàfiua fluictas cpa.'antiì c&b 
rispondono .ile perfezione. 
PotrB Ì7£jb fornirvi IricbcaziQiji 
su ur possibile upgratie per 
ts w&iià configuraziono 

! zi Itrcrr i mrìftietìlft ili 
cui irvi vele rinfuriti i 
intuii l'vnl<ui>f/\iiih' 
dritti rrrvti\iwn f . 
ìnxdnftr ni ruta l'Ì 
famtttié, rr nruj jtnmn 
ittUh iti noìtrn 
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uui vanivi ««lei «i jttmiiv ^dicala ai t®st. 

ZETA non è solo una rivista di recensioni. Ma 

le recensioni giocano un ruolo importante 

nella rivista. Proporzionale ai prezzi dei 

giochi. Siamo coscienti che, oggigiorno, 

i videogiochi siano cari» e sappiamo quindi 

che avete bisogno di giudìzi chiari e 

imparziali 

TEST • la rubrica delle recensioni di ZETA - 

I vuol essere proprio una guida adacquiate ' 
per tutti gli appassionati di videogiochi. 
Ciascun gioco recensito su ZETA è stato 
giocato a fondo e testato sotto tutti i punti 
di vista dai migliori recensori sulla piazza, 
ZETA è una rivista indipendente. Il nostro 
“editore di riferimento” è il lettore, quindi 
potete fidarvi dei nostri giudizi. Il sistema di 
valutazione di ZETA - da f a 10» come a 
scuoia ■ è così semplice che sembra fin 
banale. 

E, proprio come a scuola» dal 6 in su un 

1 gioco è sufficiente, 

dal 5 in giù insufficiente. 

Tutto qui. 


I ARCHIMEDEAN D 


VIRGIIW/WES1WOOD 34 


B DAYTONA USA 


PSYGNOSI5 


1 OtiSTRUCTION DER8Y2 


PSYGNOSIS 


■ DISC WORLD 2 


1 DOWN ÌN THE DUMPS 


PHILIPS 


B FLIGHT SIMULATOR WIW9S MICROSOFT 


AOWISJON 


B HYPER8LADE 


MiCROPROSE 


a MASTER OF ORJON 2 


mpmàonr. gerirmi* *»I 
in tfwfiiinnr. Prr 
YiVjitfFirr di pitL ,ì.h 'iv. 



ù| Jr^JfdidjftiYo f'i'i i i rr 
('inserti froenmim 



1 prezzi che forniamo sono «fa consi¬ 
derarsi puramente indicativi e posso¬ 
no subire variazioni a seconda del 
negozio dove effettuerete i vostri 
acquisti, in case il prezzo non fosse 
disponìbile al momento di andare in 
stampa, potrete ottenerlo telefonan¬ 
do al distributore ufficiale del prodot* 
to che vi interessa, 


■ ROBOTRON X 

■ TOME HAIDER 

■ TOONSTRUCK 

■ ZORK NEMEStS 


6T INTERACTIVE 

95 

EIDOS/CORE 

39 

VIRGIN 

75 

ACTI VISION 

105 


♦ 
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DUNE II 

I-sp irato -ai tatliO^ù 
f i 1 m li f «r.te sci «fissa 
ii,i David Linch, Diin (- 
II è sta.ito daw-rcì li 
pi‘ 1 erto g i Dodi di t p i «i? i i a 
3- rar «1*9 ì CQ i n t amp □ 
aie „ L-j tre l i - ; 
;«:>«@*nC i (M rei dee. 

Ha r kpnnei: e 0'l ÌOS ì S L 
ir. n nt. f avario per il 
dojr.ir.it di UUM è 
delia preziosa 
ipezi'ij i'eput ibi ì — 

. - 1 1 « su questo 

pio ne t a. ùvv ìò ir erti ■*• 

i: giocatore poteva 
1.L«erainei 1 l t- deeirt 1 - 

plA I r* T S7 ODtr 

interpretare, olì ‘ìv- 
~ le missioni non 
Vii’lavano inai d i 
ott: e- 1 ivo. 


Provate a immaginare che 
qualcuno, con una macchina 
del tempo . sia riuscito a 
fermare Hi tler prima della 
Seconda Guerra Mondiale ? 
che cosa sarebbe successo? La 
Westwood ha voluto 
rispondere *.. 


Quando un team di sviluppatori riesce a pro¬ 
durre un titolo che diventa un vero capolavo¬ 
ro nel suo genere, superando di molto tutta 
la concorrenza, ci si aspetta sempre che un 
eventuale seguito fo comunque un nuovo 
gioco del genere fatto dalla stessa casa) sia 
qualitativamente migliore de! precedente. La 
Westwood, maestra e fondatrice del genere 
dei giochi strategici in tempo reale, è l’esem¬ 
pio più lampante, Dopo aver fatto uscire, anni 
or sono. Dune II, è rimasta nell'ombra, aspet¬ 
tando il momento propizio per stupire tutti 


con il suo CommendiCcnquer che, in poco 
più di un anno di vita, ha raccolto premi e 
complimenti da ogni parte del mercato 
videoludrco. 

UN SUCCESSO ANNUNCIATO 

Con queste premesse è facile pensare quanto 
fted Afert, il suo canto annunciato seguito (esi¬ 
steva già una piccola preview al tempo dell'u¬ 
scita dellorigirtale!), sia atteso da moltissimi 
videogiocatori, nella speranza che possa 
migliorare un gioco che, fino a oggi, è staro 
considerato quasi perfetto. La prima differen¬ 
za che immediatamente si nota, non appena si 
Comincia a giocare a Red Afert, è l’abbandono 
delle due classiche fazioni di C&C.AI posto di 
NQD e GDI, in questo seguito sono presenti 
i sovietici, nel tentativo di conquistare 
l'Europa, e le nazioni {europee ovviamente) 
alleate, nel tentativo di difenderla. Un esperi¬ 
mento scientifico nel 1946. basato sui viaggi 
spaziotemporali, ha, infatti, permesso a un 
uomo di eliminare Hitler prima che potesse 
dare vita agli orrori del nazismo. Purtroppo, 
però, la storia non può essere dominata e. 



Lina devastante esplosione nel pruno del SUO splen¬ 
dore, Spiate di non vederle mai nella vostra baie 


pochi anni dopo, la figura del dittatone sangui¬ 
nario viene "raccolta" da Stalin.che rende la 
nazione sovietica un vero e proprio "Pericolo 
Rosso". 

Red Àiert sfrutta, dunque, la stessa formula 
vincente del suo predecessore: due diversi 
CD (fondamentali per i! gioco in multi¬ 
player), uno per gli Alleaci e uno per i 
Sovietici. Ognuna di queste due fazioni pos¬ 
siede, naturalmente, delle forze notevolmen¬ 
te distinte, sia in termini di aspetto e poten¬ 
za, sìa in termini di efficienza, territoriale. In 
pratica, mentre in C&C gli scontri erano 
essenzialmente a terra,con l'eccezione dei 
due mezzi volanti a disposizione, in RedAfert 
dovrete utilizzare strategie profondamente 
diverse a seconda della parte che state uti¬ 
lizzando, Gli Alleati infatti, possiedono una 



Ecco una base russa nel pieno- del suo splendore. In alto a destra potete vedere In funzione il letale Tesla Coll in grado., citiamo dal manuale-, 
di "ridurre in pochi secondi la fanteria in cenere-e i mezzi in ammassi dì acciaio fuso’ Meglio Sceglierò cin altra punto per I invasione ,. 
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Ci test 







l prìpni aerei sovietici sono ormati di una semplice mitragliatrice. Non ffloEtO deva¬ 
stante, ma letale st il bersaglio so-no dei barili (guardale la foto qui sotto). 


Le nostre truppe di fanteria sovietica stanno per 
invaderò con successo una raffineria nemica. 


OPTION? 


superiorità marittima assolutamente schiac¬ 
ciante, ma compensano questa loro forza con 
un singolo mezzo volante;! Sovietici,invece, 
iianno solo i sottomarini per difendersi in 
mare,ma possiedono numerosi veivolì, tra 
cui Mfg» aerei spia e bombardi e ri. 


TROPPO DA FARE 

Questo seguito migliora, infatti, quello che era 
stato uno dei maggiori punti di forza di 
Commcnd'&GìftÉjLrer: la varietà dei mezzi. Oltre 
alle gradite aggiunte delle forze aeree e nava¬ 
li, anche i veicoli e la fanteria sono stati 
modificati; le novità maggiori si trovano 
dal lato degli Alleati, che pur posse* 
derido mezzi terrestri deci¬ 
samente meno 
potenti della 
controparte 
"rossa 11 , com¬ 
pensano questa 
mancanza con delle 
unità di fanteria parti¬ 
colari, quali ladri, spie e, 
soprattutto, medici da 
campo, Questi ultimi, 
tanto desiderati nel primo 
C&t sono una vera manna 
dal cielo, dal momento che vi 
permettono di curare molto velócemente una 
qualunque unità di fanteria, anche in piena bat¬ 
taglia. Molto utile si rivela, poi, il veicolo che 
permette di sganciare mine; utilizzato in 
maniera intelligente (minando.per esempio, i 
campi di raccolta dell'avversario), può fornire 


questo viene preceduto o seguito da compiti 
speciali,che richiamano spesso certe missioni 
di C&C. In pratica, per portare a termine un 
singolo compito vi verrà richiesto dì effettuar¬ 
ne altri minori, che già di per sé rappresenta¬ 
no una piccola missione. Un esempio perfetto 
è rappresentato dalla quarta missione degli 
Alleati:all'Inizio avrete sotto il vostro coman¬ 
do una semplice spia.che dovrete infiltrare in 
una prima base nemica (evitando i cani nemici, 
gli unici a potervi rilevare), per rubare un 
camion che vi condurrà a una seconda base, 
dove é rinchtusaTanjra, il corrispondente del 


Un attacco a InstaNazioni costiere, uno scenario che si riproporrà con una certa frequenza. Vista la maggiore 
importanza assunta dalle unità navali in questo seguita. 


un notevole vantaggio strategico, soprattutto 
nella difesa della base. Fortunatamente, tutte 
queste meraviglie saranno disponibili relativa¬ 
mente presto con il procedere del gioco e 
non si dovrà attendere troppo a lungo per 
morte re le mani su qualcosa di più potente di 
un semplice granatiere {come accadeva nelle 
prime missioni dei GDI). 

Questi cambiamenti hanno influenzato 
decisamente meno le strutture che il gioco 
mette a disposizione e, a dire il vero, le diffe¬ 
renze si notano solamente nei livelli più avan¬ 
zati, o negli edifici difensivi.Torrette camuf¬ 
fate e postazioni lanciafiamme sono 
solo un esempio, per non parlare 
poi del mortaleTesla Coi! 

sovietico, un’ar¬ 
ma canto 
letale da 
far impallidi¬ 
re il buon vec- 
chic Obelisk of 
hJod. 


VARIETÀ PRIMA DI 
TUTTO 

Dal punto di vista della 
struttura de ile missio¬ 
ni (in cui è stato mantenuto 
il sistema a bivi del precedente episodio), sin 
dall'inizio ci SÌ rende conto che alla Wescwood 
si sono sforzati davvero molto per migliorare 
quanto era già Stato fatto, Per quanto il proce¬ 
dimento di fondazione della base Sia rimasto 
inalterato, nella maggior parte delle occasioni 


BASE 

Anemie in f?ed AierC, i 

soldi 

rappresenteranno la 
cosa più iirpor tante 
per edificare la 
vostra base e per 
costruire la unità 
militari. Al posto 
del TiberiuTOr perù, 
questa volta dovrete 
concentrarvi nella 
raccolta dei. 
minerali. Di questi , 
troverete nel gioco 
due diverse 'varietà' 
una comune e una più 
rara ma decisamente 
più. redditizia* 
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Se avrete un disperato bisogno di fondi potrete 
vendere le strutture HOT» essenziali della baie. 


E- 




MULTIPLAYER 

nY>:'r A1 ert fornisce 
piene supporla al 
gioco tniilt ì player* È 
possibile giocare' via 
rate IPX ! LAN, FerU 1 e 
e moderi, Ino I r re, il* 
stato Implementate 
d i r e r r am en - e a ticha 1 1 
supporto par il gioco 
via internet, cor. una 
nuova Versione- più 
stabile del WeaEwood 
Chat, il programma 
che v : p e»ir.e t r. e c i _ u 
connessione con 
giocatori de. tutto il 
monti □. 



vecchio commando di C&G Una volta liberata, 
passerete a contrattare questuiti ma con cui 
dovrete annientare le difese aeree nemiche e 
fuggire. Solo dopo aver completato tutto que¬ 
sto potrete finalmente dedicarvi alla distrutto¬ 
ne di ogni mezzo sovietico nell'area, non 
prima, però, di aver conquistato le strutture 
della prima base con i vostri ingegneri. 

Questo è, naturalmente, solo un piccolo 
esempio.™a ci è sembrato un saggio notevole 
delle potenzialità di Red Aterl,Anche nelle più 
semplici missioni distruttive, infatti dovrete 
sempre cercare la strategia più funzionale,. 




smrfffR 




In questa partita in multiplayer, le unità del giocata re blu stanno passando davvero 
un brutto momento, data la superiorità numerica dei mezzi avversari. 



Per evitare che il nemico prosa attaccarvi da più parti, è possibile distruggere i ponti che permettono il pas¬ 
saggio dei fiumi. Nel farlo, però, assicuratevi di possedere una seconda Stradi! faci le mente accessibile. 


preferibile all'attacco diretto (anche se non 
necessaria). Uno degli aspetti più accattivami 
di questa struttura, risiede poi nella'"memo¬ 
ria' 1 che il gioco ha in certe missioni. Potrebbe 
capitarvi, a seconda del percorso che sceglie¬ 
rete, di ritornare m un territorio conquistato 
ir» precedenza e qui, con una certa sorpresa, 
ritroverete tutte le strutture esattamente 
come al termine del livello concluso m prece¬ 
denza, cosa che rende importante, ai fini del 
gioco, non solo vincere, ma anche corine si 
vince. 

INTELLIGENZA MIGLIORATA 

luteo questo potrebbe tranquillamente 
bastare a giustificare l'acquisto di RedAtert 
ma i programmatori sono voluti andare oltre 
correggendo, in base ai commenti e alle criti¬ 
che ricevute da tutto il mondo,certi fastidio¬ 
si "bug" e l'intelligenza artificiale del compu¬ 
ter. Scordatevi di poter utilizzare i sacchetti 
di sabbia come barriere invalicabili per la 
CPU,e di attaccare gli estrattori di minerale 


senza scatenare una massiccia rappresaglia 
difensiva (limitata a qualche piccola unità di 
fanteria in C&C), tutto questo è stato p e det¬ 
tamente corretto e, inoltre, la fazione gestita 
dal computer si comporta in maniera decisa¬ 
mente più intelligente, attaccando in forze i 
lati sguarniti della vostra base ed evitando di 
barare (almeno da quanto ci è stato possibile 
vedere) con riserve praticamente infinite di 
soldi. 

Per quanto riguarda i fastidiosi bug (che 
sarebbe meglio definire come L ori mancini 
che si era soliti utilizzare in (multiplayer), 
abbiamo riscontrato due interessanti novità. 
Innanzitutto, le mura e i sacchetti di sabbia 
non vengono più considerati parte della 
nostra base (cioè non è più possibile costrui¬ 
re strutture appoggiandosi a essi), ma gli edifì¬ 
ci possono essere fatti a un quadretto di 
distanza l'uno dall’altro. In questo modo non 
è più possibile utilizzare il "trucco’' delle 
mura, che permetteva di edificare le torrette 
direttamente in territorio nemico. In secondo 



In questa immagine potete- veda re uno scontro ''impossibile" per Cùmmsnd&Conqir^r. Navi., aerei e sotto¬ 
marini si sfidano in un duello perii dominio di questa piccola zona costiera. 
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ZETA 







0 P ! 10 N S 


Gli attacchi aerei, dopo l'introduzione delle nuove unità, rappresentano un reale pericolo. Vi consigliamo di 
darvi subito da fare per costruire difese antiaeree, soprattutto se Vi travate contro i sovietici. 


Cario Barone 
drr^bbs. Info sq tpore. Il 


Perdete una missione con gli Alleati e vedrete 
apparire questa poto piacevole schermata. 


restare nelle retrovie come fuoco di copertu¬ 
ra, Per chiudere in bellezza, non possiamo 
dimenticare l'Introduzione dell’alta risoluzio¬ 
ne e della selezione dei livello di difficoltà. 

Se giocate sotto Windows 95. l'intero gioco, 
inclusi i filmaci (in modalità interlacdara). 
apparirà in 640x480.0 in 640x400, rendendo 
la visuale del campo di battaglia notevolmente 
piu ampia e la qualità dei dettagli grafici ovvia¬ 
mente maggiore. Comunque.se disponete di 
un buon vecchio 4B6. potrete sempre giocare 
sotto DOS.solo in bassa risoluzione, per 
velocizzare tutto il gioco¬ 
si nceramente, d sembra proprio che que¬ 
sto Red Afert offra davvero tutto quello che 
un amante di questo genere può chiedere e 
molto, molto di più. Alla domanda, 
dunque,sulla convenienza di 
questo acquisto per chi 
già possiede C&C f non 
possiamo dare che 
un parere netta¬ 
mente positivo, 
anche se resterà un 
po' di nostalgia per 
le mitiche colonne 
sonore “Fight, win, 
prevaiI" e i'm a mecha- 
nan",dal momento che 
anche le tracce audio sono state 
del tutto cambiate. Cosa pretendete, non si 
può davvero avere tutto. 


luogo, è stato notevolmente limitato il potere 
degli ingegneri: prima di conquistare una 
struttura, infatti, ora questa deve essere in 
uno stato critico (la barra della sua energia 
deve essere rossa}, in caso contrario rinfilerà* 
zione del nostro specialista danneggerà sola¬ 
mente le strutture, comportando la perdita 
del denaro speso a realizzarlo. 

IL GRAN FINALE 

L'interfaccia, data la sua funzionalità, è rimasta 
praticamente inalterata,Tutti i comandi,le 
funzioni e i tasti del primo C&G non sono 
stati toccati ma, semplicemente, è stata 


aggiunta la possibilità di stabilire una forma¬ 
zione per muovere i gruppi di unità. In prati* 
ca, una volta selezionato un contingente, 
basterà premere il tasto"F" per far sì che 
quest'ultimo tenti di mantenere la posizione 
delle unita durante lo spostamento; inutile 
dire che questa opzione e perfetta per 
evitare che mezzi come i 
lanciamissili (di arma* 
tura leggera) 
siano i primi a 
incontrare il 
nemico, al 
posto di 


»v 








^ r~- ! 

1 numeri che vedete sotto alle unità in alto ù destra indicano che fanno parte di un gruppo presslezionato, 
Se utilizzerete altri comandi {come quello di formazione) una piccola lettera si aggiungerà al numera. 


DIFFICOLTÀ 

Questa opzione, che 
purtroppo isàacaza nel 
piirao G ii Cri '.T— 
permetterà ri. i 
selezionaci' r re tr-= 
diversi livelli di 
dieticoitd. variate 
quest ' oltirati non 
inf 1 uenserà 
ìri intuiiìgenza dei 
computar, ma una 
ìunaa serie di 
pai"linei.rì di gioco 
quali la velocità di 
costruzione. il 
costo di editici e 
unità e la potenza, 
{Èia in attacco, sia 
in d ì £ e sa ì d i qvOS L <-• 
ult Line. 


□05/WIN95 CD-ROM 
Gemer». STRATEGICO 
S. n VIRGIN 

Sviluppatore WESTWOOD 
Dwrdbi.'fora LEADER 

Telefon-, 0332/874111 
,-i-' 99.900 

SISTEMA MINIMO 

486 DX2a 66 Mhz (OOS) o 
Pentium Windows 95). 3 MB 
di RAM CD-ROM $k, 10 MB 
di inst&ttefioné su HD VGA 
256 «tori (DOS) o SVGA PCI 
t MB (Windows 95) 

SISTEMA CONSIGLIATO 

Pentium 90, 16 MB rii RAM 
CD ROM 4 x, 5VGA. P Ci con 2 
MB, fnOCS&ri 26.8 (perg>oco 
vie metterci e internet), 
W'indQwS 2t i 



Lesuittì r'tv/ìnzwrw: di 
tptel rtipultimrw che em 
CoinaiiiifKlSConquer, 
dwì-umvitic pus di un 
normale data disk. 

[ ririfj f itiictlCHte . è 
Hwt&po un acquisto 
obbligai'.' per Utili gli 
apùcasidtutsi di i gloriti 
flt strategìa ÌH ICftijty 
retile, c anche prr misi 
gli altri- ■. 
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gflOpOf 


Dimensione 


Un misterioso essere M nero >+ cat 


tura la piccola Amanda e logge in BV 11 
un'altra dimensione. Solo, impali- 

. |i 'W 

rito e senza aiuto sei I unica spe¬ 
ranza di salvezza per la bambi¬ 
na... ma ci vuole coraggio per - 

attraversare la porta spazio/temporale perché ti tn 



verni proiettato in un universo che trascende ogni pò 


sibilo immagina¬ 
zione. Dovrai spe¬ 
rimentare le in¬ 
venzioni sopran¬ 
naturali nascoste 



nella torre del faro, vedrai uno strano uccello meco 


nìco volare nel cielo, troverai un bizzarro sottomar 



no che imparerai ^-H 

a guidare per 

esplorare tutto |*a0QB9 r . 

l'universo incan- LaMnÉf' ™ j 

I I 

tato che ti cir¬ 

conda. Molte sono le sorprese che ti aspettano 
questo misterioso,appassionante e bellissimo viaggi 
compresa la battaglia finale per sconfiggere l'Essei 
Nero e salvare Amanda. Semplicemente emozionarli 
e coinvolgente! 


REQUISITI TECNICI: \ 

IBM O 100% COMPATIBILE, \ 
486 DX2/66, LETTORE ' 

CD.Rom 2X, RACCOMANDATO 
FENIHIUM, SCHERMO SVGA, 
WINDOWS 3,1, WINDOWS D5, 
DOS, 8 Mb RAM, 
SOUNDBLASTER, 
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Leggendo gli strilli di 
copertina, avreste anche 
potuto pensare alla solit a 
sparata natalizia, per attirare 
nuovi lettori invece 7 state per 
leggere la recensione di un 
gioco che è la dimostrazione 
concreta di come la tecnologia 
possa , a volte , consentire 
davvero dei passi avanti 

nell’evoluzione 
dell 'intrattenimento 
elettronico. 


LARA CROFT 

Una delie poche 
protagoniate al 
f eiT-T : ri i 1 e dei mondo 
dei videegioehi c- , 
5 i cu rsnente , ur.a 
deiìe più 
cari amatiche . Per la 
pirtHfti&sione del gioco* 
in Gran tire Cagna , 
s orso s ta t i x tìal i Iza t : 
degli spot con una 
versione in carne e 
ossa 

del 2 ' a f t as c i nani t 
avventuriere, Qui, 
purtroppo, Ce li 
pose ir. pi scordare.,. 


E opinione ài chi vi scrive, e dell’intera 
redazione di ZETA, che non debba 
essere la qualità tecnica di un prodot¬ 
to a decretarne, o meno, il successo. 
Valutando un gioco, il primo parametro da 
prendere In considerazione rimane sempre e 
comunque quello legato al divertimento che 
lo stesso è in grado di regalarci nelle ore di 
svago che ci concediamo dal lavoro, studio, 
ecc. Mettiamo dunque le cose bene in chiaro 
fin dal principio: Tòmb Render è divertente’ Di 
conseguenza, tutte le digressioni in cui cs 
apprestiamo a decantare le iodi ai reparto 
grafico-sonoro deli-ultima proposta della 
Core non vi traggano in inganno: d permei' 
cianio di farle solo ed esclusivamente dopo 
aver chiarito questo punto fon d amen ca¬ 
ie . che tratteremo comunque 
piu approfonditamente, 

Chiunque si avvicini 
per la prima volta 
a TR, comun¬ 
que, non può 
fere a meno di resta¬ 
re a bocca aperta per lo spettacolo 
offertogli sul monitor. La protagoni¬ 
sta, Lara Croft, st muove all'inter¬ 
no di paesaggi tridimensionali ren- 
derizzati in tempo reale e carat¬ 
terizzati da un incredibile uso 
delle cexture, che riesco- 


MOTION 


no a conferire loro un aspetto altamente rea¬ 
listico, e So fa con una grazia e uno stile tutti 
particolari, tanto che risulta diffìcile credere 
al fatto che i movimenti delia dolce fanciulla 
non siano stati realizzati in motion capture 
bensì con "normali’ tecniche di animazione, 
Menzionare i movimenti della protagonista, 
comunque,ci porta a parlare di uno degli 
aspetti piu peculiari di JR\ il gioco, infatti, non 
è il solito sparatutto in 3D con visuale in 

prima persona, ma uti¬ 
lizza un sistema di 
telecamere virtuali 
che seguono, 

no, i movi¬ 
menti di 
Lara, 
cercan- 


CAPTURE 

Ormai quasi, tutti 
xoncBCDQO queste 
sistema di 
acqu i s i z i one de- i 
movimenti umani, che 
consente di dare vita 
■:id animazioni 
e s. t r emarr.e n t e 
realistiche, I j : 7 Oivb 
R*}der è stato 
preferito un 
approccio 
tradizionale pei 
dare moda agli 
artisti di iaVOX a re 
di fino su ogni 
singolo frane di 
animazione e i 
risultati si 
vedonoJ 


OK ragazzi, il pubblico di ZITA è fondamentalmente composto dà maschietti, perciò abbiamo pensato di :| blocchi di pietra possono anche essere tirati verso 

omaggiarlo con questa inquadratura, un po' particolare, delle grazio di Lara.., di noi, oltre che spìnti- 
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LA MOSSA 


Non temete (o non illudetevi..,) la bello Lara non ha seguito recentemente un corso per apprendere la simpatica tradizione partane nee D'clfte conte, può vantare svariale mado- 
lt là di movimenta^ che ie camcrtirainc di cavarsela in tette le siteoziaid perìcolasc in cui verrà a trovarsi. 


MARIO 64 

1, 1 es i r ios i mo c*L'C Lavoro 

di fini gara My amo L o , 

.1 pèdi e del baffuto 
.jrjùllco itiii lana 
Trasdotte delia 
Piatendo, Si tratta 
ii un titolo ohe ha 
. '..-mp 1 ti t linieri Li 
rivoluzionata il 
concetto di gioca a 
z- i. a t La f o ne , 
riuscendo* per primo, 
^ sstrutLare a dovere 
le jsoten-ziaLicà di un 
fi a tare gr j f i co 
interenieinte 
iridimertaic-nale. Al 
resto ci ha pensato 
1*hardware dei 
Mintendo t. •!. 



CORRERE 

È il ntoi^s stende rj utilizzata do le re per spaiarsi, 
baste premere la IretCta verso l'olte- 



«Al V 


CAPRIOLA 

Molte spettecùlore, consente di disorientare gli attac¬ 
chi dei nemici. Pier realizzarla basta premere il tasta 
Fine- (EndU, 



CAMMINARE 

Utilizando il te ito Sisifi in «ngiunitanc con la frecce 
direzionali è passibili: spostarsi più cautamente. In 
questa mode è impossibile cadere nei baratri a in 
eventuali trappole. 



SALTARE 

Lara è un'othma se Ita vice ed é in grado di superare 
distanze considerevoli con. un solo balzo. Basta pre 
mere Alt, accompagnato da una delle trecce direzio¬ 
na'! se si desidera saltare in avanti, indietro a lalenal- 
mente. 



ARRAMPICARSI 

Premendo : a treccia verso l J aita insieme a Ctrl, saré 
passibile lor orrampicare Lara per superare diversi 
ostacoli. 



UIlUZZARl 


Con la pressione del teste Ctrl, Laro può utilizzare 
Live e interruttori che incontrerà su! sua cammina. 











NUOTARE 

Se Lara entro- in acqua, si cornac Mera do nuotatrice 
provetta, con uno stile forse non impeccabile ma effi¬ 
cace. Il sistemo- per co niellarla in acqua richiede 
qualche minuta di pratica nto si rivela, alla fine, 
estremamente intuitiva, Attenzione, perchè loro può 
trattenere il fiato solo per un paia di fflìmrfil 


& do sempre di ottenere l'inquadratura 
ottimale che ci consenta di valutarne la 
situazione e gj eventuali nemici. Detta 

; .■ 

i tosi potrebbe far pensare a giochi come 
L A'orve TVie Dark o Fa^e la Black, titoli a 
cui, il deve ammetterlo, Tomb flcrider 
V deve qualcosa in termini di Sspira- 
■L 1 zione; la realtà, però, è che in 
questo caso tutto avviene tal- 
unente fluidamente e in manie- 
ra così naturale da consen- 
ti rei di affermare che, se 
Và non fosse per /Viano 
ci troveremmo di 



APPENDERSI 

Quando si effettua un salta al imita delle proprie 
capacità, è passibile cercare di appendersi per non 
precipitare. È sufficiente mantenere premute il testa 
Ctrl fino a che non zi si aggrappa. A questa punta 
suro possibile issarsi in salva a dondoiore di lata. 


fronte al primo titolo 3D che porti una venta¬ 
ta di novità nel mondo dei videogiochi da tre 
anni a questa parte. Ma, del resto, /'/lane 64 su 
PC è e rimarrà una pia illusione... 

L' ambientazione di Tbmb Raider ricorda 
molto da vicino quella dei film della serie di 
Indiana Jones, un paragone inevitabile se consi¬ 
deriamo che ci troveremo ad esplorare anti¬ 
chi templi precolombiani, mondi dimenticati 
frequentati da dinosauri, piramidi egizie e altro 
ancora (non vogliamo guastarvi tutte le sor¬ 
prese,,,), Lara Croft, figlia dì un aristocratico 
inglese, e da circa 8 anni avventuriera di pro¬ 
fessione, viene ingaggiata per recuperare un 



SPINGERE 

A volte, ti saranno dei biacchi di pietra che- Lara 
palrà spingere, a anche li rare, per rivelare nuovi pas¬ 
seggi segreti. 


misterioso artefatto: a voi il compito di gui¬ 
darla in questa impresa, evitando le mille insi¬ 
die che la attenderanno fungo il cammino. 

In Tbmb Raider, infatti, avrete modo di com 
battere spesso e volentieri - non si tratta 
certo di un gioco per cht ama soltanto riflet¬ 
tere sugli enigmi - e i vostri nemici saranno 
rappresentati, aH'irVtzfo, da semplici animali 
come lupi.orsi o pipistrelli anche se, in segui¬ 
to, potrete anche incappare in bestiacce dav¬ 
vero poco amichevoli quali Rzptor o, addirit¬ 
tura, un enorme Tyrannosaurus ftex, che pote¬ 
te ammirare da qualche parte nelle foto a cor- 
redo della recensione.Tutti i vostri avversari 
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sono Staci realiz 
zati con grafica poligo¬ 
nale, cosi come 
avveniva in QuoJie, 
e. come tutti e parti 
co lari che vanno a comporre 
questo gioco, sono stati curati con perizia 
maniacale (a volte persino inquietante: i'uggio¬ 
lare dei lupi abbattuti ha provocato qualche 
rimorso in più di un giocatore!). Per affrontare 
si miti minacce, però, la nostra donzella è equi¬ 
paggiata piuttosto bene. Dispone, infatti, fin 
dall'inizio della sua avventura,di una coppia di 
pistole che sa utilizzare con precisione estre¬ 
ma e che sembrano essere dotate di un cari¬ 
catore infinito (un ottimo esempio di cornei 
volte, il realismo possa essere sacrificato a 
favore della giocabilità) e„nel corso delle sue 
peregrinazioni, potrà trovare altr. aggeggi sim¬ 
patici come, per esempio, un ottimo fucile a 
pompa. 

Anche nella realizzazione del sistema di 
combattimento. ì creativi della Core non delu¬ 
dono le aspettative generate dall'Imponente 
apparato audiovisivo da loro ideato. Con la 
semplice pressione della barra spaziatrice, 



Se ancora avevate dei dubbi riguardo alle potenzialità dell'origine realizzato dalla 
Care, questa immagino dovrebbe togliervelf definitivamente. 

APPARATO 


Lara estrarrà l’arma selezionata 
precedentemente nel l'inventario (quella 
di default è la coppia di pistole).A questo 
punto comincera a prendere ia mira sul nemi¬ 
co che le appare più minaccioso e, fintante 
che terremo premuto il tasto a cui è assegna¬ 
to lo sparo, continuerà a bersagliarlo, noncu¬ 
rante delle acrobazie che le faremo compiere 
per evitare gli attacchi dei su de avversari, Pei 
puntare un nuovo obiettivo, sarà sufficiente 
mollare il tasto dello sparo e Lara rivolgerà II 
suo sguardo altrove. Purtroppo, 
una descrizione di questo 
tipo non riuscirà mai 
3 rendere le emo¬ 
zioni provate 
nel corso di 


in grado di prodursi in azioni spericolate che 
non sfigurerebbero nei più frenetico film di 
Schwarienegger. 

Come abbiamo detto, Tornò fltrrder non pia¬ 
cerà a chi ama unicamente i giochi in cui ci si 
deve spremere te meningi, senza dover mette¬ 
re alla prova la propria destrezza, ma non 
tasterà delusi coloro i quali vedono di buon 
occhio un'accoppiata dei due aspetti. Gli enig¬ 
mi, infatti, rappresentano un elemento fonda- 
mentale del gioco.altrettanto,se non più, 

importante dei combattimenti.Ve ne 
sono di molti tipi, anche se 
essenzialmente si basa¬ 
no sul concetto di 
recuperare 
oggetti o chiavi 
particolari che 
andranno uti¬ 
lizzati nel 
luogo appro¬ 
priato, ma non 


AUDIOVISIVO 


L 1 «mg i • 
Ld. menaiona 


uti 


Iti 


7 tìltlh 



.zzati 
. ' ■ 1 li : si ver o 301 
- ■ ye fjr. jr.ire evidei.Le 
dopo pochi minuti di 
gioco, trascorsi ad 
ann 1 rare 1 j cOElip 1 9ssa 
ar rottura dei 

I i ve ili. Pur’ |J ! I ,:l t il 

in alta e ir. bassa 
r i aolu ? i q ne, consentii 
di ridurre: 3e 
dimensioni dèlio 

fedi-. nuO pei 
funzionare a dovere 
anche su macchine non 
troppo poter»t i, e 
gestisce la 
correzione di 
t : V ."■a pe t.t L va die 1J e 
r.exture, evita: t 
fastidiosi effetti 
*mare in hurraacà' 
cho accc'iopaanavane 1 e 
t fti< tv re 'dei z 1 c c h i 
de ila V eco f i i ii 

generazione + i. in 
grado di gusti r-e 
effètti di luce in 
tempo re.ule, che 
utEici però limir ac ì 
alla protagonista e 
a L11 E ont i di l u c o 
n t e fi hs a t e 
a L 1 ' interno gitigli 


;tÈSS 
h 


iveIli, 


'utilizzo Ji 
da fuoco, 
per &ae:npi'jy nun 
produrrà alcuna 
luce. nemmeno ne L1 a. 
ceVerna più buia. 
Non si può avere 
tv tt d r , dei r è 3110, 
dovranno pure 
realiz zar e ‘7'onijb 
Emide? Pi A 
compì Stare l'effetto 
tridime ni e fonai e, 
giunge 3 "audio, con 
ottetti s t >por i eh ù 
si spostano da una 
oaasa all'altra a 
seconda del 1 oro 
punta di 
c : ■ v ti m 1 e n z a . 


Questo simpatico bestione h-a deriso di pasteggiare wn il nostro povero carpici nù. Per sconfiggerlo dovrete 
essere mólto velóci Oppure Uh po' più astuti de! solito. 


Per raggiungere quell'apertura dovremo inondare 

I. I „ - ■ • * -i ■ 
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PRXNCE 0F 
PERSIA 

in qui asto titolo si 
impersonava cr. 
principe arabo, 
imprigionata da un 
malvagi o su L t ime 
nelle se g r £ L e Ciò 1 C 140 
cestellor ba grafica 
nitriva. una vista 
lacerale, tipica dei 
giochi a piamtafornie, 
ma i] personaggio era 
stato realiszsto m 
rotDEccpitig c poteva 
vanta re u n. J ani mas i one 
che, all'època, non 
aveva eguali i „ 



In questa immagine e in quella a destra, potete appressare la differenza fra la 
grafica in alta risoluzione c quella in bassa. Certo, l'alta ò un'altra cosa, ma 
avrete bisogno di una macchina mooolto potente per sfruttarla! 



In 1 s risoluzione si pendono parecchi dettagli e la bèlla Lara appare un po' 
più spixe Ilota, ma vi gora rutta mo che vate assolutamente la pena giocarci anche 
cosi: il gioco rimane ugualmente divertente, 


screma: MS-DOS CD-ROM 
Genere AZIONE 
Software Hmj$e EIDOS 
Svlhjpp CORE DESIGN 

DiSttilìotOfO LEADER, 
radono 0332 / 874*11 
Prezzo N.D, 


SISTEMA MINIMO 

UnstattstìonB occupa poco 
più di m maga ?u faro 1 disk e 
il gioco . >n fossa fisùiuzione 9 
basso Jivelto tì> dettaglio gira 
anche ì'.li un 4B6 ùen 
equipaggiato, con sumèro /? 
MB oi RAM serra DOS e 16 
scilo WftldowS 95 e un CD- 
ROM 0 dvpp' -i velocità 


SISTEMA CONSIGLIATO 

Chiaramente IR dà >i megiio 
di sé SU un Pentium cPr; una 
buona seteria gr ètica SVGA. 
Dai 133 m su potete 
GGfninclarB a prendere In 

considerazione 'Ma 


risoluzione, con i'. 1 300 
utitizzatu &e r te prova, la 
P.<ayBtet>orì sfigura va nei 
confimi? Supportale raffi? te 
schede consce piò d'Hoèe 


■Se dovete crmfirme su 
suifrj giace (fiorito 
Natale, da e mere il 
t'apaldtwet della Cora. 
ÀbftùtiORZil IWÌù iiù 
appaAsi'sHwrf diverse 
tipologìe di giocatóre e 
trxtiìtìimenle 
atCamnguarditi iter 
giustifif'dre r usi: i ioidi 
ifHrst ncll’aeqiihto dei 
i mira nitper-l Y.l 




mancano nemmeno trabocchetti con spuntoni 
aguzzi pronti ad accogliervi per un ultimo, 
mortale ab b race lo. Proprio queste trappole, 
più di ogni altro aspetto, ci ricordano quella 
che sicuramente à sota la fonte di ispirazione 
principale dei creatori dà Tomo Render: il caro e 
vecchio Prìrtce Cif Persia. 

Una nota di merito va alle bellissime musi¬ 
che che accompagnano i nostri movimenti. 
Prelevate direttamente da! CD (sono delle 
normalissime tracce audio), riescono comun¬ 
que ad adattarsi alla perfezione all'atmosfera 
dei vari livelli che ci troveremo ad affrontare) 

Abbiamo parlato di livelli perchè cosi è 




Sulle casse nell'atrio possiamo toni in dare a 
fané pratica, arrampicandoci e saltando. 


UNA PALESTRA PERSONALE 

A mite sano i piccoli tocchi di daitG diè ucrtquistnna 
deliri iliva mente e, in Tomi? Haider, non neghici mo di 
essere rimaci di sale quando abbiamo wnriòna'ù l'cp 
itane che ri coniente di visitare Ics villa vitto io-no d 
Lara, in Inghilterre. Al 4 ua inlemo, infanti, è presente una 
pittala (Kjlesif-a in evi., guidali dalla suadente voce dalla 
nastra eraino, potremo fare pratica nella gestione dei 
comandi. Non c'è che diro, min Care hanno valuto (ars 
cose in granaci 


la palestra q. Lara, con tanto di tappeto elasti¬ 
co s li Cui provare la varie ac roba zi e. 



strutturato Tomb Rddér. Dalle informazioni in 
nostro possesso dovrebbero essere quindici 
e, se i primi sei che siamo riusciti a com¬ 
pletare nel tempo concessoci per la 
recensione, sono indicativi di quanto ci 
attende successivamente, vi assicuriamo 
che trascorrerete ore e ore nel tentativo 
di venire a capo dell’avventura, La longe¬ 
vità Jnsomma, appare assicurata anche 
se diffìcilmente* una volta termi natolo, 
lo rispolvererete, se non per meraviglia- 
re ì vostri amici 

Chiudendo, vorremmo effettuare una 
pìccola considerazione, legata a 
quanto affermato nell'introdu- 
zione. Giocando a Tomi? Render 
siamo rimasti, come ovvio, 
impressionati dallo spetta¬ 
colo che si parava davanti 
ai nostri occhi. Dopo qual¬ 
che ora di gioco, 
con degli amici, siamo giunti 
formulare un pensiero; 


<(Questo è un gioco che, soltanto due anni fa, 
sarebbe stato impossìbile da produrre. Un 
gioco che è, probabilmente, quello che r 
creatori di Priore of Persia sognavano 
segretamente di poter programmare, ma 
non avevano modo di concretizza re Per 
una volta, la tecnologia ha spinto la 
fantasia; ai tempi di Prfmre of Persia, 
era impossibile per i designer 
anche solo pensare di realizza¬ 
re qualcosa di simile. Oggi, i 
sogni divengono realtà e ce li 
possiamo portare a casa in una 
confezione in cartone, a ulteriore 
riprova che il progresso tecno¬ 
logico non è di per sé 
negativo, a esserlo è sol¬ 
tanto la pigrizia che induce nelle 
menti dei game designer. Non cene 
vogliano i nostalgici... 

Andre*! Minini Soldini 
gorma n@J/m ioweb.Jt 


Una scena degna di "Jurassie Park". Lara salta per evitare il morso dei raptùTe, rie! frattempo, co.ntirma a 
riempire di piombo ili i rannose uro. Bisogno essere davvero bravi per destreggiarsi in una situazione simile. 
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CHE E 1 UN’AVVENTURA ! 


Hey baby. 

Sono Lana Croft. 
Vuoi giocane con 
me? 

Ci sono giungle, anti¬ 
che rovine, prigioni. 




palazzi, tombe 
e piramidi da visita 


GIU 1 LE MANI !H 


COMPLETAMENTE 
IN ITALIANO 


REQUISITI TECNICI: 

IBM O 100% COMPATIBILI, 
PENTIUM, 8 Mb RAM, 

20 ME» LIBERI SU HD t 
LETTORE CD.Rom 2X, 

SVGA VESA O LOCAL BUS f 
VIDEO 256 COLORI, 
JOYSTICK, SCHEDA SONORA 
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Creare una colonia da molte soddisfazioni, P/la non bisogna dimenticare di preteq gerla con una grande flot¬ 
ta, altrimenti potrebbe essere rasa ai suolo. 


Dopo il successo dei primo 

episodio, che Master Of Orion 

2 sia semplicemente un 
Cìvìlizatìon in tuta da 
astronauta? Certo! E se non 
vi basta questo per correre a 
comprarlo .,, 

S otto moki punti di vista, una partita a 
/Vlastef Of OnDi'i 2, il nuovo gioco di 
strategia della MicroProse, sviluppato 
dalla Simtex è come la costruzione di un 
castello di carte. L'inizio è un processo deli¬ 
cato, in cui si costruiscono lentamente c 
metodicamente delle fondamenta abbastan¬ 
za solide da sopporta re il peso- della struttu¬ 
ra. Successivamente,aggiungiamo carte su 
carte,finché, non appena iniziamo a essere 
soddisfatti del risultato, qualche catti vene 
alieno con gli occhi da insetto {che si stava 
costruendo un castello di carte nell'angolo) 
viene da noi e cerca di abbattere la nostra, 
costruzione. Basta perdere una sola carta, e 
tutto quanto si disintegra. Ore e ore di lavo¬ 
ro possono crollare in pochi istanti, e anche 
se qualcosa sopravvive,è praticamente 
impossibile che si riesca a ricostruire ciò 
che c'era prima., 

Essenzialmente, MQQ2 è un elaborato 
gioco di simulazione di impero galattico.con 
caratteristiche familiari tipo ricerca tecnolo¬ 
gica, svariate razze differenti,gestione delle 


colonie,grafici della produzione e combatti¬ 
mento a turni, In effetti è cosi simile a 
Gvilizaùon che ci sono due modi per vince¬ 
re: a) distruggere tutti gli avversari, o b) 
costruire un portale dimensionale con it 
quale raggiungere e sconfiggere i potenti 
Antareans. E cos’é questo se non un equiva¬ 
lente dell'astronave per Alpha Centauri? 

Per quanto M002 possa essere criticato 
per la sua mancanza di originalità e immagi¬ 
nazione, però. dietro ai suoi menu si ceri un 
gioco di sorprendente complessità. Così 
come net gloriosi giochi della Micro Prose il 
cui nome termina in ‘-ization 1 , il gioco inizia 
con la scelta di una razza tra quelle disponi¬ 
bili, ciascuna delle quali ha sue particolari 
forze e debolezze. I Mrrshans.ad esempio, 
sono poderosi guerrieri, con bonus per i 
combattimenti spaziali e terrestri.Tuttavia, 
questi felini superevoluti non sono esatta¬ 
mente dei geni, di conseguenza le loro ricer¬ 
che sono poco efficienti. Gli Psilons, d’altra 
parte, sono dei cervelloni, che riescono a 
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Dobbiamo equipaggiare noi stessi le navi con le 
armi che siamo riusciti a scoprire. 


SIMTEX 

Oli “Si Li C-3 Sl 1 di 
sviluppo stattraiten- 
st « v e va r p i l : ■, 

agii odchi dal gran 
sì p;xsbbi co, proprie 
con il predecessore 
d e tit o 1 o rru i. 
r ecami i to. Mas ter o £ 
■Jr.roti si kh farro 
appiteSEzare, 
a : r epoca, come un 
co i rivo 1 r? ©at e gl oco 
di - rat eg : a, e 
aveva spinto j. &u.oi 
realizzatoti a 
produrne un seguito 
fantosy MAStc-f of 
,V.eg ir - -be a ve va 
r iscoa so onor:n i. con - 
sensi, eoli- par zi ai - 
meni © ir, inai j. dalia 
a esenti nata 1 1 a L a di 
bug pire-santi nel là 
versione iti vendita 
rei nego?!, poi cor¬ 
renti con una serie 
di patch, Speriamo 
che, -■on il passare 
de ile ore di gioco, 
HOOZ nrn . r i vel i ì n 

stesso diiettù-. 



condurre progetti multipli di ricerca con¬ 
temporaneamente. Ma ri loro forza fìsica e 
ri laro aggressività sono troppo scarse per¬ 
ché siano nemici temuti sin dal l’i ni zio. 

Si inizia con un pianeta appena civilizzato, 
una nave colonia e due navette d’esplorazio 
ne, e l'idea sarebbe quella di espandere la 
nostra sfera d'influenza attraverso tutta la 
galassia. Con le astronavi possiamo iniziare 
esplorando i pianeti vicini, verso i quali 
potremo mandare la nave colonia (l'equiva¬ 
lente galattico del carretto dei Settici s) a 
fondare una nuova base. A casa, nel frat¬ 
tempo, dobbiamo assegnare gli abitanti jÀ 
alle tre categorie di occupazione: prò- m 
duziene del cibo, industria e ricerca. jfl 
Natura1 1 nente, l’effìaen ?;* di ciascuno 
di questi aspetti viene aumentata in 
base al numero di coloni che se ne 
occupano, quindi se un pianeta ha otto ™ 
abitanti, possiamo mettere tre di loro a 
lavorare i campì, tre nelle fabbriche e due 
come scienziati. Il cibo serve (ovvia¬ 
mente) a nutrire la popolazione, l'in- 
dustria ci permette di costruire M 
nuovi edifici e astronavi, mentre la il 
1 icerca ci permette di progredire M 
scientifica rii ente e te e i iologi cri - M 

mente. M 

La gesnone dette colonie di M 
MG02 diventa rapi dai nenie Èt 
Irispetto principaIe meritre m 

cerchiamo di avere ab bastar.- V 
za cibo per soddisfare le esi- 
genze dell'impero e contempo- ■ 


In questo caso il 
termine indica le 
unità, di esplora¬ 
si one a- colerli 5- 
nazione presenti ir. 
Ci viiiza ciao , F_a 
cogliamo l'occasione 
per ricordarvi 
£eCtIer9 IX delle 
Blue Byte, un gioco 
di strategia e 
getìrione economioa 
davvero divertente e 
___ con un'ottima 
grafica. 
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MASTER 0F ORION IN PILLOLE: COME NON DISPERARE 




■*“ l> t misurato in BC Irr-iliardì di crediti} c rapprciani- 

to le vostre tinan-ze. Piu ce ne, meglio è, 

CO'.V '*à) IO PGÌNI5; agni specie ha un certo numero di 
Command Poiril, che indico il numero di novi che può 
costruire, 

—FOOD PKII'!' 'li: questo indicatore □ natura morta ci 
mostra qvflnlo cèbo viene prodcttù, e se vi sìa un surplus u 
un deficit, 

-FREGI STÉ.R: le navi do carico sono utilizzate pc* ircrspofla- 

re cibu e coloni Ira i pianeti sotto d nostro dorr.i iin 

— ì: Lindi catari: delta ritarda quantifica i turni 
necessari prima della prossima scoperta KÌWififkfll. 

— Sttft MAPj La mappa galattica wnlffl lutti I pianeti che 
abbiamo scoperto, 0 k iriojse dei «miei (quando sono 
□•Liba starna vicirii, 


COLONIA, DOLCE COLONIA 




1 • possiamo assumere dei condottieri perché le 
r-gstre calerne ùltervgoivo dai bonus militari, di rkwca 0 ali* 
mentari- 


PRQD ZIO NE: come? in ‘ization, un grafico evideniia 
quanto cibo, industrio e punti ricerca generiamo par turno. 


SCHERMO AMBIENTALE; ogni costruzione cho riusciremo a 
partorì; 0 termine apparirò in questa parto dello schermo. 


ogni ah-,tante del pianeta può essere asse- 
ai uno doi rompi primari: Agftcoitora, Industria e 
Ricerca. 


CIVILIZATION 

Su pur, lì crt c C he, 
all r intimo della 
reteiiBi c-no, o 

t i t q! -o ri cor ra 
11 I Òppo , dovrest er¬ 
ri cordar e che 
I*cì ig inale e il suo 
seguito hanno venduto 
più di un milione di 
copie in tutto il 
mondo, facendo 
enti rur u cl i pi epe t en za 
31 sun geniale 
ideatore,- sid Mei-er, 
nel1'olìmpo dei gamù 
desiqnei , il t itplo 
ette, pi oba tj i lutante 
più dì ogni altro, ha 
ini lue ri tu’, tì Iti 
sv11 iippc dell’ intere- 
gene r e ned J ì u J t im 
cinque anni. 


rancarli enee dobbiamo avere degli operai che 
ci perni e età no di espanderci- e scienziati che 
impediscano alia nostra cultura di stagnare, 
rimanendo indietro nella corsa tecnologica. 
Se è necessario costruire qualcosa rapida¬ 
mente, ad esempio una nuova astronave, pos- 
siamo facilmente modificare la distribuzione 
dei coloni nelle tre categorie.Allo stesso 
modo, interrompere temporaneamente una 
produzione ci permette di assegnare più 
uomini alla ricerca.e scoprire più rapidamen¬ 
te dei nostri nemici le tecnologie di maggio¬ 
re importanza (come le fattorie idroponiche 
e i motori a fusione). 

Come in CmJfzdUùn.Io sviluppo di nuove 
tecniche è vitale per il progresso della nostra 
razza c,grazie alla ricerca ramificata di 
M002, possiamo lavorare in direzione di 
obiettivi specifici.Ogni nuova scoperta 
richiede un certo numero di punti-ricerca 
per essere ottenuta, di conseguenza assegna¬ 
re un maggior numero di persone al lavoro 
nei laboratori ci permette di generare più 


rapidamente li pumi necessari.Anche la scelta 
degli argomenti di ricerca influenza l'anda* 
mento della partita. La scoperta del combu¬ 
stibile al deuterio all'inizio del gioco, ad 
esemplo, permette alle nostre navi dì viaggia¬ 
re a distanze superiori. Le fattorie idroponi¬ 
che aumentano la produzione alimentare, 
mentre dedicare del tempo alla costruzione 
di accademie spaziali e fabbriche automatiz- 
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Questa galassia è troppo piccola per noi cinque... 
Prima 0- poi incontrerete le altre specie. Come com¬ 
portarsi? Amicizia Q genocidio? La scelta è vostra. 



zate rende i nostri coloni più efficienti. In 
tutto, sono otto le categorie di ricerca prin¬ 
cipali tra le quali scegliere, dalle tecniche di 
costruzione ai campi di forze,dalle forme 
d'energia alla biologia.. 

Dopo cinquanta turni di gioco, le cose 
iniziano a diventare sempre più complicate. 
Sarà meglio costruire una fattoria idroponi¬ 
ca per aumentare il cibo disponibile di due 
unità, oppure una biosfera per aumentare la 
popolazione di una colonia della stessa 
quantità? Dovremo occuparci della costru¬ 
zione di una flotta di navi stellari di media 
stazza (anche se non abbiamo ancora la 
tecnologia per costruire degli scudi) oppu¬ 
re è meglio pensare prima alle difese plane¬ 
tarie. con guarnigioni e batterie missilistiche 
contro le incursioni aliene? E. come faccia¬ 
mo a trovare le risorse per avere nuovi 
scienziati e costruire navi colonia per 
espandere la nostra popolazione? M002 
diventa rapidamente una frenetica corsa 
contro il tempo, con noi che cerchiamo di 
avere una buòna ricerca scientìfica mentre 
il cibo scorre copiosamente e le fabbriche 
lavorano senza requie alla costruzione di 
nuove navi e difese. * 

Diventa ancora più complicato, inoltre, 
gestire tutto quando si iniziano ad avere 
tante colonie, flotte, piani di costruzione e la 
prospettiva di dover difendere i nostri confi¬ 
ni. Si possono impiegare dei Leader, condot¬ 
tieri che innalzano l'efficienza delle nostre 
navi e delle nostre colonie.mentre \ nostri 
diplomatici incontrano gli emissari delle altre 
potenze per una chiacchierata di fronte a un 
bel bicchiere di metano fresco. Cosi come in 
Ovfhzotfon,abbiamo a nostra disposizione 
delle spie da inviane nei sistemi stellari nemi¬ 
ci, per spionaggio industriale (cioè il furto di 
tecnologie) □ sabotaggio contro installazioni 
chiave. Si possono accettare e infrangere 
alleanze, si possono commerciare le tecnolo¬ 
gie. possiamo richiedere tributi o dichiarare 
guerra a chi ci infastidisce. 

Grazie al cielo, alla base dello schermo 
principale troviamo dei menu che ci offrono 
il sistema per controllare le nostre colonie, i 
pianeti che abbiamo scoperto sinora, la flotta 
e i Leader a nostra disposizione, oltre a per¬ 
metterci di verificare quanto conosciamo 
delle razze nemiche. Eventi casuali si susse¬ 
guono. illustrati dal gentile cronista del 
Galayy News Network, Piccole sequenze 
animate sottolineano i momenti più impor- 
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tarici, come l'arrivo delle navi colonia, le inva¬ 
sioni planetarie e il raggiungimento di un 
obiettivo scientifico, M002 potrebbe anche 
essere semplicemence un clone di CiviSization, 
ma è probabilmente l'unico gioco in cui una 
flotta potente e armata fino ai denti può 
venir spazzata via m un istante da una gigan¬ 
tesca ameba spaziale,A chi servono miriadi 
di alieni tradizionali in un universo In cui le 
astronavi possono venir distrutte da un orga- 
nismo monocellulare grosso come un piane¬ 
ta, che ha sviluppato laser e missili atomici al 
posto del cervello,,, 

Ma sebbene non vi siano novità sostanziali 
nell'ambito della gestione colonie, l'opzione 
per il combattimento tattico è, da soia, più 
che sufficiente perché il gioco sia degno di 
essere giocato. Quando questa opzione è 
attiva, le battaglie spaziali vengono risolte su 
una mappa re ci nata, piuttosto che avere un 
esito calcolato automaticaménce dal compu¬ 
ter. In tal modo, M002 diventa un gioco più 
lungo e complesso,con una nuova e imeres¬ 
sa nce sfaccettatura. Mentre per vìncere i 
combattimene^ strategici è sufficiente manda¬ 
re più navi (o navi più grosse) in battaglia, nel 
combattimento cantico molti aspetti hanno 
un peso differente, come gli scudi a nostra 
disposizione, le armi che abbiamo scoperto, 
le resistenza degli scafi e il modo in cui diri¬ 


giamo le nostre navi sul campo. Invece che la 
costruzione su grande scala di navi predefini- 
te, l'opzione dì combattimento tattico cì per¬ 
mette di disegnare ed equipaggiare diretta¬ 
mente i nostri vascelli; possiamo creare velo¬ 
ci fregate per intercedere i nemici, cosi 
come enormi incrociatori che possano tra¬ 
sportare uno stormo di caccia, Si può deci¬ 
dere quali armi verranno montate sulle 
nostre navi (bombe nucleari, missili, raggi a 
fusione, etc,), se debbano essere montate a 
prua □ a poppa.o su torrette che permetto¬ 
no un angolo eh fuoco dì 3óQ a „ E ancora, il 
facto che si tratti di combatcimeneo a turni 
permette di fare un buon uso di quei vantag¬ 
gi tecnologici che possiamo avere su II'avver¬ 
sario, quali i computer di guida e le truppe di 
incursione. Le navi possono essere riequipag¬ 
giate grazie alle basi spaziali, quando diventi¬ 
no disponibili nuove tecnologie, mentre le 
truppe guadagnano esperienza combattendo 
guerre di lunga durata. Se le nostre navi tra¬ 
sportano squadroni di marine, possiamo 
anche abbordare e catturare le navi nemiche, 
piuttosto che distruggerle, 

M002 è quasi più Gvilizatìm di Cviiization 
stesso. È una sorta di ristrittura del classico 
di Sid Meier.che aggiorna le familiari mecca¬ 
niche di gioco sostituendo a Genghis Khan 
gli alieni occhio-d'insetto e in cui le bibliote¬ 
che, è tank e i mercati vengono rimpiazzati da 
accademie spaziali, robotoidi e fabbriche 
automatizzate. 

Vi sono cinque livelli di difficoltà a disposi¬ 
zione per soddisfare tutti i tipi di giocatore 
(compreso un livello tutoria! che d guida per 
i primi 30 turni di gestione delle colonie), su 
differenti dimensioni della galassia. Non spe¬ 
riamo di trovare azione a poco prezzo. Ci 
sono animazioni, anche piuttosto carine, ma 
MQ02 è un gioco basato sulla pazienza. In 
effetti, buona parte del nostro tempo verrà 



Quando ss attacca un pianeta si può decidere sia di bombaFdarìO sino alla distruzione totale. Oppure di Inva¬ 


derlo con tutte le sue risorse. Avanti, miei prodi 1 
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Le schermate di informazioni a cui sì accade dal menu galattico ci offrono dati e sta¬ 
tistiche su tutti gli aspetti del gioco, dalla popolazione alle scoperte scientifiche die 
abbiamo fatta. 


passata dittando sul bottone di turno suc¬ 
cessivo, mentre attendiamo che venga com¬ 
pletato quel progetto cruciale. Possono tra¬ 
scorrere ore intere,,mentre costruiamo 
nuovi edifìci, ricerchiamo nuove tecnologie o 
assembliamo un'impressionante flotta spazia¬ 
le. Proprio come in Cvifizaùcffi, ì nemici sem¬ 
brano sempre più veloci di noi nel costruire 
■e ricercare, ma questa è la natura dei giochi 
di questo tipo. Se non ci fosse una vera sfida, 
che senso avrebbe giocarci? 

inutile a dirsi, questo è il gioco ideale per i 
veri fanatici della strategia. Per quanto sia 
poco divertente quando non si utilizza il 
combattimento tattico, se lo si fa ci troviamo 
davanti a un gioco intricato ed intrigante, in 
cui iil combattere per la sopravvivenza si 
mescola al cercare di trovare un equilibrio 
tra produzione, ricerca ed espansione.Avere 
battaglie spaziali veloci e indolori contrasta 
evidentemente con il gioco su vasta scala, in 
cui un piccolo errore adesso può avere cata¬ 
strofiche ripercussioni più avanti nel gioco. 
Espandersi troppo velocemente porca a un 
eccessivo sfruttamento delle risorse, farlo 
troppo lentamente ci può far ritrovare ac 
avere una singola colonia, per quanto ben 
gestita, dopo 150 turni, quando tutti gli 
avversari ne hanno sei o sette, 

In sintesi: A1002 è ùVifj'zdtion nello spazio. 
Qualche animazione di più gii avrebbe fatto 
bene, ma ciò non deve far dimenticare che 
siamo di fronte a un gLoco strategico di 
ampio respiro e grande profondità, una sfida 
per il giocatore. Le opzioni multi-plaj/er ci 
permettono di combattere per il nostro 
Lebensraum attraverso un modem o un 
network, ma anche come gioco in solitario 
M002 non è per nulla semplice, 
Probabilmente non ha la grafica migliore del¬ 
l'universo dei giochi di strategia, ma certa¬ 
mente vi farà passare molte più ore e giorni 
davanti al computer di tutto quello che pote¬ 
te trovare in giro adesso. 


Afeordo Zanna 


Sistema MS-DOS CD-ROM 
Genere STRATEGIA 
S H MICROPRQSE 

Swiuppalare SIMTEX 
Doriti LEADER 
hr.'ételLj 0332-874111 
P:ùiZQ L. 89.000 

SISTEMA MINIMO 

//processare minimo 
consiglialo è un 406 a 66 
MHz con 8 MB di RAM, ma 
Sl/GA VrV-74 campai 1 ,ti.-.'s e? un 

CD-ROM 4X 

SISTEMA CONSIGLIATO 

Per apprezzarlo a pieno, vi 
consigliamo un Pentium- a 75 
MHz. ong cuoca scheda 
smora (sono sooooriate Mie 
te più diffuse) e 16 MB di' RAM 
pùi rem e 17 Vh le 
prestazioni. 
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Forse non ttafmO;uttir 
di idee tìrfgrFmj'r, ma 
sicuramente realizzato 
tùh i)arila iwtìpelcnza r 
attenzione ai dettagli a 
cui eì ha omuù flirtitelo 
la .SVmfp.v, v mrte già 
sfitti fiata Civìlizaliub Z. 
ferirebbe essere 
esulta menlr cid che fa 
al r asa pculm. 
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Avere istinti distruttivi, 
quando sì è al volante di un 
auto , è una cosa piuttosto 
normale f metterli in pratica 
certamente no, almeno se non 
avete già acquistato 
la vostra copia di Destruetion 
Derby 2.,, 


CHAMPION 


Denty, apparso su PC qualche mese 
dopo la splendida versione Playstation, Con 
l'intensificarsi, soprattutto in questi ultimi tre 
mesi*delle conversioni ira i due sistemi (in 
entrambi r sensi), era più che logico aspettar* 
si anche una versione per PC del seguito del 
famoso gioco di guida della Re flections, ma 
nessuno avrebbe pensato a un'uscita quasi 
contemporanea, abituati a tempi di attesa 
ben maggiori, 

Destructio.n Denbp è stato sicuramente un 
grosso successo su PIayStatiort, perfettamen¬ 
te replicato su PC. per merito della struttura 
di gioco originale ed estremamente diverten- 
te. Tuttavia, anche un titolo del genere non 
era esente da difetti, concentrati essenzial¬ 
mente nella lunghezza e nella varietà delle 
piste, che non concedevano al gioco una vita 
molto estesa. Mei dare vita a questo seguito, 
la Psygnosis ha tenuto perfettamente conto 


Siamo appena riusciti a guadagnare 25 punti eliminando l'auto che ci ita dì fronte. Purtroppo però., la nostra 
si è del tutte imbarcata e sta per diventa re un facile bersaglio per le alue vetture in gara. 


poco noti al pubblico europeo, in pratica, i 
piloti, più che preoccuparsi di tagliare il tra¬ 
guardo tra le prime posizioni,devono badare 
a quante auto avversarie riescono a distrug¬ 
gere, mantenendo funzionante la propria. 

Tutto e lecito, e ben presto vi trove- 
rete ad assistere a delle vere 
■ ga r e ^ f demolizione totale, 

sperando che la vostra auto 
r ’V ne esca sana. Le opzioni di 

gioco in DD2 sono rimaste 
pressoché inalterate: è possi- 
bile correre una normale gara dove 
bisogna cercare di arrivare tra le prime 
posizioni,lanciarsi nella "Wrecklng Race", in 
cui, oltre alla posizione, conteranno il nume- 


di tutte le critiche mosse al prodotto origi¬ 
nale, evitando di "sedersi sugli allori" e di 
produrre un titolo con qualche pista e mac¬ 
china in più. 

Per quanti non conoscessero Destruetion 
Derby originale, spieghiamo brevemen¬ 
te che si tratta di un gioco di guida /a 
molto curioso, basato su J 1 

alcuni spettacoli ame- 
ri ca ni s 


Una iosa pi ut Costo 

■.■ni .cSet, ohe rtgi j- 1d ó 

questo team di 
sviluppo, risiedi? r.rri 
titolo che produssero 
prima di dedicarsi *1 
p r ime £?e s t r ’liC C i Dii 
ii<?rby, è davve r o 
iciuito ut rane cc-ine dei 
programmatori che 
i i t-a 1 i z x a ano un 

giaco di 
piattaforme mediocre 
■zone &> . 3,1 t:he L i or ., 
possano essere 
riusciti a 
3 i cnili 


j^j^W 


raggiungere 

traguardi. Reetu 
ancora da vedere i1 
lor 


’c- pi osé libò 
prodot. ; n Man s r ,? r 
T: uck Rally... 
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Per quanto sembri molto facile fané punti nell'are- 
ina, richiederà un notevole allenamento. 




È davvero incredibile il numero di poligoni che Desfrurtj'an Derby 2 muove rispetto ai suo predecessore. 
Peccato che questa miglioramento abbia notevolmente aliato Je richieste hardware. 



sarà l'unico bersaglio di tutte le altre, cercar 
do di resistere il più a lungo possibile. 
Ovviamente.a parte l'ultima,è possibile cor¬ 
rere gli altri due tipi di gioco, come gara sin¬ 
gola, come campionato, oppure come sfida a 
tempo. In particolare, si rivelerà più diverten¬ 
te di tutti il campionato di “Wrecking Race", 
dal momento che scoprirete molto presto 
che è molto più fruttuoso mettere l'auto 
contromano,a caccia di "vittime'", piuttosto 
che inseguire un difficile {e poco remunerati¬ 
vo] piazzamento, senza contare che, al termi¬ 
ne della stagione, vi aspetterà la sfida definiti¬ 
va "tutti contro tutti"' in una delle quattro 
arene che DD2 mette a disposizione, vero 


realizzazione di circuiti più lunghi e vari (ora 
sono undici, sette piste e quattro arene) 
e, bisogna ammettere, l'obiettivo è m 
stato perfettamente centrato, I trac¬ 
ciaci sono Funghi fino a otto volte hi 
quelli del gioco originale e compnen- W 
dono, oltre agli incroci e alle stret- 
toie, colline, gobbe, rampe e 
persino salti incrociati.. per ■ 
la gi Oi<i degli a ma-'ti de la più 
pura distruzione.Tutto. Jfl 

ine o m ti a. dai a v ira ,, incerai- ■ 
nabli serie d ino denti spot- JKgl 
rato la ri. dove le auto si ■ 

... ■ :- c, pcrdendo ri: o te e 


Avete capito bene, le collisioni e gli sposta- 
^ menti delle vetture non sono più limitati 
r alle spinte in due dimensioni, il motore 
■ grafico di Destmctton Derby 2 è stato 
interamente ri programmato, per for- 
B^r ni re al giocatore la visione dei più 
spettacolari incidenti in 3D mai 
' apparsi in un videogioco, È 
impossibile descrivere a 
VjMj parole i grovigli a lamiere che 
si formano in pista.gli effetti 
delle auto che 


grattano tra 
$ jj di ioro, o che atterranno una 
B sufl'altra dopo un salto da 
altezze improponibili, termi- 
W nando la gara tra fumo e 
B fiamme. 

A Un’altra grande idea df questo 
seguito è, sicuramente, l'introdu¬ 
zione dei Pit Stop, che aggiunge 
I anche un minimo di strategia alla 
F gara. Per non rovinare troppo lo 
spirito distruttivo caratteristico di 
Destructron Derby, infatti, sarà possiti 
le entrare ai box una sola volta per 
gara e r in questa singola occasione.si 




ÙÌJÌÙ 


ro di acrobazie e di distruzioni generate e, 
infine, lanciarsi in un'arena dove la vostra auto 


fiore all’occhiello del gioco. Come dicevamo 
all’inizio, infatti, molta fatica è stata spes-a nella 


cofani, oppure si cappottano e corrono parte 
della pista suJia fiancata o del tutto ribaltate. 


\ 


Siamo stati presi in pieno sui fianco! dovrete fare attenzione anche a non prendere troppi colpi sulle ione Pronti sulla linea dJ partenza. Questo momento può 

non frontali dell'auto. Anche se non la distruggeranno, le faranno perdere, via via, le singole ruote. deridEie molto nello svolgersi della gara. 
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L'ingorga di auto iniziale è, normalmente, il momento in cui la vostra auto riceverà un maggior numero di 
danni. Purtroppo, dato E'ammassarsi delle auto è molto difficile ottenere punti supplementari. 




STILE DI GUIDA 

Desltudron Dterby 2, camnr il SUO predecessore, molte o 
disposiuone del gracotom tre iipì diversi dii auto, reat- 
mcnEt differenti dal punto di visto dello siile di guida, 

■ms - m 

‘l?V- . *--!• 




ROCK E: ideale solo per r a per chi preferisce 

ah^MPUdonare i propesili di pioizamento in favore delio 
distruzióne tortole, Velocita e accelerazione sano r infuni. 

minimi livelli, mentre poi siede una perfetto tenuto di 
Strado e r per questo, non può andare in cantrosterzo. 


ANNI LUCE 

Per quanto possa 
sembrare giusta che 
un seguito SU PC 
debba gioverei dei 
in ig lia Carne b t. i 
tecnici 
dell 'bar dwar e, è 
davvero strano come 
una cenaci e passa 
produrre , 
mantenendo identico 
il, livello qualita¬ 
tivo r due prodotti 
graticameniu COai 
diversi. Il caso di 
DD è del suo se¬ 
guito ne è un chia¬ 
ro esempio, nessuno 
uveebbe poliUtD 
penaare , più di un 
anno in, che una 
macchina come la 
FJ avutatiun sor ebbe 
stato in grado di 
far girare ur. tito¬ 
lo coite Ueacruetion 
perriy 2, 



giungere la velocità della controparte su 
PlayStacion (pur avendo una qualità gra¬ 
fita inferiore).il gioco in alta risoluzìo- 
ne, visivamente eccelso, fa faticare non 
poco un P166, che comunque rie¬ 
sce a far girare il prodotto con 
una fluidità accettabile. E possi- 

AkmI ' 

bile migliorare le prestazioni 
utilizza ndo una scheda acce¬ 
di leracrice ÌD compatibile con 
lo standard Microsoft Direct 
U 3D (per quanto il gioco non 
g|* si 3 ottimizzato per nessuna 
E'* -Jm scheda), ma i risultati migliori 
si ottengono se possedete una 
Matrox Mistique (venduta in 

i b un dite con il gioco), che permei- 

■BZ^rl 

I / te di portare DÙ2 in alta rìsolu- 
rj zìone con un ecce li ente fra me 
m rate, 

» Al di là di queste considerazioni, 
j§U- : questo seguito rimane un gioco asso- 
f’ lutamente eccezionale ila bassa risolu¬ 
zione modifica l'impatto visivo, non certo 
la giocati li tacche consigliamo a tutti gii 


te danneggiate della vettura. 

Tutte queste meraviglie sono poi 
supportata da una realizzazione tec¬ 
nica avanti anni luce rispetto all'ori 
gjnaie Destruchbn Derby,Al di là del 
nuovo motore grafico, le auto sono 
state realizzate con un numero dop¬ 
pio di poligoni e sono stari aggiunti 
una lunga serie di effetti e par¬ 
ticolari grafici. Prima di tutto, è m 
stato applicato il Gouraud M 
Sbading su ogni vettura e JÈ 
danno subito da m 


poi ogni 
queste ultime si riflette 
perfettamente sul loro 
aspetto, con tanto di cofani 
che saltano (rivelando i 
particolari del motore), por- uj 
tiere che si piegano e scinti]- ■ 
le che partono dai contatti più ^ 
"duri 51 , tutto, in somma, è stato 1 
realizzato nel tentativo di fornire 
un'esperienza più realistica possibi¬ 
le, con ottimi risultati, 

Pwiamente, questo richiede un 




avranno a disposizione cinque brevi secondi 
per schiacciare aìl impazzata sull'acceleratore, 
riparando poco alla volta le parti maggiormen- 


notevole impiego delie risorse del computer 
e r se la versione in bassa risoluzione ha biso¬ 
gno di un processore Pentium 120 per rag- 


tjuàkhc avversario’Ci ha fatto una brutta “ipoiCà" 
e Stiamo par ribaltarci in mutai alle altre auto. 


Ed ecco qui uno dei tanto temuti bivi. Fate atten¬ 
zione nell'attraversarlo, potreste essere speronati- 


AMATEUR: i lv perfetta via di mezzo per chi non he 
ancoro imparato a tonltoflo/e perfettamente l'auto, mo 
che desidera provare l'ebbrezza di uno maggiore velo¬ 
cito, Tgtt-fi le sue taratienjfic^a »f» a libili medi, ma 
anche con questo non paxele andare 1 in cantroiferzo. 



PRO: per ottenere i migliori riiwllnli in DO 3 dovrete, 
prima o pa.. imparare a utilizzare quello veli uro. 
Velocito t aécder*£Ìone seno ai mossimi. Ir/dli, me lo 
tenuta è minima, Ovetto può presentare dei problemi 
d! nizio, ma quando imparanste 0 curvare Sn controsÈer- 
iQ f |è cote cambieranno notevolmente. 


appassionati di questo genere. J| divertimento 
0 il co involgimento di un Simile prodotto 
(soprattutto se accompagnati daSI’octima 
colonna sonora Heavy Metal che possiede) 
sono davvero senza pari, e non deluderanno 
chi possiede Thardware adatto per goderseli. 

Carlo Barone 
air@bfjs .in fosqu ore. rt 



Vettura che saltano a destra e a, sinistra, cappotta¬ 
menti e incìdenti sano all'ordine del giorno in DD 2 . 


Sistema- WIN95 CD-ROM 

Genere GUIDA 
$ H PSYÙNOSIS 
Svitupp.: REFLECTIOWS 

DistoDirtora HALIFAX 
JeSùfono: 02/413031 
Brezze. L. 90,000 

SISTEMA MINIMO 

Pe.nfiu'.m /fi iVTS di RAM, 
CD-RÙM ?*, scheda aucto? 

$816, 65 MB o', 
instaHaAvnà HD 

SISTEMA CONSIGLIATO 

Aan/.-urri i33 (166 per V'ZP'Ta 
r tìo/uirorw / 7 S MB di HA M, 
CD-ROM4x, saie: SVGA con 
2 MB. Opzionale: scheda 
accef&fialTice ùompatibite 
Direct 3D 
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INCREDIBILI ANIMAZIONI IN 
3D,FRUTTO DI UN METICOLOSO 
MJTK3N GARRIRE DI VERI ATLETI, 
ASSICURANO UN GRADO DI 
REALISMO DAVVERO SORPRENDENTE. 


UNA TELECAMERA 
INTELLIGENTE CONSENTE 
DF SEGUIRE L'AZIONE DA 

qualsiasi angolatura. 


UN'AVANZATISSIFtfA INTELLIGENZA 
ARTIFICIALE ANIMA IN MODO 
DEL TUTTO PERSONAUZZATO 12 
SQUADRE E PIU' DI 30 GIOCATORI. 


MODALITÀ 1 MULTIPLAYER: 
FINO A 4 GIOCATORI IN RETE! 

























// massimo autore umorìstico 
di questo secolo (almeno 
secondo chi scrive) ritorna a 
invadere il mondo dei PC con 
il seguito dell acclamato (per 
quanto pieno di bug} 
Discworld. Ripeterà il successo 
ottenuto dal primo titolo? 

C asa potrebbe succedere se Mr, 
Morte decidesse dr mettersi a 
riposo? Avete presente quello che 
capita quando ci sono gli scioperi det mezzi 
pubblici, vera? Ecco, succede qualcosa del 
genere, ma molto, molto peggio. E, ovvia¬ 
mente, tocca al giocatore - nei panni dell’i¬ 
netto mago Rincewind - trovare una solu- 
lione a questa sgradevole situazione. 

Questo, in sintesi, è il succo di Discwor/d 
J/. Basterebbe dire che i dialoghi e le situa¬ 
zioni sano nei più puro stile Pratchétt, 
per giustificarne l’acquisto da parte di 
molte persone. Purtroppo, però,gli splendi¬ 
di libri di questo autore non sono così noti 
in Italia quanto lo sono nel Regno Unito 
(anche grazie a delle traduzioni che non 
rendono assolutamente giustizia al suo 
genio}, di conseguenza è probabilmente 
indicato cercare di essere piu approfonditi. 
Immaginatevi una tartaruga, lunga circa 
diecimila miglia, che nuota nello spazio. Ora, 
mettetele sul carapace quattro elefanti dalle 
dimensioni altrettanto cosmi che. Aggiungete 
un disco di stazza planetaria, appoggiato 
sulle spalle di tali elefanti, e abitato da una 
serte di razze e specie diverse. Si chiama 
Discworld, ed è il mondo sul quale sono 
ambientate le avventure di Rincewind, pro¬ 
tagonista di Missing - Presume^. ., 

H mago Rincewind (cosi totalmente inca¬ 
pace da aver fatto sviluppare una scuola di 
pensiero secondo la quale alla sua morte la 
capacità magica totale presente sul 




Nel corso* del nostro peregrinare per it vasto Mondo del Disco incontreremo spesso personaggi un tantino 
bizzarri, come questo stilista fai-da-te dimostra ampiamente. 


Discworld salirà un pochino) rientra 
al TU Diversità Invisibile dopo una serata di 
bagordi in compagnia de! Bibliotecario - 
attualmente un orang-utan, per via di un 
incidente magico. La sua cattiva stella lo 
porta a scoprire una bomba, che scoppia 
con sommo disappunto di tutti quanti. 
L'incìdente sembrerebbe chiuso, se non 
fosse cheWindle Poons (il mago più vec¬ 
chio deli’U diversità, con i suoi cento- 
cren t'anni),non muore quando dovrebbe, 
trasformandosi invece in un non-morto, 
uno zombie, e parrebbe che il Tristo 
Mietitore sia occupato in altre faccende. Un 
tale stato di cose non può continuare - se 
tutti quelli che muoiono sì trasformano in 
zombie, t problemi arrivano rapidamente. 
Pensate alla crisi degli alloggi, ad esempio. 
Viene dunque deciso di evocare la Morte in 


persona, per chiederle qualche spiegazione 
e magari convincerlo a riprendere il suo 
lavoro. Per compiere il rito di AshkEnce. e 
conferire con l'Omega è necessario recupe¬ 
rare un certo numero di oggetti. Indovinate 
un po' a chi toccherà farlo? ESATTO! 

Quando finisce questa lunga introduzione 
- inframezzata da uno splendido spettacoli- 
no musical stile Fred Astaire, interpretato 
dall'Ultima Realtà in persona - ci ritroviamo 
nell'Università Invisibile.con un elenco piut¬ 
tosto surreale di oggetti da ritrovare, e 11 
gioco ha inizio. Primo impatto, dunque, con 
l'interfaccia, E non troviamo nulla da ridire. 
Pulsante sinistro, prendi/muoviti/aglsci/fai 
come credi; pulsante destro, esamina. 

Sobria,funzionale. L'inventario k un pelino 
più complicato da trovare - shiftpiù pulsan¬ 
te sinistro, sul nostro eroe o sul suo 


PRATCHÉTT 

Non è poàiiibile darò 
una precisa 
definizione di queste 
scrittore in queste 
poche righe, a parte 
li tatto che scrive 
OTS ivoriano use e 
Douglas Adàrflfl messi 
assieme, ma meglio. 
Per Chi eoa a 0 
interessato alla sua 
pibiiogrutiu etc, 
consiglio di 
collegarsi a 
b 11 p j// www. 1 Epac e,org 
e seguire i links che 
vi si trovano-r oppure 
leggere gli articoli 
del neniagreup 
ole.fan.pratchétt, 
nel quale scrive 
anche lo stesso 
Pterry, di tanto ir. 

tanto. 
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MONTY PYTHON 

Gruppo al comici 
i ng.o-si rir-q] j eiiìii 
'?[}. ! lui - membri j 

oltre ì ' !Ì>.- : 

trovavano anche 
attori e raeisri ora 
famo&i, ootr.f John 
JJeeRe e erry 
1, , I i .1 ri, Olir i.i a uno 
ape - : tacalc 

cel evie ivo, tratfrrie*Aa 
tifiche In Italia 
lH°nty Pì-than' v 
Fiyi ng Ci ìxtub > -j. orto 
noti per i "toro 
.non edibile filtri,. i.t,i 
_ quali ricordiamo U 
Bensa DeI i j vico e 
Bri su Di .Vazarer.h 
lanche in versi enfi 

M. "L -il - 1 l± [ILI I 4 


problema durante l'installazione deile Bibre- 
rie DirectX, il gioco è sempre stato più che 
concento di funzionare egregiamente, senza 
misteriose ri apparizioni di oggetti, o spari¬ 
zioni di giochi salvati O qualunque altra Cosa 
vi venga in mente. Francamente, anzi, si 
direbbe che alla Psygnosis avessero bene in 
mence i problemi del primo, e abbiano deci¬ 
so di non ripeter!!. Probabilmente l'avere 
migliaia di individui che si lamentano nel 
newsgroup altfan.pratchett è qualcosa che 
non giova, al l'auto stima di un program rtiato- 


Bagaglio - ma e stato pensato perché anche 
un americano ci arrivasse, quindi noi italiani 
non dovremmo avere eccessivi problemi, 

In somma, niente di nuovo su questo fronte. 

Una cosa nuova, invece, è che nella versio¬ 
ne perWsn9S sono state utiliziate te librerie 
DirectX, il che ci offre una grafica hi-res 
incredibilmente veloce s fluida, probabilmen¬ 
te anche migliore dì quella della versione 
DOS. Spero che le immagini catturate ren¬ 
dano giustizia alla fenomenale qualità dei 
disegni, altrimenti fidatevi della mia parola: 
sono spettacolari. 

Mi pare già di sentire qualcuno che mor¬ 
mora «si, ma Dtstworld eoa pieno di bug, chi 
ci dice che non lo sia anche questo?» 

Per essere onesti, non ho finito il gioco - 
ah, i tirannici tempi redazionali - né ho potu¬ 
to esplorare tutte le combinazioni di oggetti 
e azioni possibili,quindi non me la sentG dp 
escludere,ad esempio, che quando cercate 
di infilare il galletto in gola al Bibliotecario il 
vostro computer inizi ad emettere volute di 
fumo azzurrino.Tuttavia, a parte un piccolo 


Un fotogramma della spettacolare interpretazione tersitorea ed euterpaa del Tristo Mietitore, tome dissero 
al provino: "Un po' magro, ma ha una grande presenza scenica, inclub blamente.' 


Ed ectact all'Interno delllo studio di un progettista di piramidi, impegnato in importanti calcoli pam cosmici, 
hon sarete convinti che tutti quei valori esoterici vengano fuori per caso, vero? 


re,Tornando al gioco,,. 1 fortunati che 
conoscono bene l'inglese dovrebbero 
senz'altro giocarlo In questa lingua (even¬ 
tualmente con i sottotitoli},anche se ci si 
aspetta una versione localizzata, prima o poi. 
Ci sono due motivi per affermare ciò: 
primo, il fatto che ritengo che in Italia ci 
sarebbero solo due persone in grado di tra¬ 
durre degnamente il raffinato umorismo di ■ 
Pratchecc - Umberto Eco e Achille 
Campanile.Visto che uno dei due è impossi¬ 
bili tato per cause naturali, mentre l'altro 
probabilmente non è interessato a tradurre 
dei dialoghi per un. gioco, difficilmente si riu¬ 
sciranno a mantenere nella traduzrone quei 
meravigliosi tocchi umoristici che deliziano 
lo spirito dei lettori di PratchetL II secondo 
motivo e che la voce di Rjncewind è di Eric 
Idle, Conoscete i Monty Python, vero? 
Ecco. Eric Idle è l'attore che interpretava 
Brian, in "Brian di Nazareth". Ovviamente, 
questo non vi dice nulla se non l'avete senti¬ 
to recitare >n inglese. Diciamo che mi viene 
in mente solo una persona la cui voce sia 
altrettanto buffa in sé stessa, e si tratta di 
Oreste Lionello.A questo punto, credo sia 
mio compito di recensore obiettivo e one¬ 
sto l'affermare che una versione italiana di 
Discwflnf-d Jf tradotta da Eco e recitata da 
Lionello sia perlomeno improbabile. Non si 
sa mai, però... [lì gioco non verrà doppiato 
in italiano, perciò le voci rimarranno quelle 
della versione inglese NdR,). 

Tornando ai punto, se ne siete in grado, 
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Ed eccoci in compagnia delie più importanti personalità di Ankh-Morpork. Non sarà facile ottenere udienza 
da questi augusti personaggi, ma con umiltà e perseveranza potremmo farce la- 


giocate senz'altro la versione inglese, ne vale 
veramente la pena. 5e invece tutto ciò che 
conoscete della lìngua d'Albione é’I love 
you r baby', sperate assieme a me che com¬ 
paiano dal nulla dei traduttori degni di que= 
sta erculea impresa. 

Qualunque sia la vostra capacità linguisti¬ 
ca, comunque, vi troverete di fronte a un 
gioco dì ampio respiro, Indubbiamente. I due 
CD contengono una considerevole mole di 
animazioni e di musiche, ceno, ma la qualità 
degli enigmi e della trama è tale per cui la 


longevità del prodotto è assicurata. Per 
quanto paradossale possa sembrare, l'ere¬ 
dità di Discwodd // e forse più vicina alle 
buone vecchie avventure della Magnetic 
Scrolfcs e di Scott Ad.arns (come dice anche 
Rincewind nel gioco :'"'Pick Axe, Operi Door, 
ThrowAxe At Dwarf... Come mi sarebbe 
piaciuto vivere ai tempi delle avventure 
testuali...") piuttosto che alle più recenti 
avventure grafiche. Gli enigmi, il gentile umo¬ 
rismo delle situazioni* Ea considerevote 
inventiva necessaria per liberarsi dagli 



Il nostro A leardo Zanna è riuscito a scattare un'istantanea dell’Ultima Realtà a sua insaputa. Notate lo 
sguardo ceruleo e vispo* il fisico da mannequin... Destinato ù diventare una star, non direste anche voi? 




impasse, sorto molto più ricercati di quanto 
non accada solitamente. Dopo una quindici* 
na ds ore di gioco - naturalmente l'occhio 
del critico, attento e sagace* richiedeva che 
non corressi di qua e di là - non ero ancora 
riuscito a completare la raccolta degli ingre¬ 
dienti necessari al rito. in compenso avevo 
già iniziato a intravedere gli sviluppi futuri 
dette trama.avevo fatto conoscenza con una 
Mafityn rediviva, avevo scoperto qualcosa 
sulle matematiche trans dimensionali che 
portano alla nascita delle Botteghe 
Viaggianti, mi ero fatto un'idea ben precisa 
suir&piculcura,,, Insamma, non mi sono 
affatto annoiato. 

Accompagnati dalle suggestive, talvolta 
buffe musiche della colonna sonora, d si 
ritrova spesso a essere solo testimoni, piut¬ 
tosto che soggetti della sequenza (ad esem¬ 
pio durante I dialoghi* sui quali abbiamo un 
controllo assolutamente limitato), ma que~ 
sto non influisce per nulla sut coefficiente di 
gradevolezza di DW2, che riesce comunque 
a intrigare e affascinare. 

In sintesi,MÉsing- Presume*!., è un 
eccellente gioco dalla splendida grafica, 
sommariamente basato su tre racconti del 
più grande autore umoristico di tutti E 
tempi (ok P lo ammetto, sono di parte),, con 
un sonoro d'eccezione e 
puzzlevenigmi/iindovinelli degni delle miti¬ 
che avventure di ScottÀdams. 

Se siete fan diTerry Fratehect e sapete 
I 1 inglese non avete scuse, correte a com¬ 
prarlo (tanto l'avreste fatto comunque, lo 
so). Se non conoscete ancora il supremo 
Pterry, questa è la vostra occasione* Se, 
infine, siete appassionati di Doom e Quake e 
le vostre letture si limitano all'oroscopo 
sui quotidiani,*, beh* potrebbe piacervi lo 
stesso. 


Ferodo Dente 


Sisfe n ia 

D0S/WIN9S CERONI 
GdOSfe: AVVENTURA 
S H PSYONOSIS 

SvOuppÉlorg PERFECT 
ENTERTAINMENT 
i'3..-:, r r'fj,* , f HALIFAX 
feditane OZ/413031 
PfHJUo L. 39.000 

SISTEMA MINIMO 

Necessito avneno i. ,r i 
DX2 a 66MHz co in 6 MB d 
RAM sotto DOS e 
Windows. H CD-rtO'M ae v$ 
essere 1 *sime no a cfcppa 
vefocvtà e spazio occupato 
su fi-era 1 ct/$k tì di circa 5 MB, 
SBtvÈteggì compra.' 

SISTEMA CONSIGLIATO 

La' nostra p/na eseguite su 
P?5 con SS MB di RAM, < h 5 
evidenzialo uno fiutcMà 
ottimale. Un CD-FìOM 4X putì 
svsMw t temo: di 
caricamento, 



! dialoghi wrw tinnitisi, 
la grafìa i P ut!ima e hi 
longevità stì/ah/ra 
iss.iiairtitti. Le voci 
inglesi sono eccellenti 
anche se /irli iechsia ruw 
buona 1 unownza 
fieli 'inglese per essere 
apprezzate. Speriamo 
che i sottotitoli insinua 
rendano giustizia siilo 
Stile di PTiìtchett. 
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TUltl 1 MARCHE CITATI 50 HO Dii LEdiriHII AVENTI DIRITTO. 




. 0332/768000 - FAX 0332/768066 



V (ITALIANO) 

"D" {WINDOWS 95 - ITALIANO) 

3D WORLD BOXINO (+5 GIOCHI) 

30 WORLD TENNIS (+ 5 GIOCHI) 
ACTION PACK CX 2600 
ACTION SOCCER (ITALIANO) 

ÀCTUA SOCCER 
BAD MOJQ (ITALIANO) 

BATMAN FGREVER (ITALIANO) 
BERMUDA SYNDROM 
BUDE WARRIOR {+ S GIOCHI) 

BLUES BROTHERS (+5 GIOCHI) 
BR0KFN SWORD (ITALIANO) 

CIVILI ZATION 2 
GOMMANO £ CONQUER 
CONGO (ITALIANO) 

CRAZY CARS 3 (+ 5 GIOCHI) 

DELUXE STRIP POKER 2 (+ 5 GIOCHI) 

DESCENT 2 (ITALIANO) 

DESTRUCTIGN DERBY 
DQOM 2 (ITALIANO) 

DUKE NUMEN3D (ITALIANO) 

DUKE NUMEN3D NUOVI SCENARI 
EF 2000 

EURO 96 CHAMPIONSHIP (ITALIANO) 

F14 TOMCAT [+ S GIOCHI) 

FATAL RACING (ITALIANO) 

FIFA 97 GOLD 

FIFA SOCCER + PGA TOUR GOLF 
FIFA SOCCER 96 (ITALIANO) 

FLIGHT SIMULATOR 5 (+ SCENARIO) 
FLIGHT UN LIMITED 

FORMULA 1 GRAND PR1X 2 (ITALIANO) 
GRAND PHIX MANAGER FI (ITALIANO) 
GRAND PRIX MASTER (+5 GIOCHI) 
HARPOON CLASSIC 

HOCKEY 95 ALEX DAMPIER (ITALIANO) 
INTERNATIONAL ATHLETKS (+ 5 GIOCHI) 
JUNGLE STRINE 
iAST NI Ni A 2 (+ 5 GIOCHI) 

MI TANK PLATOON (+ 50 GAMES) 
MILLEMIGLIA {+ 5 GIOCHI) 

MORTA LKOMBAT 3 (ITALIANO) 

NBA LIVE 96 (ITALIANO) 

NBA TOURNAMENT ED. (ITALIANO) 

NHL HOCKEY 96 

NE ED FOR SPEED (ITALIANO) 

NIGELMANSELL FI 
OLYMPIC GAMES (ITALIANO) 

OLYMPIC SOCCER (ITALIANO) 

ONSIDE (ITALIANO) 

PAMELA ANDERSON CALENDARIO 95 
PANDORA'S DIRECT!VE 
POWER HITS BATTLETECH 
POWERHITS MOVIE 5 
FOWERHITS SO FI 
PRAY FOR DEATH (ITALIANO) 

PREDATO» 2 (4 S GIOCHI) 

QUAKE (ITALIANO) 

QUARTERPOLE 
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DISPONIBILE 

LISTINO 

RIVENDITORI 


mcAuauM 

ACQUISTA UN GIOCO, 

SCEGLI 

IL TUO REGALO! 

A TUA SCELGA. IL JU^PAD 0 11 JOYSTICK flAmCUfiATr 
rii. u AD ESAURIMENTO SCIATE 


PRO 

CONTROL 

PAD 





RAYMAN (ITALIANO) 

RISE 2 RESURRECTION (ITALIANO) 
SCREAMER (ITALIANO) 

SCUDEHO (ITALIANO) 

SENSIBLE SOCCER 96 CHAMP. EUROP 
SPACÈ QUEST IV 
SPEEDRAGE (ITALIANO) 

SPLIT 5CREEN SOCCER (ITALIANO) 
SPYCRAFT 

STARSHIP ADVENTURE (ITALIANO) 
STREKER 95 

SUPER STREET FIGHÌER 2 
SUPER TETRIS (+ 5 GIOCHI) 

SUPER TETRIS (+ 50 GAMES) 
TERMINATOR FUTURE SCHOCK 
TERRANOVA (ITALIANO) 
THUNDERHAWK 2 (ITALIANO) 

TOP GUN TIRE WILL 
TOY STORY 

ULTIMATE DOOM (ITALIANO) 

VIRTÙ A FIGHTES (WINDOWS 95) 

VIRTUAL KARTS 

VIRTUOSO 

WARCRAFT 2 (ITALIANO) 

WIPE OUT 
ZORK NFMESIS 


plANORONNO /VA - TEL. 0332/768000 - FAX 0332/767244 - 76B( 
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CD-ROM EDUCATIVI PER PC IN ITALIANO 


VIAGGIO IH ITALIA 


TfMPLI ETFATfll IH SICILIA 


WINE GAME5 


GENIA* ENCICLOPEDIA 
7 CD 


MX -130 MEGASTICK III 


PREZZO 

SPECIALE 


NUOVA ENCICLOPEDIA RIZZOLI 


///SS* Saltek 


l 

A TUA SCELTA 

UN JOYSTICK 0 UN JOYPAD 


CD-ROM 
PROFESSIONAU 
PER PC 
AMIGA 
MAC 




Il PILT BEL CAMPIONATO 
DEL MONDO 


VIAGGIO IH ITALIA 


IL LOUVRE 
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Per il numero di Natole, abbiamo pensata di offrirvi una succinta panoramica di quanto 
possa offrire, ai giorno d'oggi, ii mercato multimediale. E con un certo piacere che ci 
siamo resi conto di guanti passi avanti siano stati fatti da parte delle softmare house ita¬ 
liane, a cui diamo ii benvenuto come protagoniste di questo nuovo modo di fare cultura. 
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Nel l'archi vie dei CD-ROM sono presenti gli schizzi che 
hanno ispirato i realizzatori delle creature aliene. 




m'FFRENCES 


J^TrFlVItW'S 


FEOPLE 


H1S10KV 




,'c.M PC/M AG CD-ROM 
_7cnws: MULTIMEDIA 
FOX INTERACTIVE 

ìuppatafe ACES E NT. 

Ù CTO 

Telefona OS 1-753133 

-C-ZZC. N.D. 

SISTEMA MINIMO 

un 466 a 25 MHz 
i un 68Ù4Q, scheda vttìao 
640x480 jfr? 256 colori, 6MB di 
i? 7 MB di spazic- su' hard 
:7-sfc. Per una resa decente. 
<7di£p$n$3piie osi CD-ROM 
2X. 


SISTEMA CONSIGLIATO 

Vn Pentium n isr r ppwéfMsd, 

video a 16 t>n di risoluzione 
cromatica CD-ROM a 
quadrupla velocità. 1G MB di 
RAte Q r per i PC, Win95 come ; 
screma operativo. 


1 n gadget itttfìertliltilp 
invi fan. itìii sfegatati 
•ir! haTpiwiftrnfrgin. 
Poeti più ili ijjrrx meni 
•.StUMtlà per tulli gli 
jj'trt, -l.w di luthnnir 
mJiTmrji 1 . ngsianlinio !<s 
igtiùltr >h ufologìa e li 
• ipitela sulla reali zza - 
zio nc tifigli xjxiiuL'ularì 
biffili -ipeduli impiegati 




Da Guerre Stellari in poi, a 
ogn i kolossal fantasci enti fico 
di successo fanno seguito una 
serie dì iie-ìn per le varie 
piattaforme in commercio , 
Poteva ID I fare eccezione? 
NelTattesa del videogioco , 
cuccatevi Vultimo nato della 
serie 'The Making pf .. ” 

■ : te ealìmto con urta trama da “B-Movie" 
R * ' tipico degli armi ‘50, (ndependence Day 
a è stato però prodotto con un budget 
tra i più alti della storia del cinema fantastico-, 
canto da far gridare allo scandalo da parte di 
alcuni benpensanti, anch’essi tipici esempi della 
cultura americana contemporanea. In effetei. la 
realizzazione di alcuni effetti spedali [indimenti¬ 
cabili quelli relativi alla deflagrazione della Casa 
Bianca e dell'Empire State Building) la cui spet- 



Interviste con I protagonisti del film arrkctilKono l'e¬ 
sperienza multimediale di Inside tndependence Da/. 


tacolarità non ha eguali, ha però richiesto l'im¬ 
piego di Ingenti capitali, dato che solo una mini- 
ma parte di queste scene è stata realizzata con 
l'ausilio del computer [grazie al l'impiego delle 
solite,onnipresenti,stazioni di lavoro Silicon 
Graphics), m-entre altre sono state rese possibili 
sob mediante l'uso di alcune tra le più sofistica¬ 
te (e quindi costose) e audaci tecniche di 
“Special Effeccs”. Come è stato possibile ottene¬ 
re l'esplosione cosi spettacolare eppure cosi 
realìstica dì tutti quegli edifici? Come hanno 
fatto a realizzare le scene in cur, mentre delle 

■p 

vere comparse corrono per sfuggire alla distru- 
rione generata dalie astronavi aliene, vetture, 
edifici e altre strutture travolte d ^l'onda d’urto, 
volteggiano sopra di loro sino quasi a seppellirli? 
E ancora.com 'è stato possibile girare una scena 
in cui centinaia e centinaia, tra caccia intercetto¬ 
ri e velivoli alieni, compiono davanti agli occhi 
degli spettatori in una sorta di frenetica, ma del 
tutto verosimile, danza mortale.il più affollato 
duello aereo mai visto sul grande schermo-? A 
questa e a malte altre domande si propone di 
rispondere fnside fndepe.ndence Doy. In effetti, il 
titolo è poco più di un documentario interattivo 



tfl Fo* Interattive non si lascia scappare l'occasione 
per pubblicizzane l'imminente uscita del videodisco. 


LD4 GAME 


in cui, mediante l'impiego di alcuni brevi video¬ 
clip. di foto, di diségni, di interviste è di altro 
materiale tratto direttamente dal set del film. Si 
cercano di illustrare al pubblico cutte le com¬ 
plesse fasi di produzione del lungometraggio, 
dalla sceneggiatura al casting, fino ad arrivare, 
fatidicamente, ad alcune sequenze, tra le più 
belle.del prodotto finito. Particolarmente curio¬ 
sa, ma accattivante, l'idea dì includere una sezio¬ 
ne “storica" relativa al "background culturale"' 
cui il lungometraggio si ispira,con una serie di 
brevi ma inquietanti dossier sul tema “UFO e 
extraterrestri"' che raccoglie interviste, testimo- 
nfanze dirette, reportage e foto di alcuni tra gli 
episodi che maggiormente hanno contribuito a 
creare fa psicosi,o il culto.degli UFO: 
dall'incidente di Roswell" de!‘47, all’operazione 
“Majestic 12“ del'52, sino alfa misteriosa e fan¬ 
tomatica “A rea 51 ", ove il governo degli Stati 
Uniti conserva tutt'oggi i suoi scheletri dell'ar¬ 
madio relativi alfa tematica in esame! Una vera e 
propria ghiottoneria per i patiti della serie X 
fìfes... 


Paolo Cupcfa 



Sono presenti le biografie di tutti gli interpreti princi¬ 
pali. Qui vediamo quel la di Jcff "la Mosca" Goldblum. 
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Il viàggio e l’avventura, 

■ ■ * 

là scienza e il gioco, le favole é il teatro, 
l’arte e la letteratura, l’uomo e la natura 
l’informazione e la formazione. 


Per entrare in questo mondo straordinario 

* . , - f| E * 

ecco la password 
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-tema. WIN/MAC CD ROM 
Genera MUSICA 
5 H PQLYGRAM VIDEO 
tuppanre: IDE ACROME 

DiSlnbutcre POLYCRAM V. 
Te'c-tom 02-679-6277 
Préko 25-900 

SISTEMA MINIMO 

mirarne richiesto o un Mac 
con €8040 sistema 7. 1, W 
MB e un CO Ftnm£X. Sono 
VtV.'ldfóiivsr, le nCbi£$te sr-Yir? 
per un 486 con 8 MB. un 
: onore CD 2X. vm 
Saundbla&teF o compatibile. 
Tamburo gira Botto L’Vf.n 55 
senza problema alcuno. 

SISTEMA CONSIGLIATO 

Sistema consigliate > fan delio 
meta troveranno ram&jjfo 
esatonre con un Power Mac 
con 24 MB e un CD 4X. I 
Picciotti se in caveranno 
egregiamente con un P75, 16 
'.'fi di RAM e L" n CD a >: una 
boera Soundbiasler e una 
. elione di Windows delle 3.1 
rrt pùi 


fimomlivù. H CB-NKT 
t‘ iw'idm chefunòotm 
.cenati troppi problemi* 

L appendice ort-tine poi 
■ ■ m fileni? f il prezzo è 
fìtìnhniiHr al Itudto tiri 
prottctlc. Ottimi filmali 
tritali menù. 
imjtfrilibile per r fare, 
Peccali) per il mitore 
grufino, sicwrmenl* da 
duut:niit:arr. 
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Uno dei generi multimediali 
più interessanti è quello legato 
agli artisti musicali In questo 
campo , un cantante italiano 
si sta distinguendo con 
produzioni sempre valide. 

J ovanottLcome dire Lorenzo il magnifico, 
uno dei pochi musicisti (se non l'unico) di 
questa terra ad aver raggiunto quota 2 
CD-ROM a lui dedicati. Neanche Peter 
Gabriel ha osato tanto (il fantomatico Explora 
2 ancora non s'è visto), neanche Laurie 
Anderson, che nei multimediale ci gareggia da 
assai piti tempo del nostro trampolone del pen¬ 
siero positivo, neppure Mino Reitano (che però 
è diventato punk, beato lui). Un disco nuovo in 
uscita a febbraio - Lorenzo 97. probabilmente -, 
un’inaspettata notorietà in terra cubana, 
Lorenzo aveva già calcato le scene interattive 
con "il Ballerino", un paio d'anni fa.A nessuno 
aiate sparare giudizi, soprattutto sul passato 
morto e sepolto, ma va detto, a onore di crona¬ 
ca, che Lorenzo^Jovanocti" Cherubini oggi fa 
cose molto diverse e molto più dignitose 
rispetto ai vari sequeI di Cimine Pive o la pubbli¬ 
cità del Nintendo. E per questo, riabilitato 
anche dalla critica musicale più arcigna e meno 
televisiva, osannato dai vari Luzzatto Fugazi, 
incrociato sulla linea diilo smarrimento adole¬ 
scenziale degli anni 90.1 suoi meriti, molte-pSici: 
una sincerità di base che è rara come le fragoli¬ 
ne di bosco a gennaio, una posizione politica 
finalmente precisa dopo anni di oratorio obbli¬ 
gato rio. personaggio decisamente fuori dall'ipo¬ 
crisia di serie dei mestieranti nazionali, poco 
rassicurante per le mamme antl-rock (sic!), col 
Tamburo gigante a tracolla e finalmente col 
coraggio necessario per dimostrarsi ingenuo. 
Lorenzo se ha delle colpe le ha tutte nel 


soprannome un po’ cretino e nella distanza mai 
presa da certi metodi Muccioliani, accanto a 
glorificazioni esasperate della comunità di E>. 
Patrignano. Il ragazzo è cresciuto tutto di un 
botto durante la sanguinosa tragedia di 
“Fantastico 90", condotto per una stagione 
intera insieme all'ermai afono Pippo Baud, 
anchorman a 28.800 capace di generare reazio¬ 
ni inattese e in questo caso sorprendenti. 

Jovanotti diceva dì se stesso,“ogni definizione 
mi va stretta", e se magari la cosa al tempo era 
un po' esagerata per uno capace di urlare "Yo!” 
ogni venti secondi, dopo qualche anno quel 
pensiero ha preso concretezza nel suo secondo 
CD-ROM. Tamburo un CD-ROM vero e proprio 
in effetti non è, la giusta categoria è quella dei 
CD Net. ibrido sicuramente ma altrettanto cer- 

m 

camente non sterile binomio. Tamburo è un pro¬ 
getto ambizioso, vecchio da una parte e total¬ 
mente inedito dall'altra. Quello che trovate nel 
CD è un prodotto multimediale dalla grana 
grossa e non molto rifinita, esattamente come il 
sacrosanto cartoncino riciclato dei relativo’ digi- 
pak, Nell'essenza, sono filmati Qurcktime (per 
rendere il CD compatibile allo stesso tempo 
con Mac e Windows), Quello che trovate dal¬ 
l'altra parte è invece la Grande Rete. Internet, 
in settori specifici accessibili solo da quello che 
trovate al centro: la chiave d'accesso, Girando 
per l'isola virtuale dì Tamburo potete accedere 



Questo simpatico personaggio- di ricorda un po' il 
pre-uernole: è dappertutto! Ma è amico di Lorenzo, 


a luoghi in tema, 25 in tutto,dalla casa di 
Lorenzo fino alla scuola “MLK". al centro 
Multi musicale e alla redazione di Burabbo, bol¬ 
lettino del luogo. In ognuno di questi posti ti 
sono cose da vedere, sentire e cliccare, tutte 
ovviamente collegate all'universo di Lorenzo. 

Da questi è possibile accedere a sezioni in con¬ 
tinuo aggiornamento disponibili su Internet, in 
siti appositi consultabili ESCLUSIVAMENTE se 
avete il CD Net nel drive, e accesso a Userld e 
Password contenute nella confezione stessa. Il 
risultato e a tratti esaltante e talvolta ambiguo: 
il motore grafico utilizzato per l’isola non è uno 
splendore, ma obiettivamente il CD è pieno di 
dati interessanti, soprattutto per i fan. Gli argo¬ 
menti trattati spaziano da Pinocchio a Che 
Guevara e fortunatamente questa volta il CD¬ 
ROM è davvero un media, focalizzando tutto 
sulle attività umane attorno al personaggio 
Jovanotti. Nessuno tra i suoi detrattori può 
prendersela se la sue idee, anche in questo 
campo, sono originali e funzionanti. Per 
Lorenzo quindi, la keyword è ancora una volta 
melting pot, crossavar, contaminazione. Il voto 
è di incoraggiamento, ma se non avete un 
accesso Internet probabilmente il gioco non 
vale la candela. 


TizionoTon rutti 
ajpetar@mbox< voi il 



Uno dei colorati menu eh» ci guidone- ult'interno di 
Tamburo, gradevole ma niente di speciale. 
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La grande enciclopedia multimedie 1 


.. 




Omnia ’97 per lo studio, il lavoro, la 


enciclopedia di 


Cultura generale 


Diderot e d’Alembert. L’arte italiana ed europea. 


La storia e la geografia del mondo g 


intero. Il mondo dei mammiferi. Un 




EUROPA 


Arte e archeologia 


viaggio affascinante attraverso la storia 
delle invenzioni. L’apprendimento delle lingue stra- 


Intrattenimento 
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niere in modo rapido, efficace, divertente. I giochi. 


allegri e istruttivi, per i ragazzi di tutte le età. Geografia 


Sono questi i temi del¬ 


la nuova produzione mul¬ 


timediale De Agostini, 

Scienze e natura 

cd-rom spettacolari, tecnologicamente perfetti, af- 


Corsi 


fidabili e innovativi, sem¬ 
plicissimi da usare sul pro¬ 
prio Personal Computer. 




D5AGOSTINI 


I nuovi confini del sapere. 



































■ 

- - - -- - r - -vva 

! 



CD-ROM MONDADORI NEW MEDIA 

ARTE: ENTERTAINMENT: EDUCATICI: RAGAZZI, 

jg ; c-e: è Scasso Evocation. Oltre '* s agno Storia universale - g*: r r ' :a"i 

lo , rij Qezar Evocation Z // sog^o Who is Oscar La U " * * r = "c oerD: : 


ARTE: ENTERTAiNMENT; EDUCATION: 

Da \ -r~ Scasso Evocation. Oltre * sogno Storia universale 

io, fa. Calar ^ Evocation Z // sog^o Who is Oscar LaU " 
u , re ir* Petali warrlors Qui est Oscar Lake~ 

Storia deipareSelf gym t Ver ìst Ostar La^e r 

L'alba dell f r = ^ := 
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Comic Creator: 
per inventare, 
scrivere 
e stampare 
i fumetti. 


Musée d'Orsay: 
un'affascinante 

visita virtuale al 
museo e alle sue 

collazioni. 


Varcare la soglia 
della speranza: 

in 2 CD ROM 
i viaggi, la vita, 
gli scritti di 
Giovanni Paolo II, 


Ville Venete: 
un magico viaggio 
alia scoperta 

delle più oe'ie ville d'Italia 


Il libro di Lulù; 
una moderna 
favola 

interattiva, una 

meravigliosa 

avventura. 


Dall'Impressionismo 
al Simbolismo; 

la rivoluzione 
dell'arte moderna 
alla fine deH'SOQ. 


Vailo Manara: 
Gulliveriana. 
L’opera 
di Manara 
si trasforma 
in gioco 
sensuale. 


Blindness: 
il primo 
film-game 
interattivo 

un thriller 
misterioso. 


Gli anni della 
guerra fredda: 
de : j ~ erta ri segreti 
* me: originali 
e irretiste inedite. 


Rocket Jockey: 
un gioco ad 
alto tasso di 
adrenalina. 


MONDADORI 


PORTATI A CASA IL FUTURO 


h tt p://www. mondadori.com/newmedia 
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Il menu di selezione di urna delle quattno ma croate 
si suddivide Ir altri SDttamertU più spetifici. 


Un CD-ROM è capace di 
contenere, in media, una 
quantità di dati pan a 
660MB, l’equivalente di una 
comune enciclopedia . Alla De 
Agostini, forti dì questa 
convinzione, hanno deciso di 
far seguire alla teoria ijattL 
sfornando V ultima nata tra le 
enciclopedie multimediali 
universali dì produzione 
italiana: OMNIA ‘ 97! 



Del punto di vista storico.. l'enridopedia è aggior¬ 
nata sfna ai fatti accaduti ne) dicembre del 1395 





-CJ. ■ ■ -T|- -ri* 3IT .• ■ ferii JW 

: vfi-: h .ui-ikK.M * m ■ - psai li-la 

rai-zk TmsmÈmr? k *tfr fri- * 

Ud.ji. t ti lran.KJHu:Jai -t* ~ l:lk -.a'n x 

irai CrnW kÌè tx febr^cL I /A 4 H t^R 

iAuhtj ± oii uvuanu 

pnET^ciDHH H.>"*J4r. !Àn»nm#M-' WM m 

nrjfcaù : j ■ itnor- ruta, Lkr xùtr'xirr 
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0 
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Il dizionario : forse II piu classica e tradizionali.' 
deali strumenti, è ora in versione multimediaEe. 


E nea do pedi a: opera nefla girale sono 
rdccofte, in ordine diabetico, e empia¬ 
mente trattate, le nozioni di tutte 'e dfccr- 
pfine o di uno ffacfpJrrra specifica, La prima enei- 
c/apedia moderno in ordine alfabetica (lo 
EiKyclQpaedìo Vii tornisi .fu opera dfj. H.Ahted 
ne 1 1610 , Gronde importanza per lo diffusione 
delio cultura j'jfu'mrnrsta ebbe /'Errcpe/opédic oa 
Dictidnnaire raisonné des Sciences, des orts et 
des mefiers ( 1751-1772) di Diderot e 
dWembert A essa ctìffabararano, fra gfl altri.). 
Rousseou per io musica, G. L. Buffon per fa storio 
naturale, F. M. Voltaire; l'opera fu contrastato in 
ambiente politico e religioso in quanto metteva in 
discussione jì principio di outonìd e le istituzioni 
tradizionali. Questa definizione {tratta pro¬ 
prio da Ora aio '97), tradizionale e austera, si 
arricchisce oggi di una nuova accezione, quel¬ 


la di “multi me dia le"', Nasce, infatti, a opera 
della prestigiosa casa editrice novarese, una 
nuova enciclopedia universale multimediale 
interamente prodotta in Italia, che va ad 
aggiungersi alle due già disponibili, rispettiva¬ 
mente della Rizzoli e della Zanichelli, facendo 
compiere un altro storico passo m avanti, in 
quel meraviglioso cammino iniziato, si diceva, 
nel 1620. Il titolo si presenta essenzialmente 
come uno strumento estremamente versatile 
e completo dì ricerca., contenente, oltre a un 
canonico dizionario, tre Atlanti (uno geografi¬ 
co, uno storico e uno anatomico), una 
“■mediateca" e addirittura un curioso gioco 
educativo, utile al fine di testare, in maniera 
divertente e alternativa.il proprio grado di 
conoscenza in una specifica disciplina. 

Come 5 e non bastasse,.a corredare il tutto 
è stata aggiunta un'interessante applicazione: 
rOmnia Lab, ossia un programma che con¬ 
sente di creare delle ricerche,o dei docu¬ 
mentari multimediali attingendo dal materiale 
contenuto nel l'enciclopedia, Il menu principa¬ 
le, semplice ma efficiente, consente di accede¬ 
re, il più velocemente possibile, alle informa¬ 
zioni che si desiderano consultare.grazie 



Uomo e cultura Una delle maeroa&nee in cui tutte le discipline trattate neÈl'entidojMdia vengono suddivise. 
Spesso tutta via, tale sud divisione è del tutto arbitraria, accomunando materie anche diversissime tra lorol 


È 

i ■ I * 1 | I I 


Uomo e culiura 


Filosofia Storia 

e religione A ^ 


—’ . jri- 1 

Economia ‘ Miscellanea 
e statistica 


Diritto ^ 
e politica 


Medici!» 
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ZETA 




La “Mediateca" raccoglie tutti i documenti di cui sono disponibili delle integra¬ 
zioni multimediali (disegni, animazioni, brani musicali o videoclip in FMV). 



L'aliante Storico è strutturato mediante una cronologi Suddivisa in 26 diversi 
periodi storici, tpendi a noi più vicini, ovviamente, sono più brevi e dettagliati. 



piego., oltre che dei caratteri jolly (come l'a¬ 
sterisco e il punto di domanda, tanto cari agli 
——utenti DOS},dei cosiddetti 
"operatori algebrici di 
■N. Boote 11 (come gli 
, \ operatori logici 

W&bik\ and, or, not, 

K rispettivamen- 

y ' % *®l 

Emk tedicongiun- 
zione, disgiun- 
f zione e nega- 
r liane). Ogni 
argomento. 
l oltre a essere 

presentato da 
un'appropriata definizio- 
ne in forma testuale, può 


riferiscono gran parte delle discipline umani 
stiche, come la filosofia, la storia e il diritto; 
“Scienza e tecnica", con le rela 
rive quattro sottosezioni 
dedicate, rispettiva- 
mente a matemati- / ■ 
ca,fisica,chimica Ai * £ 

e ingegneria: 

“Ambiente e f • 
natura" riser- ummSSm 
vata allo Stu¬ 
dio delle scien- 
se biologiche, \ : 
geografiche e 
agrarie; “Arte e 
comunicazjone“ in Cui si 
raccolgono, oltre ai principali 


Ambiente c natura 


anche all'introduzione dì quattro macroaree dì zazione del motore di ricerca, che consente 
interesse genera le: 'Uomo e cultura", a cui si delie opzioni di ricerca avanzate grazie all'im- 


filoni artistici (pittura, scultura, letteratu¬ 
ra e musica),anche delle sezioni dedicate alle 
varie forme di spettacolo nonché allo sport. 
Particolare cura è stata prestata alla realiz- 


essere corredato da alcune applicazioni 
accessorie, come immagini fotografiche (o 
disegni), brevi videoclip in Full Notion Video, 
brani sonori (tipicamente musicali),animazio- 



Unotiei tre atlanti: quello anatomico. Le tavole sono raggruppate m sezioni relative allappa rato di cui si 
desidera ottenere la visualizzazione. Ogni tavola è ipertestuale egli organi sono trattata separatamente. 



Urta foto storica: quella delio studente che, in piaz¬ 
za Tien An Men, ferma l'avanzata di un carrarmatD, 

ni, tabelle e mappe, Filmati e animazioni, così 
pure come i brani musicali, possono essere 
comandati con una pulsantiera simile a quella 
dei comuni videoregistratori, mentre le fotoni 
disegni e le mappe possono essere zoomati. 
Riferendosi agli a danti, quello storico è 
strutturato mediante una completa cronolo¬ 
gia, suddivisa m 26 periodi storici via via piu 
brevi e con cesti sempre più dettagliati a mano 
a mano che ci si avvicina ai giorni nostri. 
L’atlante anatomico, invece,è costituito da un 
ambiente di consultazione in cui è possibile 
esplorare, sempre più In profondità,come è 
fatto il corpo umano, mediante l'adozione di 
Ipertesti esplicativi o zoom di immagini anato¬ 
miche sempre più dettagliate che, a partire dal 
corpo completo, consentono di esplorare 
anche gl; organi o le strutture più minuscole, 
L’atlante geografico, infine, permette di visua¬ 
lizzare, dal planisfero di partenza, zone sempre 
più dettagliate, fino ad arrivare alla cartina del 
Paese che si intende “visitare”. La cartina è 
ipertestuale, nel senso che dittando su ogni 
singolo nome che vi compare è possibile otte¬ 
nere una breve descrizione della località, delle 
foto e, in alcuni casi, addirittura dei brevi 
videoclip. Uno strumento che, nel giro dì 
pochi anni, è destinato a sostituire la vecchia, 
tradizionale e polverosa enciclopedia su “sup¬ 
porto cartaceo". Se non sapete cosa regalarvi 
per Natale.concedetevi il lusso di fare un 
passa nel il futuro... 


Putita Cupola 


BOOLE 

George (1315-64). 

LagiCo e j(, 1 1 ijznèi L ÌCG 
i r-g 1 fi se. autore d; 

Le* L&ggJ dei pensiero 
in cui sono 
pret-rcnlul I i principi 
del1 1 algebra 
boglfiana, struttura 
mas amat ma atta al I a 
studio ai fciuzìafli 

interpretabili come 
quelle che ButìfiistMO 
tra proposizioni 
|p,e, “e", ‘'oppure - , 

1 ora " J , 

Amp i amente Ut i iiz-iat.il 
in logica e nello 
Stùdio dei circuiti 
di commutazione. 


Sistema: WIN CD-ROM 
Genere MULTIMEDIA 
5 H DE AGOSTINI MM 

Sviluppatore I NT£ R N O 
DiStrrtiiii'xé: DELTA 
retófoio 03 32/B03111 

Fi022ù N.D. 

SISTEMA MINIMO 

PC 4FS DX 33MHz, 8MB 
RAM. Wìtjó&ìvS 3.1- ,Mi jìj.5p, 

il.fi'.'ire CÙ-ROM 0 ctoppis 
veiocftà, scheda grafica 
SVGA, scheda Jud.o 
Mnatows Compatibile 

SISTEMA CONSIGLIATO 

Precessore Pentium, almeno 
16MB RAM. Wrndi?ws 95, 
feHwe CD-PQM a guatfrupsa 
velocità. 
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fJiiAnari&pedia 
compirla et! esauriente, 
realizzata mtl CampG- 
/riiuij e criserio, 
Consigliata «r più 
giurimi,, per jVj grande 
chiarezza airi rur 

esposte Ir \ arie 
lemaiicbe, ma può 
risultare grrulcrulr 
oricfiC irgli occhi ili Hit 
pubblico pisi maturo. 
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SVsfèrtlff WIN/MAC CD-ROM 
Genere. edutainrkent 
S. ri SPARK INTERACTIVE 

Sviluppatore-, 1NTER MO 
’ ■:tributare MO N DADO RI 
NEW MEDIA 
Teiefom. 02 7542227 

Prezzo. N.D. 

SISTEMA MINIMO 

Comic Crtialgr rtùn è 
particolarmente esigente In 
fatto di hardware. È sufficiente 
uo 486 SX 33MHz domo di 4 
MB d) BAM di una SCÒtìdS 
'/■l ite SVGA {256 et?}.) é di un 
ambiente Windows (3.1 o 95). 
indispeosab.-fe. naturaUnente, 
un tenore CD-flOM a òcpjpil? 
refccj'tà. G<i utenti Mac 
dfibbcoù disporrà almeno d< 
un 63030 dotato di Systsm 
7.0. 


SISTEMA CONSIGLIATO 

i In processore 4B6 DX a 
6£MHz (o superare) migliora 
drasticamente Jn prestazioni 
del prodotto. LftfW anche S MB 
pi riAM e un tenere onice con 
una velocità di trasferimento 


almeno quadrupla. 

Un prodotta dùrisero 
originale che, 
nonaslnntp hi sua 
scmphi'tiài n dimostra 
\ slmnnmenjp i matite f 
divertente. Di facile 
utilizza e datato di 
un interfaccia imme- 
\ 1 irti il, è jHirlirait!unente 
adulto tu ‘fumettisti più 
piovani'- Completfj- 
mcrUt: in italiana. 
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«lfumetti incarnano il 
mistero della vita. Nascono 
mentre li disegni Vivono 
mentre li leggi Muoiono 
quando li riponi Poi prendi 
la matita } e tutto 
ricomincia .,, » Borni, Giù il 
cappello ... 

P er quanto ancora non lo si voglia rico¬ 
noscere, viviamo in un paese che ha 
dato i natali ad alcuni dei migliori 
fumettisti dell'intero pianeta. E per una matita 
famosa ne esistono migliaia che si agitano fre¬ 
neticamente nell'ombra, cercando di disegnare 
il proprio successo-D'altronde chi può dire, in 
tutta onestici non aver mai provato a improv¬ 
visarsi disegnatore di fumetti, magari su un bro¬ 
gliaccio durante una telefonata particolarmente 
noiosa? 

Comic Creator si rivolge proprio a tutti colo¬ 
ro che, pur dotati di una ncca vena creativa, 
non sono mai riusciti a sviluppare un rapporto 
costruttivo con chine e carboncini. Con il 
nuovo prodotto della Spark Interactive ogni 
artista in erba - bambini compresi - può creare 
auto nomarne rste il proprio fumetto, dalla pre¬ 
parazione della sceneggiatura alla stampa finale, 
utilizzando Tarn pio data base di personaggi, 
sfon di, "rum ori" e intrecci narrativi apposita¬ 
mente predisposti nel pacchetto. Còmic Creator, 
diciamolo subito, sfugge a quella fastidiosa rigi¬ 
dità che spesso caratterizza questo-genere di 
software. L'estrema semplicità d'uso,infatti - 
che molto deve alta simpatica e immediata 
interfaccia grafica - nasconde una versatilità 
davvero insospettabile. Pur rimanendo lontano 
da standard professionali, il programma con¬ 
sente all'utente di avvicinarsi ai meccanismi 



Comic Creator contiene tinche un vasto archivio di 
fumetti già confezionati e pronti aiPueo, 

base del l’arte del fumetto, dalla creazione dello 
storyboard alla scelta dei piani, dal lettering alta 
stesura delle didascalie. Una volta scelti i prota¬ 
gonisti della .strip da un campionario di dicfocto 
differenti personaggi (tutti di ispirazione fanta¬ 
scientifica e vagamente "mar veIliana"), Putente 
provvedera a disporli opportunamente su uno 
sfondo selezionato tra gli oltre cento disponi¬ 
bili (e facenti capo a cinque diverse categorie 
di ambientatone)-Ogni personaggio può natu¬ 
ralmente assumere diverse posizioni, ed essere 
ingrandito o rimpicciolito in modo da consen¬ 
tire la realizzazione di ogni genere di inquadra¬ 
tura nel pieno rispetto della prospettiva. Per 
completare la singola scena si può poi attingere 
da un vasto repertorio di oggettistica, eom- 
prendente oltre trecento elementi era piante, 



Anche il menu opzioni è stato realizzato in stile 
"comics’'. Simpatico ed estremamente funzionale. 



Tutti i personaggi disponibili Incarnano il tratto gra¬ 
fico tipico delle produzioni Marvel. 


ammali, comparse e scenografìe vane. Il tutto 
rigorosamente scalabile e sovrapponi bile. Sci 
poi la mano dovesse tremare.il tasto "gomma" 
permetterà di riparare anche l’irreparabile. 

Ha cosa sarebbe un fumetto senza,,, i 
fumetti? Niente paura, le nuvolette non manca¬ 
no. Anzi, ve ne sono dì tre tipi differenti: ci 
sono quelle per i "pensieri", quelle destinate a 
contenere i dialoghi e i riquadri che riportano 
le didascalie a piè di vignetta. 

Manca qualcosa? Geilp! Ci stavamo dimenti¬ 
cando dei “rumori", quelle espressioni- onoma¬ 
topeiche che hanno fatto la fortuna di questo 
genere artistico, fino a diventarne l'elemento 
più rappresentativo per antonomasia. Ci sono 
praticamente tutti, dal drammatico "Aaarrgh' 
airi m proba bile "Skafsh".,. neppure Batman e 
Robin - forse qualcuno se Et ricorda - avrebbe¬ 
ro saputo fare di meglio. 

Una volta completato il proprio albo perso¬ 
nale giunge il momento - per quanto ci si sforzi 
di rimandarlo - di mostrarlo agli amici, stam¬ 
pandolo su carta o anche inviandolo via 
modem. É il momento più critico: sul retro 
delle mie tavole, ad esempio, qualcuno ha 
appuntato la propria lisca della spesa... 

Ha a voi potrebbe andare meglio. 

Andreo Alleili 
andy mose@mljojf. voi 1 . i 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitaiia.net/ 
























































































IMOZART E 

1 ' RiogrtifUi 

[LA SUA EPOCA 

praticamente da escludere ih e un 
altro musicista def XVIII secolo sia 

_stato accolto e caldura Lo da potentati 

spirituali fi tCDiponil come Wolfgang 
Amadeus Mozart il tollerante papa 
Clemente XIV (1705-17*5/1 77-ngli rese 
omaggio a Roma J'£ kigllo 3 770 ,, quando 
Mozart aveva quattordici anni. Il eardinade 
segretario di St^to IL assiro Opizio 
Pai lavicini lo aveva bi pm cedenza Insanito 
del bordine di "Cavaliere dello SpeiCm 
d , Oro , < L'alto clero ha ripetutamente 
accouipagri ito Wolfgang nei suoi viaggi, 
ammirandone l'arte e proteggendiolo. 

I"imperatrice (171?* 17803 lo 

I ili 314 > 

aiuto ci. ne a indici: li orna voci 


Il titolo è corredato dia un* adeguata sezione relativa ai tratti principili dalla vita del compositore austriaco. 



Considerato Ira i più perfetti 
esempi di teatro lirico t il 
dramma di Don Giovanni è 
forse ( opera più celebre di 
Mozart e, ancor oggi , 
raccoglie appassionati a ogni 
rappresentazione. 

La trama di “Don Giovanni" non ha bisogno di 
lunghe presentazioni. Il libertino, dopa aver 
tentato di violentare una giovane noblldonna e 
dopo averne ucciso il padre.accorso in sua 
difesa, con arroganza invita a cena il monu¬ 
mento funebre della vitti ma..Al banchetto l'ap¬ 
parizione soprannaturale della statua lo esorta 
inutilmente a pentirsi: ma l’inguaribile sedutto¬ 
re non ne vuole sapere e sprofonda all'inferno. 
Concepito con un'Interfaccia semplice e 
immediata, com'è tipico in questo genere di 
prodotti, questo CD-ROM costituisce un viag¬ 
gio interattivo dentro il mondo dell'Opera e 
di Mozart, rappresentando uno strumento 
utile e stimolante per chiunque desideri avvici¬ 
narsi o approfondire la conoscenza del capola¬ 
voro mozartiano. L'opera e strutturata in sei 
diverse sezioni e quattordici capitoli. 
Esaminiamoli in dettaglio: nella sezione intro¬ 
duttiva potrete conoscere quali sono le origini 
storiche e culturali dell’opera,in particolare 
nella letteratura europea, e anche quali sono 
le origini del mito di Don Giovanni. 

Nella parte relativa alle rappre¬ 
sentazioni vengono analiz¬ 
zate tutte le maggiori 
produzioni di Don 
Giovanni,dalla prima 
assoluta al giorni 
nostri. Dei maggiori 
interpreti, tra l'altro, 
vengano fomite le noce 
biografiche. Nei capitoti 
riservati alla trama dell'opera,oltre 
a leggere una breve presentazione dei perso¬ 
naggi e una sintesi del libretto, potrete ascol¬ 


tare i brani principali e più rappresentativi del 
dramma mentre leggete il soggetto. 
•Ovviamente, non poteva mancare una sezione 
interamente dedicata a Mozart,alla sua bio¬ 
grafia e all'epoca in cui visse, cosi come inevi¬ 
tabile è una sezione riservata ai riferimenti 
bibliografici, in cui vengono elenca¬ 
ti i principali testi di riferi¬ 
mento dell opera mozartia¬ 
na. nonché le produzioni 
discografiche più signifi¬ 
cative. Ma naturalmente, 
il vero “cuore" del CD è 
costituito dalla sezione 
relativa all'"Ascoico 
Integrale" in cui avrete la possi¬ 
bilità di ascoltare l'opera completa 
mentre seguite, in tempa reale, il libretto,O la 
guida all'ascolto,o la partitura, o anche una 


rassegna ai immagini in serie della scena in 
corso se non,addirittura, alcune sequenze in 
FMV dell'opera stessa. 

Di certo Don GovoriinJ è un titolo ambizioso, 
realizzato con l'impiego di un sofisticato algo¬ 
ritmo che consente, senza mai interrompere 
l'ascolto dell'opera, di interagire eoi CD-ROM 
richiamandone, in ogni istante, il libretto o le 
sequenze video sincronizzate e di ritornare a 
una qualsiasi altra sezione del programma, 
pure interattiva. Peccato eh e. per riuscire a 
ottenere questa specie di miracolo elettroni¬ 
co, siano necessari dei requisiti hardware cer¬ 
tamente al di sopra di quelli a disposizione di 
un utente medio (per riuscire a vedere le 
sequenze in Full Mattoni Video come Dio 
comanda è richiesta nientepopò di meno che 
una scheda MPEG compatìbile!). 

Paolo Cupola 



Sistema PC CD-ROM 
Gè,--? MULTIMEDIA 

Software f-fouse. SACI5 
SViiVjDj ^: ■ ■■ <: AMPHQR A 
DiSteufàrÉ? SA 01$ 

Tu' : 0^37493498 

'■'rezze. N.D. 

SISTEMA MINIMO 

I.Jrr 4S6 O'X e 33 MHZ tran 
CD-ROM h doppi# velocità, J 
MB :?■ BAI',! scheda -.pattila a 
8 b,i tìt risokjzktrw cromatica, 
scheda audio compaìibitù 
Windows 3. f 

Con qussio sàie™ opera,‘.Vo 
si riscontrano intpertezimi 
n$St$ ripnfàtisiùn0 a opro 

SISTEMA CONSIGLIATO 

L lr i Pentium a 100 MHz cct ■ 
ìsttom CD ROM a quadrupla 
L'Si'ar.'fa. Whdfows 95 con 16 
MS di RAM. SV3A -or 
fisoluzime 840x430 in 32.000 
color, scheda audio a io *«r a 
scheda di dEcan\or&ss'ioo9 
MPEG 
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tvi fiwdoih) iinstmuto a 
un nstri'tto pubblico di 
appassionati vfu\ ywr 
(fiiniliù liieii 
un accurata ricmv do ! 
jmfUn dì. uisJn r ri ■ i.i c 
hiugntficu. v piutlmhi 
vureott' itti livella dèlia 
qualità (C.tdio * ■ troppo 
proìiOìsii/M t sul pomo dot 
rr.tfuLsìlt Sumluurf. 
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La partitura originale deliba dizione del 1832 che 
potrete seguire mentre ne ascoltate le note. 


Don Giovanni Viene esposta in maniera breve, ma 
esauriente, nella sessione dedicata alla trama. 


,F !l cut re JI del CO-flOM: qui potrete ascoltare l'opera 
eseguirne nel contempo la partitura. 
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Considerato , da sempre , un. 
piatto "pottero”, /a pizza è una 
pietanza gradita anche ai 
palati più raffinati. Per 
onorarne il successo , a essa è 
dedicato questo gustoso CD¬ 
ROM. destinato agli amanti 
della "pummarola n'coppa 



Sistema CD-ROM PC'MAC 
iene.np MULTIMEDIA 

Software House SAClS 
Sviluppatore. AB CINEMA 
Distributore SAClS 
Telefono 06y374»Q4&B 
-terra N.D. 

SISTEMA MINIMO 

Un 486 a 50 MHz o un 68040, 
jn CD-ROM tfcpc m vetocifà 
Q MB rii RAM, 2 MB ùi spazio 
su hard disk, l.,'13 scheda 
audio a 8 ùite una seteria 
■ riso 640x460 ir? 256 COkw. 
Windows 3■ ? 0 System 7.0 


SISTEMA CONSIGLIATO 


Ccrcsiptamo un 496 DX2a 66 
MHz o un Power PC di (asci* 
cassa, un- CD-ROM a 


tjoadnjpia vetoctià. ) 6 MB dì 
RAM e per chi mitizza un PC. 
Windows 35. 


Per un ri i buongustai 
a he dehtirrtma 
^profondine In propria 
< '..riunì ginlrnuomirn in 
merito ti njj ftiùlto Cùd 

! ufattmsiko . 

Corìniglifitn ii chi, spinili 
da tutimiliì, desidem 
‘"awiggiarc" qualche 
wrto di i alluni 
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parleilùpéu tfl fftmiìeffB 
orr^Wc ? rpi.ìjji'nv?. 




L a pizza rappresenta non soltanto un 
alimento ma anche un simbolo e un 
rito. Con il suo inconfondibile e 
straordinario sapore mediterraneo, il suo 
intenso profumo dato dagli ingredienti sempli¬ 
cissimi, ha conquistato i palati di tutto il 
mondo. Per scoprire la sua storia, per certi 
versi commovente e rocambolesca al tempo 
stesso,e soprattutto per cercare di carpire i 
segreti del suo straordinario successo sulle 
tavole di tutto il pianeta, la Sacis ha prodotto 
questo simpatico titolo, suddiviso in otto 
diverse sezioni: la sezione "Mito e Storia 1 ' 
cerca di ricostruire la storia della pizza (e 
della focaccia, la sua antenata più probabile), 
dai tempi degli Etruschi sino a oggi, ricordan¬ 
do, nel contempo, tutte le leggende fiorite 
intorno a questo straordinario alimento. Il 
capitolo relativo a "Napoli n , invece, si propone 
di rendere omaggio alla patria indiscussa della 
pizza,presentandone una sintetica, ma chiara, 
cartolina, mostrando tutte le bellezze artisti¬ 
che e architettoniche che ne caratterizzano il 
panorama e che fanno del capoluogo campa¬ 
no una delle più belle città del mondo. 

La sezione dedicata alle "Pizzerie Famose" è 
una vera e propria mi ni-guida, ideale per tutti 
coloro che, trovandosi dalle parti di Napoli, 
desiderano assaggiare una pizza che sia "nù 
babbi"' e,contemporaneamente, visitare uno 



Non poteva mancare, tra te altre, un'adeguata 
seziona storica, dedicata al ghiottoni più colti -. 




Una tela raffigurante Pulcinella, il personaggio più 
caratteristico di Napoli, vera patria della pizza... 


Alla base delia riuscita di una buona pizza, si su, c J è 
1.5 qualità degli ingredienti. Tra cui pI pomodoro? 


dei locali che hanno fatto la storia di questo 
piatto, "Il Business della Pizza 1 ' è, fra tutti, 
forse il capitolo più "freddo", ma anche quello 
più significadvc^dal punto di vista meramente 
economico, e riesce a dare un'idea del giro di 
miliardi che, in tutto il mondo,orbita intorno 
alla pizza e ai suoi produttori. 

La sezione "Cultura e Tradizione' 1 contiene 
invece dei riferimenti relativi alle tradizioni 
culturali che sono fiorite intorno alla pizza, da 
quelle tipicamente letterarie,come alcune 
celebri poesie napoletane,alle canzoni,fino al 
cinema, sia italiano sia americano. Non manca 
una sezione dedicata aÌ"Guinnes e Campioni", 
che raccoglie i primati più impressionanti,dalia 
pizza più grande al pizzaiolo più svelto,cosi 
come n on manca, com'era prevedi bile, una 


sezione dedicata all ""Amore e Astrologia", con 
una sorta di bizzarra oroscopo che suggeri¬ 
sce, segno per segno, la pizza ideafe.Vero 
cuore del CD, infine, il capitolo "Ingredienti e 
Ricette 11 ,cataloga tutti i principali tipi di pizza, 
dalle più classiche (come la Margherita), sino 
alle più elaborate (come la Pizza Primavera), 
suggerendo, nel contempo, le bevande più indi¬ 
cate ad accompagnarne la degustazione. Il 
tutto è sapientemente condito con un'ottima 
colonna sonora (òvviamente, di musica rigoro¬ 
samente napoletana,come la tradizionale 
tarantella), delle stupende immagini e dei 
brevi, ma gradevoli videoclip. Sconsigliato a chi 
segue una dieta... 

Paolo Cupofc 



una suggestiva immagine Ùi Antonia- De Curtis, in 
arte Tote, mentri abbraccia un "famoso pizzaiuoto". 



Un buon pizzaiuolo, oltre a dover essere un buon 
CUOCO, deve essere arche un eccellente acrobata? 
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Vuoi saperne di più su POD? 

Compila e spedisci 
questo tagliando a: 

Ubi Soft 

Vìa Anfiteatro, 5 
20121 MILANO 
Tel. 02/861484 
Fax 02/8056032 
e-mailì ubisoft@ubisoft.inet.it 


Nome.... 
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Ubi Soft 


httpy'/www.oldgamesita lia.net/ 


http://www.oldgamesitaiia.net/ 












































http://www.oldgamesitaiia.net/ 



SVGA 

-ór-, ir corajpucer 
il 3:7 r? 1 2 I a gx etica 
li 'r ,-;! !‘■ir-rla/i £3j.*nA.'ry 
si nuove davvero 
-= r - 5 i 1 E-*ent i uni L 3 j 

_i i lizzato por la 



':sva tutto era 
perf *ttaroente fluì do 
5 ben aninato. 

:L-x-: andò cho noi. 
5'1c il gìoca è 
int e-v amen te in alta 
- .'ili zi Disa rad à ì: Cb C 
iti hi-colar, non 
; 3 s s 1 amo eli e 1 oda r e> 
l :rpegno dagli 
sv; ttsfpatori della 
Siine Byte, 

=e 305 0 ' pensiamo che 
ri sOi'.t; giochi che 
scattare su un PI13 
ir.chtl in VGA™. 


SONAR 

Realizzato in VOXel 
all 'interno del1■HtlD, 
il sonar è 
iuportantiasimo pa-r 
la navica e ione e 
soprattutto il 
combat c invento 
so t L omarino„ Empi r a re 
ad usarlo presto ed 
in modo etile lamio £ 
f ondamelit ale per 
qualsiasi pilota che 
oltre a salvare la 
pe 1 ìe- vqgila rerode?3s 
_itile at. 7.ivomente ne 1 
.r^rse delle 
battaglie. Dii £ortm l ì 
ini ori pensetreno 
1 ' irtene i ficazione 
de ile torre in gioca, 
v ò seconda dei 
sensori montati Sulla 
.-ostra un?vetta 
potrete avere 
. f:f ormaziani e/o 
im-catrini sugli 
obiettivi da voi 
designati nel corso 
deg1i scontri, 


HUD 

-ieàd-Dp Display di 
5 -h i medea ■ Oynas ry 
-i stato davvero ben 
sei i zzate , 

iiuscendo a dure una 
Eont agm di 

in forma zion i 
: . ni ‘. : nporaneamente 
ài giocatore senza 
però tòrio sudai*- ih 
isione? speriamo 
me alt re case 
: : errdano esempio da 
- or; come (psestn. 




Stiamo seguendo una navetta alleata durante un momento di pausa In urta mistione, i mezzi sono disegnati 
coti notevole cura per i dettagli. 


Uumaniià finalmente cì è 
riuscita: ha rovinato 
irrimediabilmente il bel 
pianeta su cui ha vissuto per 
millenni; cosa rimane ora per 
i sopravvissuti? Archimedea!! 
Dynastv ci mostra cosa 

m J 

potrebbe essere il nostro 
mondo tra un millennio, nelle 
oscure profondità degli 
oceani ,. 


T roppo hanno fatto gli uomini per 
potersela cavare a buon me reato. 
Nel terzo millennio della sua storia, 
l'umanità ha visto se stessa devastane in 
modo definitivo ciò che da sempre aveva 
considerato il suo mondo, autore legandosi, 
forse per sempre, in quella nuova frontiera 
che da qualche secolo stava esplorando sem¬ 
pre più accuratamente: i man che occupano 
la maggio rama della superficie della Terra. 

Fortunatamente (se di fortuna si può par¬ 
lare in un caso simile) gli studi per la coloniz¬ 
zazione delle superfìci sommerse erano, al 
tempo dell'olocausto, sufficientemente avan¬ 
zati da permettere a una discreta parte della 
popolazione mondiale superstite di trasferir¬ 
si sotto la superfìcie degii oceani, dove per 
l'intera progenie umana cominciò, volente o 
nolente, una nuova era: così nacque Àqua, un 


nuovo mondo. 

Con il passare dei secoli, molto si fece per 
migliorare quanto possibile la vita in quel- 
Tambiente che, dopotutto, mai era stato pen¬ 
sato per degli esseri terricoli come noi 
umani: enormi basi furono costruite sui fon¬ 
dali di tutti gli oceani, speciali navette sotto¬ 
marine vennero studiate per consentire viag¬ 
gi dovunque fosse possibile per procurarsi 
minerali q generi alimentari in giro perii 
globo; ma dove c'è sviluppo c r è guerra e l'u¬ 
manità doveva ancora imparare a evitare 
certi suoi errori... Navette da combattimen¬ 


to vennero progettate e utilizzate, tl caos 
rischiava di dominare ancora una volta il 
nostro povero mondo anche sorto ai mari, 
ed è qui che entra in gioco II protagonista di 
Arcfrimedean Dynastj/, tale Emerald Flint, ex 
soldato e trasportatore a tempo perso. 

Nuove formazioni politiche e sociali sono 
la realtà del mondo sommerso del terzo mil¬ 
lennio, realtà come lo Shogunato (derivante 
dall'attuale area est asiatica), la Federazione 
Atlantica e altre, meno "sociali” e certamen¬ 
te più inclini alla razzia che all'aiuto recipro¬ 
co, Tutto comin¬ 
cia quan- 
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Durante le battaglie regna ri buio delle profondità marine, occorre stare molto attenti al radar per non I dialoghi con r personaggi non giocantF sono gestiti 

lasciarsi prendere di sorpresaf via finestre e, purtroppo, sona totalmente lineari. 
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Un'armeria, qui dovrete rifornire e Aggiornare la vostra navetta, in casa cantra- [/aspetto delle basi viste dall'esterno 4 piu che sensaironale, navigarci intorno 
fio probabilmente non vedrete falba (ir senso EatD] del nuovo gioirne.,, poi è litio esperienza da raccontare.,. 


Tutte le navette sottomarine sono state rea libate con programmi in 3D e una cura maniacale per l'aspetto, 
ecco uno dei molti esempi a disposizione. 


ARMI INTELLIGENTI 

Akune deli* rltr^lte ehc potrete p : latme saranno dotate 
di torrette di fuoco sulla carena esterna Queste la?rette 
sono vi litiasi : in sincrono con te tacche di fuoco princi¬ 
pali dei meno marino n»a <1 toro migliore utilizzo é sku- 
iù mente quello scmiaulomalica, modalità in cui una tor 
certa può cercare da sola i bersagli che pili ritiene ita 
nei, oppure aiutarvi ad abbattere il bersaglio del 
momento, sparando però nei momenti eh?: 'lei" ritìcnc 
più opportuni. Ovviamente questo è possibile solo con 
appositi software, vra via più perféiianal'i ed efficienti, 
chù dovuto acquistare e montare sulla vostra navetta 
appena ne avrete l'occasione! Decisamente un Oplianaì 
□lite, oltre che vetri elettrici,,, che «ntuhCfue Soft' acquo 
non vi servirebbero 0 (Italia, non <j varo 1 


do- dei pirati rovinano una spedizione guidata 
da Flint, prosegue in una serie di battaglie di 
controllo per cercare di tenere a bada le 
sempre più numerose incursioni dElie forze 
militari dei sovversivi, per poi arrivare alla 
scoperta, del piano in atto da parte degli stes¬ 
si, piano che richiederà una mobili azione 
generale delle forze di tutti i "partiti'' di Aqua 
per essere, si spera, debellato con sicurezza. 
Quale sia h storia completa preferiamo sia il 
gioco a rivelarvela, gioco che, tecnicamente, si 
presenta davvero bene, apparendo come uria 
sorta di Witìg Ctsmmdnder subacqueo. 
Archimedean Ùynasty non sfigura accanto ai 
titoli guida del genere, presentando novità 
grafiche sicuramente degne di nota; i'ambien¬ 
tazione sottomarina è resa in modo decisa¬ 
mente notevole sia nei filmati che.soprattut¬ 
to, nelle sequenze di gioco vero e proprio, 
realizzate oltmutto in una splendida SVGA 



In questa SCllermSta potrete selezionare le armi e le 
dotazioni che preferite per la prossime missiiane 


in hi-color (65.000 colori) che rende davvero 
giustizia a II'aspetto futuro del fondo degli 
oceani. 

Le navette che Flint avrà modo di pilotare 
nel corso del gioco sono tutte molto mano¬ 
vrabili, dotate di armi variabili fa seconda 
delle finanze dei pilota, sono infatti disponìbili 
moki negozi dove le armi si possono - e 
devono - acquistare) e dotate di vari sistemi 
automatici che rendono piu facile la vita al 
protagonista, tra i quali un potente sanar, un 



Le battaglie faranno vittime, Se vi sentite molto 
arrabbiati potrete Lire fuoco anche sur cadaveri! 


sistema di identificazione delie navi circostan¬ 
ti e un HUD decisamente completo e como¬ 
do da utilizzare. 

Tra le varie missioni. Flint si troverà a spo¬ 
starsi nelle più importanti bas? di Aqua, incon¬ 
trerà molti personaggi interessanti e aiuterà 
le forze "del bene" a progredire nella via per 
la sopravvivenza: una sequenza di missioni 
gradualmente sempre più complesse attende 
il protagonista, in una escalation di difficoltà 
decisamente ben studiata, cosa senza dubbio 
degna di nota. 

Navigare negli abissi di Ardìimedean Dynosty 
è davvero bello, sarebbe diffìcile riuscire a 
esprimerlo a parole in queste righe. 
Sommando afta buona realizzazione tecnica 
una trama carina e le missioni tutto sommato 
interessanti il risultato è certamente un buon 
gioco. 

Un classico? No, ma di certo un gioco degno 
di considerazione, 

Roberto Compiano 
( co ptpi'so pja@p oputest. com ) 


PERSONAGGI 

L'interazione con i 
per son eqq L secondar i 
è spesso poca cì 
nulla r infatti la 
alaggi or parte delle 
volte i dialoghi 
song eseoigtamene e 
lineari e nulla e 
iato decidere al 
giocatore, A volte i 
possibile 
5 elElionare t. ra p iil 
scelte la direzione 
del dialogo in, 
corso, in questi 
casi occorre care 
più attenzione a cic¬ 
che si sceglie. Una 
maggiore quantità di 
dialoghi interattivi 
avrebbe aiutato 
molto il realismo 
del gioco, ai a c OS i 
corti ' è ù pi obabi lmente 
più diretto ù<l 
intuitivo, lasciando 
più spazio all'azione 
che alla 
planiÉìcaaione 
d J ir.s i eroe , 


Sterna; MS-DOS CD-ROM 
Genera SPARATUTTO 30 
$. H. BLUE HYTE 

Sviliinfluiate I NT EH HO 
Dìstnbutùfé SACIS 
Telefono. 0&-3722601 
Prezzo N.O. 

SISTEMA MINIMO 

SI precessore tmwmper 
gustarsi AD deve ccvnL'.nqije 
essere di classe Pentium, 
equipaggiato con u.n minimo 
d: a dorai 1 ? diuna 

scheda grafica ir? grano c" 
visuaiizzare 65QQQ eden in 
risoluzione 6J&X43D. 

SISTEMA CONSIGLIATO 

Dai Pentium 133 in so non 
avrete alcun problema dì 
fluidità e vi consigliamo, 
inoltre, d> dotare ia vostra 
maccWis di' 16 MB di RAM. 
Una scheda sonora 
compattile SoundBlaster vi 
consentirà di gustarvi gl! 
effetti sonori, mentre un duco 
J oystick fac.'Ulerà In vostre 
evoluzioni suda eque e. 

Lirica di In ut è 
piuttosto originale e in 
realizzazione grafica c 
jarwrw imhv buona. 
Ottima i 'atnuirjera 
sottomarina. Peccata 
per la trame non 
modificabile dal 
Xlocature e jrer la 
maritatila di profondità 
che avrebbero potuto 
mndtrJjj un dasiieo. 


7 





httpy/www.oldgamesita lia.net/ 


httpy/www.oldgamesita lia.net/ 






















Straccia, frantuma, polverizza, annienta i 
tuoi antagonisti: vogliono impedire ai tuoi 
robot dì conquistare i 5 pianeti! Ogni robot 
ha personalità e caratteristiche diverse: le 
loro azioni sono perciò imprevedibili! 

Si butteranno nella mjgdaia lottando fino 
alia fine, sfruttando it vastissimo arsenale di 
armi e mezzi a disposizione, oppure scappe¬ 
ranno di fronte al nemico? 

Dai famigerati BITMAP BROTHERS, un 
cocktail di ritmo incalzante, genialità, 
tecnica e umorismo perverso. Ci sono 20 
livelli rizza capelli t possono affrontar¬ 
si in battaglia 4 giocatori 
k Uri capolavoro a livello mondiale. 
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PROGRAMMA \ 

E MANUALE \ 

IN ITALIANO 

REQUISITI TECNICI: 

PC 4S6 f 40 Mhz, 

8 Mb RAM. 
RACCOMANDATO 
486/66 Mhz CON 8 Mb RAM 
SOUNDBLASTER, 

LETTORE CD.Roin ZX. 


VWRNER INTERACTIVE 
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veterana delle 





commedie 


È inutile negarlo . Nessuno di 
noi è rimasto insensibile al 
fascino dei cartoni animati e, 
più di una volta , ci siamo 
chiesti che cosa accadrebbe se 
vivessimo "dal vero" le loro 
avventure , Ovviamente lo 
devono aver pensato anche 
alla Virgin che ci regala, 
dopo qualche mese di 
maquillage, questa nuova ed 
esilarante avvent ara * 



c ir.t’ir.dtagrai'i cl;e l: on 
iifondo comico 
avveri t viro so, 
Cr i ncopper Lioyrt. 
Tralasci arido alcune 
produiIoni minori, i 
titoli da lui 

IrtterpielatI che per 
primi aairana in 

hit’ritti- Sono, 

alcuramento, la 
trilogia di "Ritorno 
al futuro", vera 
i 1 ve Ina Lon** iti 
•zoppi a cari H * J , Fox, 
e in "Chi ha 
inca&t.ratu boyer 
Rabbii*, i rn 
miliare in questo 
genero 

cineroategrafieoi Usi 
pa nn i i-l v 1 
cattivissimo giudice 
Mortori. ine otilionato 
a radere fluolo la 




Cosa ci sarà nascosto in questa cassa? Forse imo di 
quei damici pupazzetti a molta? 


Questi tre rettili non membrana proprio i ‘'persona^’ 
pi" più sani Ole! mondo di Toonsfraclr... 


Q uando Si pensa a! connubio tra 

mondo videoludico e produzione 
cinematografica, la prima cosa die 
viene in niente é il CD-ROM formato mattone, 
infardilo di sequenze di FMV che cercano in 
tutti r modi di soffocare la giocanti irà del pro¬ 
dotto, Questo perché l'unione tra questi due 
mondi apparentemente diversi* ma in realtà 
sempre più simili,è interpretata sempre in 
senso unico: personaggi di fantasia sono 
sovrapposti e paesaggi reali (per quanto possa¬ 
no essere reali le locazioni di iVIyst, 7th Guesf o 
del più recente UghEfroufse) che,sebbene realiz¬ 
zati con l'ausilio di computer sempre più sofi¬ 
sticati o addirittura con stazioni Silicon 
Graphics, fendono sempre a incanalare l'atten¬ 
zione del giocatore in un’unica direzione. Ma 
provate a pensare che cosa accadrebbe se si 
cercasse di percorrere la strada contraria, 
ovvero l'interazione di un personaggio 
reale su di una locazione 
uscita direttamente 
dalla mence di 
hfanna & Barbera o 
dai sempre verdi 
LoneyToones,una strada già 


tentata sugli schermi da produzioni Disney 
come “Mary Poppins" o come il più recente 
“Roger Rabbit". Sicuramente questo stravolgi¬ 
mento dei ruoli avrebbe il suo peso, portando 
il giocatore a identificarsi con un personaggio 
reale in un mondo irreale sul monitor di un 
PC. 

Ma vediamo qual è stato l'approccio seguito 
dalla Virgin nella produzione di Toonsìrucfe, II 

personaggio principale* Drew, è 
un disegnatore di; cartoni 
animati, soggiogato da un dato¬ 
re di lavoro sempre più intran¬ 
sigente e da una vera e propria 
crisi d'idee. Una sera più nera 
in tutti i sensi, Drew si 


trova alle prese con un televisore impazzito 
che, in men che non si dica* lo risucchia in uno 
Strano mondo animato che sembra uscito dalle 
sue più recondite fantasie artistiche. 
Accompagnato da una sua leggendaria creazio¬ 
ne animata* l'amico Fiust, Drew viene ammesso 
alfa corte del re di Cutopia (questo il nome 
della strana terra su cui è atterrato) J'unico in 
grado di aiutarlo, non si sa in che modo, a tor¬ 
nare a casa. Malvisto che nessuno fa nulla per 
nulla, neppure neii'idilliaco mondo di Flux.il re 
promette di fare tutto quello che e in suo 
potere per Drewjn cambio di un piccolo favo¬ 
re (ovviamente, altri menti il gioco sarebbe giù 
finito): dovrà trovare e sconfiggere il perfido 
dottor Nefarius (un nome nella più pura delle 
tradizioni del cartone animato del decennio 
scorsoi, possessore di una micidiale arma in 
grado di trasformare in male, tutto quello che 
incontra. Qui inizia l'avventura del nostro dise¬ 
gnatore* alfa ricerca dei dodici oggetti necessari 
ad attivare la contro-arma del professor 
Bricabrac, uno strano pennuto molto smemo¬ 
rato, in iin regno dove l'impossibile è di casa e 
fa logica , il più delle volte, si trova a far posto a 
un'Ordinata follia. 



Anche in un mondo allegro come quello dei cartoni 
animati non mancheranno animazioni tètre. 


città di Culi tu cu:, idi in 

favore di. uno moderna 
diuturni i -i.do, si aCOp< e 
poi e^pere mi FT^SSfia 
un cartoni' " .„un po r 
fuori di t^atiì.”* 
Fa r ile p l ap i i a por 
queecti sua interpre¬ 
ta.: I arie è fi t n l q 
scelte come 

pc l fi-maggi □ pi ino i - 
pi ile di T' ; 1.1 li ri L I U J k, 
che multo h* In 
comune con il titolo 
copra "It .ite, , :?na 

piccala cui lealtàt 
tra i titoli 
• i ninnar ;,gudì Lei cu■ i 
quali tv recitato, 
Criatophet Lioyd 
compare anche nel 

Lui-io episodio dt?lia 
saga di Stai Trek, 
sotto cingue cbili di 
trucco, r.e-i panni dal 
comandanti.- KHriguu 

che cerca in entri ì 
ned i cl i i mpaùr on 1 r s : 
cìt» I i ’ arma aarvua i. 
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Un elefante tome forza motrice è solo una delle 
tante Stranezie che troverete in TocmifniCfc, 


l'liQvwnUtrn 
daiVaSlinui grafica t'ùrt 
UiéUi di KcitàzimP 
demfi. intfrrswnU’ 
l'ambit'uUtzìom' e dii 
Acculare 
f inlfrpretazimf di 
CrÌMnpkf’T is.n d. 
Peccato per la 
tiìfficoltàr/nr^ un po' 
troppa bassa. 


Per quanto il mondo di Toonslrt/clc Sta estrema morite ''fuori di testa", non mancheranno degli enigmi che 
ricalcano gli schemi classici delle avventure, visti, però, sotto una chiave decisamente diversa.,.. 


nato e 
cresciuto 
nella scuola della 
Sierra, o della Lucas dei vecchi rampi, non fati¬ 
cherà poi troppo per giungere alla soluzione 
del problema che gli si pone innanzi, e la par¬ 
ticolare struttura delle locazioni, una di segui¬ 
to all'altra, non contribuisce a im pensieri re il 
giocatore esperto. Intendiamoci, questo può 
essere anche considerato un ottimo punto a 
favore per il novizio o il giocatore medio, che 
cerca qualcosa di diverso e ben caratterizza¬ 
to, ma un pizzico di difficoltà in più o. almeno, 
una migliore calibrazione della difficoltà tra gli 
enigmi che si incontrano durante l'avventura, 
non avrebbe di certo guastato. Un ultimo 
plauso va alle musiche, davvero stupende e 
sicuramente d'atmosfera, che sfruttano un 
sistema di mi «aggio molto simile a IH muse 
deila Lucas. sebbene con stacchi leggermente 
più decisi, ma altrettanto funzionale e ben 
fatto. 

Insamma, un titolo molto curato e di sicuro 
interesse,fosse anche per la strana trama e 
realizzazione che sta alle spalle del gioco, ma 
consigliato a tutti coloro che non sono anco¬ 
ra riusciti a vìncere la gara di grog con il pira¬ 
ta di Mofìkey JsJcmd 2 a non hanno la minima 
idea di come finire il terzo capitolo di The 
BeersrWjtbin. 


Andrea Giolito 
fÀncrfcin @b bs, infosquare. it J 


Graficamente TÒQ/mmck è molto ben realizza 
co: la grafica, rigorosamente in alta risoluzio¬ 
ne. ben si presta al disegno generale del 
gioco, con fondali e sequenze animate in per¬ 
fetto stile cartoon. I personaggi di Cutopia 
hanno come denominatore comune la più 
completa irrazionalità e sono earane rizzati 
con enorme cura, dal maggiordomo snob a 
forma di piedone allo spaventapasseri con 
foularino e tendenze un po'... 
strane. Il fatto, poi,che l'intero 
gioco sia interamente parlato. 

O meglio recitato, in 
inglese, in maniera 
magistrale, aggiunge un 
piccolo tocco di classe 
che certo non guasta, è 
vero che a pochi potrebbe 
interessare il barista del 
pub con accento a sin- 


cole cose denotano un. impegno non indiffe¬ 
rente nella realizzazione del gioco, impegno 
che il più delle volte viene trascurato ir favo¬ 
re di aspetti più marginali. Comunque, per i 
meno anglofili, è presente un'opzione che 
permette di visualizzare i sottotitoli in ingle¬ 
se, praticamente d obbligo per seguire alcuni 
complicati giochi di parole altrimenti assurdi. 
L'interfaccia utente che e stata scelta dagli svi¬ 
luppatori presenta un cursore intelligente su 
una videata a tutto schermo, il che, se da un 
fato ci permette di giocare con un'area di 
gioco piu vasta, dall'altro si rivela noioso nella 
gestione del l'inventario, rappresentato da un 
sacchetto nell'angolo in basso a sinistra che, 
una volta aperto, riempie completamente lo 
schermo di gioco. Quello che, però, non per¬ 
mette a Toomtrucie di entrare nell'Olimpo 
vidcoludico è la difficoltà generale di tutto il 
prodotto, In linea di massima.gli enigmi che 
incontrerete durante l'avventura non sono 
poi troppo difficili, anzi 

sono di difficoltà 
medio bassa. 
Non che si 
possa risolve¬ 
re in una 
serata, quasi, 
ma i'awentu- 
etperto 


Ssrem,3 DOS/WIN CD-ROM 
Oe.lÉTÉ AVVENTURA 
H VIRGIN INTERACT. 

Svituppaiorc- BtlRST 

Distribuì LEADER 

Tediano 0332/874? 11 

Fretto: N.D. 

SISTEMA MINIMO 

Un 0X2 a ccn S 

MB di fi AM, una $ctred a 
sonora ira fa c.ù Pi'use e un 
tettare CD-ROM a doppie 
vomirà 

SISTEMA CONSIGLIATO 

Un Pentium mede 
prestazioni con ?8 MB di 
RAM. or.- lettore CD-ROM a 
qusdnjpia riveli £ * una 
sritede somara a tfàtii 
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enlerEainmgnt 


Il nuovo Rally sulle strade di tutto il mondo: dalla campagna inglese, alle piramidi, dalla 


157-821177 
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MANUALE 
IN ITALIANO 


REQUISITI TECNICI: 
DOS 5.0, 

486/66 MHZ, 
WINDOWS 3-1, 

8 Mb RAM, 

LETTORE CD,Rom 2X 
SCHEDA SONORA, 
SVGA, MOUSE. 


LEADER 


LLADER S.p.A.VJA ADUA 22-11015 GA2ZADA SCHIANNO IVA) 
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Nella loro marcia per riciclare 
tutta ciò che è stato scritto per 
il Satura, alla Sega hanno 
tirato fuori questo gioco di 
piattaforme 3 D. Ci sono dei 
bachi, ma va bene così, perché 
sono quelli pelosetti che 
strisciano nelle schermate del 



Una gigantesca e muttkolone conduttura del gas con tanto di centrifuga dentata preoccupa il nostro piccolo 
eroe. 
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CLOCKWORK 

KNIGHT 

ime dei est oli di 
l ancia che 
iccompagnaronc il 
a r,c la de ila -n o 1 e 
i *2 bit dei la Sega,. 
r 1 . il primo flioeo ™ 
±311 re.: :•« a tentare 
■di . nt rrjrdu 11 u 
-iement: 

: ridimensiuflfll i nel 
C ì •; g i gì j.nd . Il 

iitatOi comunque, 
•l assai deludente e 
= fi -gur a va per £ i n O 
• • ■ =»!■' i li tic oli 
del i 1 ultima 
generaiiene per Super 
Vincendo. 


I n termini di interesse dei media e, molto 
pm importante, spesa dei consumatori, 
l'unica console véramente degna di nota 
attualmente è La Playstation della Sony. Un 
paio di anni fa, ai tempi del MegaDrive, Sega 
aveva il predominio, ma la loro console a 
32bit, il Saturn, ha perso su tutti i fronti, 
almeno per il momento, nel match contro la 
PSX. 

II motivo principale per cui il Satum non è 
riuscito a vendere bene all'inizio (nonostante 
sia partito prima delta PlayStation) è stata la 
mancanza di grandi giochi. Vj'rtuo Frghter 
(prima versione) sembrava vecchio, se con¬ 
frontato a Tefcfcen e 7ò sfondai della Sony. 
Doylono aveva dei giganteschi bordi neri sullo 
schermo e non si poteva neanche fare il para¬ 


gone con giochi; come Wipeout o ftidge Reca, 
e GodcworJr Knight era pura e semplice 
spaziatura. L’unico gioco che rendeva degna 
di interesse la nuova piattaforma proveniva 
dalla Sega US. un platform intitolato Sugi 
Ambientato in un mondo a base di insetti, 
Ekrgf vi trasforma in un insertino verde dalla 
camminata elastica e dalle antenne saltellanti. 
L’idea del gioco è quella di attraversare sei 
livelli con differenti ambientazioni (ciascuno 
dei quali con due sotto-livelli e un mestrone 
finale),evitando una varietà di nemici e rac¬ 
cogliendo dei cristalli azzurri, Cè anche una 
storia di sfondo,a proposito di una malvagia 
regina che rapisce i compagni di Bug per 
meschine ragioni alimentari. Naturalmente, 
trattandosi di un gioco a piattaforme,a nes- 



“Nessun posto è come a casa, nessun posto è come a casa." Il Piastra eroe batte tre volte il tacco delle sue 
scarpette rosse e,., si ritrova in un incuba ir technicolor, E poi parliamo di crisi degli alloggi, 
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suno interessa molto della storia. 

Il tutto rientra nello standard, dicevamo. Ma 
rinnovazione principale di questo titolo risie¬ 
de nel modo in cui sano stati progettati [ 
livelli. I platform tradizionali si sono sempre 
affidati a una visuale strettamente bidimensio¬ 
nale, dal fianco. Bug! ha introdotto per la 
prima volta un elemento dì 3D reale, permet¬ 
tendo movimento dentro e fuori dallo scher¬ 
mo (non lette Talmente,..), consentendo al 
giocatore di vedere una parte molto maggio- 
re di livello sullo schermo.Sebbene i livelli 
siano costruiti in maniera standard, vagamen¬ 
te labirintesca, erano comunque una grande 
innovazione in quei tempi, prima che arrivas¬ 
se la totale libertà offerta da giochi come 
Muric 64 e Tomb Rorder. 

La prima cosa da osservare sulla versione 
PC di &L/g,' è che si tratta di una conversione 
del programma originale per Saturn, piutto¬ 
sto che di una versione appositamente 
riscritta. Questa considerazione ha due 
riscontri. Primo, che il gioco soffre dì una 
grave forma di pixellamento, soprattutto tra i 
personaggi, che ne risentono alquanto per ciò 
che riguarda il loro aspetto. Secondo, tutte le 
pecche e i difetti che si trovavano nella ver¬ 
sione per Saturn ritornano alla grande, anco¬ 
ra più evidenti, Il punto è che nei primi tempi 
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ED ECCO UN 
REGALINO PER VOI... 

Sporse attraverso i livelli si trovano delle grosse mone¬ 
te d'oro. Se Bug le mesce c recuperare e a portarle a 
Popò CdiTsbijJ'j iì g ù, verrà trasportalo in un livella 
bonus. Cose volete di meglio lì allei vita? 

Og ni liveìlo bonus ó diverso cagli diri, rr-o può essere 
ritrovata nelle stesso posto ogni volta, il che vi permet¬ 
te di decidere in quak cimentarvi. In uno dovrete 1 sfi¬ 
dare in una corsa Sonic, il grande eroe delle piattafor¬ 
me, mentre in altri vi troverete spessa a dover racco¬ 
gliere delle statuette di 'Oscar' (ricordatevi che Svg 
vorrebbe diventare uhd stello dd cinemfli coatta osta¬ 
coli Come piattaforme che «OrtiptHBriO, insetti rabbiosi,. 
Trassi che rimbalzane o tempo tha sa- no vtì. 
Completare ccn successa un livello bonus farà guada¬ 
gnare una vita extra, ma è sufficiente II tentativo per¬ 
ché 0vg si ritrcivi con più energia quando ritornerà al 
gioco vere e proprie; il che si rivela molta, molto utile 
quando le Caie iniziano a farsi veramente difficili nei 
livelli avanzati. 


della programmazione di paesaggi tridìmensio 
nali (soprattutto sul Saturni nessuno era vera 
mente certo su tome il computer dovesse 
muovere gli sfondi rispetto al movimento del- 
l’osservatore In Bug 1 ., nella fattispecie, hanno 
sbagliato tutto.Ad esempio, se Bug si mette a 
osservare l'orizzonte, probabilmente vedrà 
solo una piccola parte di piattaforma 
che si slancia verso il secondo piano, 

Se però fa tre passi su tale piat¬ 
taforma, il computer Si metterà 
improvvisamente a rivelare una 
vasta sezione del livello, tutta in 
una volta. Sebbene questo sia solo 
leggermente fastidioso (non è male 
sapere dove ci si sta dirigendo, dopo 
tutto), effettivamente riduce un pochino lo 
charme del gioco. Una pecca simile si ritro¬ 
va nel modo in cui si comportano i blocchi 
mobili (una necessità inappellabile dei 
platform}, cioè ignorando totalmente le leggi 
della prospettiva, il che li fende terribilmente 
difficili da affrontare. 


Non importa quale sia l'impiccia del memento, nè quali siano i suo» compagni, Bug ha sempre pronto uno 
sg uardo ebete da mostra rd, 


Con questo non intendiamo assolutamente 
dire che Bug. J è un brutto gioco.Tutt'altro; è 
vasto, difficile, a volte divertente, e i personag¬ 
gi sono stati creati in modo eccellente. 
>1 modo in cui SÌ deve trovare e 
pagare Papà Gambalunga per 
entrare nei livelli bonus 
è divertente, cosi come il bizzarro 
lumacone gigante, arcinemico nel 
primo mondo, quando apre una 
bocca da fuoco nel guscio per tirare 
delle bombe (marca ACME, si direbbe) 
contro Bug. Il misuratore di energia del 
protagonista è una lattina di succo che 
può essere riempita quando si trovano barat¬ 
tolini di ricarica (solitamente protetti da per¬ 
fidissimi insetti) oppure grazie a dei cuorkini 
azzurri II gioco è farcito da suoni divertenti e 
ha un concetto realmente intrigante,sebbene 


ogni tanto Bug sia francamente fastidioso. 

La maggior critica che si potesse muovere a 
Bug. 1 alla sua comparsa era l'eccessivo livello di 
difficoltà. Questo è parzialmente dovuto alle 
routine di coilisione,assolutamente spietate 
(è necessario un tempismo piu o meno per¬ 
fetto per uccidere i nemici saltandovi sopra), 
oltre che alla pura e semplice complessità dei 
livelli (le bolle della seconda parte dei quarto 
livello hanno fatto più vittime che -Cflrrombo 
che sorpresa) e alla mancanza di password e ai 
salvataggi limi tati. Tutto questo vale anche per 
la versione su PC, quindi, se lo comprerete, 
sappiate che potreste perdere 
capeMi/pe so/ami ci/contatto con la realtà, ma. vi 
troverete con un gioco veramente valido per 
le mani, 

Il debutto di Sega nel mondo dei PC è stato 
notevole, grazie a Wtutf ftgfoter, e con la pros¬ 
sima pubblicazione diVinuo Gap, Panzer 
DragQQn e Sega (anche se Ddyttinù non Ci 
ha entusiasmati) non dovrebbe avere proble^ 
mi a conquistare una consistente feto dt mer¬ 
cato. Bug. r , (falere canto, è meno immediato - è 
un gioco che piacerà a molti appassionati di 
platform e che forse convertirà qualcun'altro, 
ma che molti troveranno deludente. Come già 
era stato provato con il Satura.non si può 
sempre vincere contro tutti. 

Franco Ardfofno 
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Come- firmerà gamma di titoli 
Sega PC. anche a 3-jg 1 
richiede un Pentium a 75 MHz 
con 3 MB ti- 1 PAM. 
neUtranreate Ctfrt MWflgfcto 
Windows 95. 
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In questa caso, condunque. . 
requvsiifi constgtiati non si 
d'-scostano ti; metto tis quelli 
mimmi Le gestione dette 
glauca r.'CN è eccessivamente 
pesante e. cai un Peniiom e 
30, r ulte scedrerà a/la 
perfezione Naturalmente non 
dimenticatedi installare una 
scheda sonora compatiMe 
con Windows per potervi 
gusla re gli effetti sancir? dei 
gioco. 

lìU giòco ti pitltiiifvrmt: 
con tiiverst uUt 
originali £.Vr/«. non 
eguaglia Tmnb Haider. 
uè fn:r impilila grafito 
né per giocahilità,, ma 
.ne ioifeifere ? rmcomre 
iuìniis (• la rwlra 
piissima, potrebbe fare 
al caso mitro 
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SPEEDBALL 2 

In questo tdntaeticcr 
titolo, con 
I ' iit i 1 1 z zo di un 
semplice tasto, sra 
posa Ibile costruite 
azioni e incontri 
tanto epa ll acola ri 
quanto a s t r emair.snt e 
divertenti. La 
struttura òeiee dal 
gioco, di per sé 
ir.-olto semplicistica r 
venìva airipchita da 
bonus e oggetti, 
presenti nel campo, 
molti dei quali 
“prssi in presti te" 
da Hypei blade , 



Avete inai pensato di giocare 
a hockey,, avendo la 

J - 

possibilità di staccare la testa 
degli avversari e segnare con 
essa? In Hypérblade potete 
fare questo e molto altro 
ancora,., 

T ra i giochi che consacrarono i Bitmap 
Brothers come gruppo di program* 
maio" - altissimo livello, non si può 
cerco dimenticare il mitico SpeedbafJ 2 pei' 
Amiga, che ha portato ai massimi livelli il 
genere dello sport violento nei videogiochi. 
Sono ormivi passati ben quattro anni dalla sua 
uscita, ma in questo lungo periodo non è mai 
apparso niente che potesse essere ritenuto 



degno di appartenere a questo 
genere. 

Con Hyperùfode, però, si può 
tran quii Samen te ammettere che le 
attese hanno raggiunto una fine: nel V 
futurìstico sport simulato in questo titolo 
della Activision. la cosa più importante, oltre a 
segnare un goal, è cercare di picchiare ed eli¬ 
minare ogni memhi-Q del team avversano', per 
la gioia delle bile assetate di sangue. 

Lo sport reale da cui f-typerbfadc trae ispi¬ 
razione è l' hockey: ognuno dei giocatori (due 
per squadra più il portiere) è, infatti, dotato di 
un’asta metallica (ovviamente affilata,,.i 
posta sul suo braccio destro, con cui è In 
grado di controllare il "rok". una palla metalli¬ 
ca caricata magneticamente. Il Semplice scopo 
del gioco e quello di infilare al rok nella porta 
avversaria, posta su uno dei due lati lunghi 
dell’arena a forma di ellisse, teatro di questi 
incontri, Fino a qur. dunque, non c’è niente di 
particolarmente eclatante, passare, tirare, 
azionare i turbo per muoversi ad alta velo¬ 
cità, sgambettare gli avversari o infilare loro 
l’asta metallica nel fianco,tra le grida entusia¬ 
stiche della folla., niente più che ordinaria 
amministrazione. 




Tuttavia, non tutto è cosi semplice: ìe arene 
sono ricche di numerosi dispositivi che hanno 
gli effetti più disparati sullo svolgersi del 
gioco.Alcuni. come respingenti, lame, o laser, 
rappresentano veri e propri ostacoli ai movi¬ 
menti del giocatore, altri possono essere 
sfruttati come bonus o come strumenti ger 
danneggiare l'avversario. É possibile, por* 
esempio,aumentare il numero di punti otte¬ 
nuti con un goal, attivando gli appositi molti¬ 
plicatori, caricare il rok di energia elettrica 
per usarlo come arma, oppure raccogliere 
mane o missili a ricerca per eliminare rapida¬ 
mente gli avversari troppo ostinati. 

Buona parte della partita, composta da tre 
tempi di lunghezza configurabile, dovrà, infatti, 
essere impiegata nel tentare di eliminare i 
propri avversari con ogni mezzo, lecito o ille¬ 
cito. Una volta ferito o ucciso un componen- 



Scoprinete presto come sia piu facile segnare utilizzando i "Power Shot", aiutati 
balla telecamera in altea destra che vi fornirà un mirino. 


Il momento migliore per segnare è quando iE por¬ 
tiere sa»5 distratto dal vostro conioagno 


11 team di Me 1 /; York è conciato molto màio: qualche 
altro colpo e perderanno la testa.. 



La versione non accelerata non è certo una gioia per gli ocelli, rtia mantiene 
tutta la prende gioca bil ita del titolo. 
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Le bandierine verdi forniranno bonus O rrtalus assolutamente a caso. Dovrete 
attivarle portando il rok. _ 
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LA DIFFERENZA SI VEDE 

5v un normale computer (pur quanto jw velo» il pj«ess«eL 1° gralfc-n di Hyperhkxk. 
opptii't (kriìflmante inferiore agli standard dot momwto. Giocatori e fondale sona com¬ 
posti da «triplici poligoni, senza ta presenza del minimo effetto grolko- Per poter vedere 
la versione ^migliorata" del gioco è necessario possedere una scheda awdernltke 30, 
coir patibile con lo standard Ditesi 1 3D Microsoft* In ogni casa,, l 'affetto ottenuto è diHtrw- 
te anche a seconda del tipo di scheda. S* possedete una 30 Blaster o una schedo con chip 
affa, il gioco sarà perfetto con testura b Biliftoer Filtering M» ogni particolare. Se, invece, 
avete un'altro scheda occelercrtrice (Steolth 2QQ0 0 MateOX Mijltque|, le textare saranno 
presenti sola sui giocatori e sugli oggetti nd campo. In cprtlte dite immagini potete notare 
la diHértiwò tea In versione v fulf texture’' e quella senza schedo. 




Un giocatore avversario Sta disperatamente cercando di raggiungervi. Non appena avrete attraversato l'arto di 
fronte a voi potrete stordirlo facilmente avendo resa il rok un vero proiettile elettrico. 


to del team nemico, noti potranno entrane in 
campo sostituti fino alla fine del periodo, o 
fino alla marcatura ds un goal, dando alla squa¬ 
dra "sana" un evidente vantaggio. Per ; più 
sadici, pensate, è anche possibile staccare la 
testa di un avversario e usarla ai posto della 
palla per segnare un, goal, con tanto di spruzzi 
e scie di sangue d’obbligo. 

Tutto questo, dopo qualche partita spesa a 
imparare l’utilizzo dei comandi leggermente 
complessi, diventa presto facile e immediato 
ma. soprattutto, estremamente divertente. La 
struttura di gioco di Hyperbiade può, in effetti, 
essere considerata perfetta quasi sotto ogni 
punto di vista e, a parte una generale povertà 
delle opzioni (comunque sufficienti anche per 


i giocatori più abili), questo titolo è un vero e 
proprio gioiello in termini di giocabilità. 
Purtroppo, però, l'unica cosa che tende a 
squalificare Hyperbtode è l'aspetto grafico. 
Dopo aver visto la bellezza d'i NHL Hockey 97 
(dove, ricordiamo,] giocatori sono ben più di 
sei,..), vedere un gioco simile realizzato senza 
rutilino di una sola texture lascia davvero un 
bel po' di amaro in bocca, È vero che questa 
mancanza può essere ovviata se si possiede 
una scheda acceleratrice 3D (il gioco trae poi 
il massimo da chip quali il Rendition della JD 
Blaster o il 3Dfx), ma questa opzione dovreb¬ 
be rappresentare una possibilità addizionale 
per migliorare le caratteristiche del gioco, 
non una necessità per portarle a livelli 
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competitivi* Con questo, non vogliamo certo 
condannare un gioco come Hyperb/ode (tante 
volte ci starno scagliati contro i giochi “tutta 
grafica e niente giocabilità"), ma solamente 
avvisare quanti possono essere interessati al 
suo acquisto: se la grafica è per voi poco 
importante, non pensateci due voke. se, inve¬ 
ce, fate parte della ristretta cerchia di posses¬ 
sori di schede 3D (o lo sarete tra breve), cor¬ 
rete a comprarvi Hyperbfetfe. non ne rima rre- 
te certo delusi* 

CarJo Barone 
a rr@b bs, i nfos qu are. rf 


« 



I bandi deltarena possono esser? facilmente Utilizzati per evitare gl» avversari all' inseguì mento. Spesto 
vedrete il giocatore esibirsi in vere e proprie acrobazie passando su di essi* 


Non appena verrà segnato un goal, fazione ripar¬ 
tirà dal centro del campo i gioco. 
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h vjrfjljtjde r un gioca 
mito immediato quanto 
da Mente e tiri giriate, 
L'tmicopania a ino 
ifai-ole rùlede 
nell'ecce-isim divario tra 
in ijuqIììù grafica con a 
srrtitj ithtdu 
acceleratrice 3D. On 
irte peccalo, date le 
alle potenzialità del 
pradàtlù. 
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UN’AVVENTURA 

EMOZIONANTE! 

In questa splendida avventura 
grafica ecco un americano a Pa¬ 
rigi seduto in un bistrot che sta 
corteggiando una cameriera quan¬ 
do un clown dall’aria inquietante 
appare sulla scena. 

All’improvviso una terribile esplo¬ 
sione sventra il locale. 

Da qui si dipana una incredibile 
caccia al terrorista che ti porterà 
in giro per il mondo, addirittura 
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Tatti i dipendenti della 
Microsoft hanno un aeroplano 
privato, quindi una versione 
Windows 95 di Flight 
Simulator era solo questione 
di (un sacco di) tempo.*. 

I l problema principale di A1SFS è il suo 
essere così terrìbilmente serioso. Se siete 
degli appassionati, avrete probabilmente 
volato su qualunque cosa, ma, onestamente* 
potete dire di essere stati attratti dal peraltro 
degnissimo simulatore delia Microsoft? 
Naturalmente no. È quel tipo di programma 
che userebbe vostro nonno, se avesse un PC. 
Passare ore e ore guardando indicatori che si 
muovono impercettibilmente.avendo più o 
meno la stessa possibilità di incontrare un 
altro aereo di quella di venire rapiti da un 
UFO. 

Ma ora che questo nobilissimo FS esce per 
Windows, abbiamo qualche motivo per guar¬ 
darlo meglio? In effetti, si. Prima di chiederci 




se sia possibile divertirsi anche senza ridurre 
in cenere tutto quello che si incontra, diamo 
un'occhiata ai miglioramenti dovuti al passag¬ 
gio a una nuova piattaforma.Tanto per comin¬ 
ciare,, non c'è piu da smanetta re con driver 
VESA, configurazioni della scheda sonora e 
ottimizzazioni della memoria, F5ó parte diret¬ 
tamente dal desktop, da brava applicazione 
32-biL Naturalmente,questo non si applica in 
caso di schede video non supportate dalle 
librerie DirectX. 

Seconda cosa, la versione Windows, utilizza 
molta più scenografia di quella DOS*nella 
quale tutta farribiemozione consisteva* in pra¬ 
tica.nella pista di Meigs FieJd, praticamente. 
Ora potrete trovare un sacco di località - 
New York, Parigi e Londra, ad esempio, sono 
cosi accurate che ci potreste fere i titoli di 


testa per un film.Vi sono aiuti in grande quan¬ 
tità. tanto sui principi del volo in generate 
quanto sul mondo di FS in particolare.Vista la 
complessità della simulazione, potrete forvi 
aiutare durante la navigazione da una serie di 
strumenti. 

Probabilmente la cosa migliore, comunque, 
è la possibilità di pilotare qualcosa che non 
sia un Cessna, un Lear jet o un aliante. Manca 
ancora l'opzione per pilotare uno Steafth 
Fighter, ma possiamo accontentarci di un 
Boeing 737. Naturalmente, sembra di guidare 
un camion - stiamo parlando di 80 tonnellate 
di acciaiò. Effettivamente le prestazioni di 
questo aereo, cosi come degli altri, sono 
notevolmente realistiche, il che è molto piu di 
quanto non si possa dire a proposito degli 
inevitabili incidenti. La schermatina con il 


DIRECT X 
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In questa versione troverete paesaggi più dettaglia- 
ti. tome Chkàgd dopo il decolla-da Meigs Freld. 



Mon siete capaci di volare? Non c‘é problema, sena 
costi aggiuntivi troverete dei carsi di pilotaggio. 



tri rT'rtii,ii 


Un esempio dei potenti caccia slealtli sui q luì i vola¬ 
re grazie al raggiar natissima database di M$F$. 



mesi 1 a 
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Quel fiume che vedete sederete placidamente sotto ! aereo dovrebbe essere il Tamigi, per guanto le cartoline non l'abbi imo mai mostrato 
cosi blu. Inolile, se siete cosi ricchi da possedere un L'i-arjet,. non fareste meglio ad andare ai troppi? 


jis/ema WIN95 CD-ROM 
Gtìfift'fi SIM. DJ VOLO 
S MICROSOFT 

£, >i-Gatore BAO 

u..t MICROSOFT 

02/7039205 9 

P-tìZZC- N.D. 

SISTEMA MINIMO 

La Messoti insjica ufi J36 
PXP a E5 MHz Cù >i 8 MB di 
RAM, francamente 
sottQsumato cerne prestazioni 

SISTEMA CONSIGLIATO 

Almeno urt Pentium a RO con 
iti MB et; RAM e una sch«*s 
sonora compatitone con tì 
sistema operativo 
Chiaramente te petitentiter & 
conforto abdicate offrono 
rnaggiptt SOtiÓisfazìoni 3-pripìi 
virtuali. 


V s -i.' nOi 1 fa pazienza dì 
ttiedìrargli alt po' dt'f 
j'i'sfm tempri i i 
ririimptwsprtì roti rumi, 
sr rum rium. dì 
dù trtìmenio. 
Uhiurnmentp è 
flirta,■>IjnO Miti cr-rJij 

fm'dhfH^iiioru' pr 

r jffrjpn’ di giachi, 
di tltt. ctiimitUlti C. si 
l'iitlofi) tif tfrtiip. 
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vetro che s» rompe e franca- ^ 
mente patetica, Probabilmente 
un elenco dei passeggeri appena 
uccisi dalla nostra incompe¬ 
tenza sarebbe staio più 
appropriato. 

Peccato, perchè il 
resto della grafica è 
piuttosto buono. L aereo è 
ben fatto, e la quantità di dettagli delle città è 
notevole,al punto da segnalarvi i quartieri che 
Bill Gates ha già comprato... ! pannelli degli 
strumenti, come da sempre nella storia di F5, 
sono incredibilmente realistici e assolutamen¬ 
te illeggibili per un principiante. E le nuvole 
non semibjzsno più macchie bianche. 

Si potrebbe pensare che questo gran sfoggio 
di grafica sia a spese delle prestazioni, e in 
effetti si sarebbe nel giusto, almeno paraal- 
mente, F£ è ottimizzato per i 256 co lori, ma 


molte delle 
schede (e dèi dri¬ 
ver} più recenti funzio¬ 
nano meglio a livelli 
superiori di colore. 
Utilizzato il numero 
di colori raccomandato, 
si assistono a raccapriccianti cambi di palette 
ogni volta che si apre un menu, per non parla¬ 
re dei dieci secondi di attesa, mentre il CD 
frulla. È necessario un PC notévole per questa 
simulazione, visto che anche su un Pentium 
I 00 con 16 mega di RAM si ottengono dei 
fra me rate deprimenti, attorno ai 2/3fps af 
livelli alti di dettaglio. La versione DOS rad¬ 
doppia la cifra (tanto per chiarire che non 
sempre quello che ha una X nei nome funzio¬ 
na cosi bene}. Una rapida prova su un PI 66 ha 
mostrato dei risultati molto più soddisfacenti, 
attorno ai 91 IO fpszinche con finestre multiple 
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sullo schermo. Il realismo della simulazione, 
inutile a dirsi, aumenta proporzionalmente. Se 
poi avete un Pentium a 200 MHz fra i regali di 
Natale,,, 

Stranamente, questo prodotto non sembra 
avere opzioni di connettività Internet, quindi 
niente voli in formazione attraverso la rete - 
perora. Rimane da risolvere il punto cruciale. 

È più divertente usare questo simulatore, o 
leggere l'ultimo numero di Votare? Parrebbe 
che sia più divertente il simulatore - per esser¬ 
ne certi chiedete al nonno se vi fa provare a 
usare la sua copia, e verificate un po' quanto 
impiegate ad arrivare sulla Manica partendo da 
Heathrow.À meno di cento piedi d'akezza. 
Navigazione a vista. Durante un temporale. 

Una volta che si prende i abitudine a pilotare 
un aeroplano ci si diverte veramente, e si mi- 
alano a trovare sempre nuove sfide. 

À differenza dei simulatori da combattimen¬ 
to, MjcrasDfi Flight SÙmfforiDr si basa sulla capa¬ 
cità di controllare il velivolo, piuttosto che 
sulla velocità di riflessi, All'inìzio capiterà 
molto, molto spesso di trovarsi davanti a un 
pannello assolutamente incomprensibile, men¬ 
tre l’aereo precipita ineluttabilmente, ma que¬ 
sto non è dovuto alla simulazione. Se non vi 
ritroverete a giocare a alle tre dei matti¬ 
no, probabilmente siete una di quelle persone 
che guidano una macchina con cambio auto¬ 
matico. E magari non la guidano neanche bene, 

Franco Ardoìno 





























































MG Interactive. 


Il futuro non poteva aspettare. 
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FEDERICO II 

Visitate i sontuosi edifici, le imponenti cattedrali romaniche, 
i castelli e le fortezze disseminati in tutta l'Italia meridionale 
per rivivere l'atmosfera medievale e le gesta di uno de 
maggiori protagonisti della storia dell'Occidente. Di spirito 

poliedrico ed eclettico, celebrato ne 
J 'per gli eccessi di temperamento 
e per lo stile di vita, l'Imperatore 
Federico II fu identificato come 
l'Anticristo e, alla sua morte 
divenne oggetto d 
numerose leggende 
PC -Wlh 
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'D-ROM SACIS: 

> Nei migliori negozi e librerie 
Alle pagine 577/8 di televideo 
■ Al numero verde 167 291410 


MAGNA GRECI/ 

Storia, arte e costumi 
Sulle rotte dei primi colonizzato? 
affronterete un emozionante viaggio virtuale 
attraverso le città più famose della Magn* 
Grecia e di Sicilia. Grazie ad un* 
sofisticata grafica tridimensionale 
avrete accesso agli edifici pii 
rappresentativi e restituiti da 
computer net loro originali 
incanto. Animazioni, filmati 
musiche originali, poesie e pros; 
vi avvinceranno e resterete affascinati ó* 
questa civiltà ricca di arte e di cultura. PC -Wlf 


MOZART - Vita e Oper 
J1 CD-ROM coniuga il periodo storico della vita de 
grande musicista (1756-1791) con la su 
biografia dettagliata. Comprende un 
esauriente descrizione degli incontri e dell 
esperienze vissute durante i lunghi 
attraverso l'Europa , La sezione Opere contiene I 
produzione artistica con schede esplicative ed é corredai 
da 40 esempi musicali. Un divertente gioco a quiz consente all'ulent 
di verificare ìa sua preparazione suirargomento grazie a 150 donnand 
che ri percorrono gii argomenti trattati nelle altre sezioni, MAC - Wll 


TIEPOLO 1696 - 17 ? 

Una grande avvenuta multimediale nel maestoso e colorat 
universo dell'artista, un catalogo completo delie opere, 
luoghi, il periodo storico, Un database da la possibilità dì acceder 
w alla classificazione compieta-di 634 opere d'arte del grande maestre 

Una visita virtuale del Museo di Cà Rezzonrco a Venezia e al Metropolitan Museui 
of Art di New York permette di conoscere la produzione giovanile, il Tiepolo pittore i 
storia e mitologi a, la pittura religiosa, i ritratti, l "atto creativo, tutto questo in automati: 
con sonorizzazione e voce guida o con un itinerario scelto dall'utente, PC-Wl 
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Il Negozio 
di Giocattoli 
del Signor Meraviglia 

Un negozio molto speciale dove 
con un clic del mouse tutto diventa 
realtà. Giocare imparando argomenti nuovi e 
affascinanti della scienza moderna e della tecnologia. 
Sono 97 i magici giocattoli che permettono di divertirsi 
conoscendo l ambiente, l'energia, gli esseri viventi, la meteorologia, 

il disegno, il suono e molto altro ancora. MAC - WIN 

titoli SACIS JUNIOR J 

Barbie Crea la Moda • Barbie Creastorie • Barbi© Stampa e Gioca • Caccia al 
Tesoro • Il Negozio di giocattoli • Rayman • Stellarle (la serie): * La Pietra 
di Nettuno - Il Mostro d'Argilla - Sfida a Star City - il Compleanno di Medusa • 
Stei lari s (2a serie): I Micronauti - La Guardiana dell'Infinito - li Giardino Sepolto - 
La Città di Cristallo * Tiny Toons: Buster e il Fagiolo Magico • Tre Gemelle 


ROMA Via Teutada, 66 • Tel. 06/374981 Fax 06/37353527 


Nei migliori negozi e librerie • Alle pagine 577/8 di televideo • Al numero verde 167 291410 
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STOCK CAR 

i :cc i & macchine, 
à-rri vate ualia c-arie. 
:h® pi -jliclfjr.c pairté 3-1 
rslebré carpionato 
flaericatto Ma,scat 
::s::onal Associai;ion 
.f “coc:ic Cai AuCG- 
mebile Racing ), li 
, :j segui tu negli 
.-tatcg, A dire il 






vare queste vetture 
hanno ben poco in 
■□nume con Le loro 
sorelle stradali: la 
5 orni gl i«:ii ? spesso 
sì limita alia sola 
carrozzasi a-! Ir. 
afferri questi veri 
a propri mostri 
raggiungono poianoa 
superiori ai 50Q 
cavallij Ln grado di 
lanciarle a oltre 
lùù Km/h. Le gare ai 
d i sp'j t anc tutta su, 
t r ir c i i r. 1 ovali dove 
emerge 1 ■e sperienza 
dei veterani della 
seriej carne Kyle 
?*tty, figlio del 
leggendario :ecordman 
della Cascar Richard 
"The King' Petti/. 



// sogno di migliaia di assidui 
jreq nenia lo ri del le sa l e gioì li i 
di tutto il mondo è finalmente 
diventato realtà: Daytona 
USA è giunto sui nostri PC! 


opzioni 

GRAFICHE 

a mene che non 
a n'r. i a r - da vant i ut , 
super :omputer, vi 
con,vi sue 

iamilj rit i Ficare in 

fretti eOn i1 menu 
ielle opt-crii 
grafiche pet reteere 
di ottenere il giusto 
:cmpromesso t ra 
dettagli e tiuidi t: 
t 1.età £ ceg 1 - ere 1 a 
monaliti grafico 
•SVGA di default o 
VGA se avete una 
è ih ette video di 
recente produzione), 
La presenta o meno 
.rei fondali e se 
disegnare gii og.lot¬ 
ti a bordo pista in 
modo normale a Ln 
vire : ■. :i:iìO„ avvero 
con le sole linee di 

CÒliL rii ilt’i 


T ufo gli amanti dei coìn-op, i videogio¬ 
chi "a monetina" come suggerisce il 
termine inglese, sanno bene che ci 
sono prodotti in grado di fare epoca e di 
svuotare in un batter d’occhio le tasche degli 
avventori dei bar e delle sale giochi die li 
propongono. La fama di autentiche celebrità 
come ?ok Poskion, Out Ri/n e Super Monaco 
Grondi P/w è nata proprio da ; l incredibile sue- 
cesso riscosso dai rispettivi coin-op.solo in 
seguito convertiti (come si usa dire in gergo) 
per i computer casalinghi (C64 e Amiga 





\ circuiti disponibili sona solo tre, anche se è possibile percorrerli In entrambi i, sensi 
.-li marna: gualcai in a in più rcan avrebbe QUA Sta tu ! _ 
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Se danneggiate la macchina in un'uscita di pista, potrebbe essere necESsaùa una sosta ai bo* per rimettere 
Iti vettura nelle migliori condizioni. 



In un gioco Sega non poteva mancare l’effigie di Sonic, il porcospino piu famoso de! mondoI Eccolo quindi 
raffigurato so quel costone di roccia. 


prima, PC oggi). 

Seguendo questa logica. Sa Sega ha deciso dii 
pubblicane oggi la prima delle due conversio¬ 
ni a cui da tempo sta lavorando: Daytona USA 
ha infatti preceduto - solo di poche settima¬ 
ne, assicura la casa giapponese - Sega Rafty, 
altro coin-op di grido. Come tutti saprete, 

Dd ytma USA è un gioco di guida che vi mette 
a bordo di una stock ear per affrontare tre 
diversi circuiti, di crescente difficoltà, il primo 
dei quali è il celebre catino statunitense di 
Daytona, una delle piste più prestigiose di 
tutto il mondo: basti dire che negli USA è 
seconda, come fama e importanza, sojo a 
Indianapolis. Essendo nato per l'appunto per 


le sale giochi, Daytona USA non è certo una 
simulazione alla Nascar Rocrng,ma un gioco 
che punta tutto sulla frenesia e velocità delle 
gare, su una grafica trascendentale e sul coin- 
volgimento estremo del giocatore, favorito - 
nel coln-op - dalla presenza di volante, pedali 
e cambio. Il dubbio,quindi.è uno solo: sarà 
riuscita la Sega a trasferire tutto il fascino di 
un prodotto di tale caratura sui nostri PC? 

Si. o meglio, no... A parer mio. Punico comu¬ 
ne denominatore delle due versioni é prò- 
pi lo ft fascino che il titolo intrinsecamente 
propone: veder girare Dopio/ro USA sul 
nostro computer e certamente una grande 
emozione: poterci poi giocare senza fare la 


S? * 
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Questo è il completo ed efficace manuale :n linea, 
l'unico disponibile per i! gioco, 




Il terzo circuito passa accanto a Cape Canaverah a bordo pista si può osservare la navetta spaziale pronta al 
decollo! 


fortuna dei gestori delie saie giochi (non ce 
ne vogliano) è anche meglro. Peccato, però, 
che la qualità della realizzazione della conver¬ 
sione per PC lasci molto a desiderare, soprat¬ 
tutto se confrontata a quella di altri prodotta 
del; genere di recente pubblicazione (vedi 
Screamer 2 o Pestructron Denty 2). Ma analiz¬ 
ziamo insieme i motivi di questa mezza delu¬ 
sione... 

Innanzitutto Ddylond USA gnu solo ed 
esclusivamente sotto Windows ciò signifi¬ 
ca non solo ohe tutti quelli che non hanno 
ancora acquistato il discusso sistema operati¬ 
vo di Bill Gates sono tagliati fuori dalla fascia 
dei possibili utenti,ma anche che la grafica 


utilizza estensivamente le altrettanto discusse 
librerie grafiche DirectX, le quali,senza fausi- 
Iio di una scheda acceleratocelo no ancora 
lontane dall'essere additate come esempio di 
velocità ed efficienza, fn soldo ni, questo vuol 
dire che la grafica fluida e veloce anche ad 
alta risoluzione Dd^tond USA la offre solo ai 
bar o agli utenti di (ascia altissima (leggasi 
P2QQ), Sono quindi di scarsa consolazione le 
numerose opzioni grafiche: non ci si può 
ritenere soddisfatti a giocare in una finestra di 
dimensioni ridotte per ottenere un fra me 
rate af limite della decenza (in SVGA). 

La Sega, Inoltre, ha interpretato un po' 


dimenticandosi di ampliare In modo soddisfa¬ 
cente le caratteristiche necessariamente limi¬ 
tate dei coin-op; è vero che sono state intro¬ 
dotte vetture con differenti prestazioni tra 
cui scegliere, che è possibile regolare l abilità 
degli avversari e la difficoltà della guida e infi¬ 
ne che si possono affrontare i tre circuiti ori¬ 
ginali in senso di marcia invertito, ma mi pare, 
francamente, ancora troppo poco per replica¬ 
re il successo del coin-op. La longevità, di 
conseguenza, è alimentata dal fascino del tito¬ 
lo. che comunque è destinato a diminuire e a 
spegnersi dopo qualche partita. 

In definitiva,quindi, Damano U5A non c riu¬ 
scito a imporsi nemmeno sur computer, come 
del resto già era successo sulle console, dove 
il titolo della Sega (disponibile per Saturn) 
aveva subito la netta superiorità di P.tdgt 
Racer (per PlayStation). Evidentemente è 
meglio che il colosso giapponese dei video- 
giochi si limiti ai la produzione di coin-op, e 
che lasci il mercato dei giochi casalinghi a chi 
sa sfruttare al meglio le limitate potenzialità 
dei computer domestici.Anche in Italia.., 

Simane Bechi n; 



troppo letteralmente il termine conversione. 



Se danneggiate la maghine in ijrr'uscita di pista, potrebbe essere necessaria una sosta ai box per rimettere 
la vettura nelle migliori condizioni. 
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Sistema CD-ROM WIM 95 
Genera corse 
S. li SEGA 

£■ 'iuppaiCfe INTERNO 
Distributore CtO 
Tetéiono 051/753133 
Prezzo 99.900 

SISTEMA MINIMO 

F tizi; iastp L/n P75 con 8MB di 
RAM e hardware compatitone 
Direct x 50 i 'rnstaitaxtone 
occupa circa 50 1WS d Spazio 

Siri) hard d/$k. 


SISTEMA CONSIGLIATO 

Per gustarsi in grafica /, 16 hit 
di risoluzione cromatica ù 
indispensabile un PC sa aire 
prestazioni ioni 90 in su per 
intènderti}, ih caso contrario 
occorre ’o cerare sulle opzioni 
di dettaglio grafico. Tutte te 
schede sonore compenditi 
'Mooows som riconosciute e 


ne vate davvero la pena 
Stessa Discorso per le 
perle ■••ette Pi eenrrMa Se 
avete il kit a< guida dei&aiuw 
potete utilizzarlo con 
l'adattatore 



il fascino di poter 
finii im ni!*- gieCdft un 
l cteòre cein-i-p sui 
proprio PC è grandmimi 
la grafica r (aita .mila 
dnigmndc 
ituigizitttw\zii delle 
macchine, hi culmina 


ti 


wni-Tij è eccellente triti 
iiìAttrmi/ stri dulilii 
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Kit Multimediali Sound Blaster 8x: 
dovete cercare in tutta la galassia 
per trovare prestazioni migliori 


Non ci sono molti dubbi sul fatto che da qualche parte neli'ti ni verso ci sia 
vita intelligente. Ma la vera questione è: i loro sistemi multimediali sono 

■avanzati come i nostri? 

I due nuovi Kit Sound Blaster Sx faranno 
sembrate preistorici gli attuali sistemi 
multimediali. Il fantastico lettore 
a ottupla velocita ha un'interfaccia 
IDE, ed è pienamente compatibile 
con i principali standard come 





Photo CD 

e CD EXTRA. 

Ma la cosa piò 
importante è che Èra 
viaggiare il vostro 


software alla 
velocità della luce. 

E in più potete scegliere tra dite 
delle migliori schede audio del pianeta. 
Sound Blaster ! 6 PnP e Sound Blaster 32 PnP: 


?» 


una garanzia della massima qualità sonora e musicale 
in ogni applicazione e videogioco. E se ancora non vi basta, 
i Kit Sound Blaster Sx hanno anche 



una convenienza dell'altro 

mondo, con la loro dotazione stellare di software e nuovi 
giochi Con i Kit Creative potete scegliere la soluzione migliore per le 
vostre esigenze: Sound Blaster Di scove ry CD 16 Value Sx manda in orbita 
tutta la famiglia, menine con Sound Blaster Multimedia Family 32 3x 
arrivate ai confini dell'universo dell'Home Entertainment. Entrambi i Kit 
hanno in dotazione altoparlanti così potenti che si possono sentire anche 
dalle astronavi in volo, Per questo vi consigliamo di stare attenti: se vedete 
qualche alieno invidioso fuori dalla finestra, mandatelo dal rivenditore 
Creative più vicino. Può essere i! modo per migliore per promuovere 
la pace universale. 


Hit Sound Blaster Bh= il multimedia ai confini della realtà 
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Secondo mi una semplice 'A ' 
aggiunta al titolo di un gioco 
potrà riuscire a trasformare 
Robotron in un must per i 
moderni videogiocatori, così 
conte avvenne per il 1 2000' 
aggiunto a Tempesti 

P rendete un omino e piazzatelo-su una 
piattaforma dai colori cangianti, men¬ 
tre tutto attorno compaiono greggi di 
robottini anni ’ÉO che cercano di prenderlo e 
dargliele di santa ragione, quindi l'omino 
frigge e vaporizza tutti i robottini e ne com¬ 
paiono degli altri, Meraviglioso, 
ftobetrùrt 2034 venne reso disponibile al 
pubblico delle sale giochi nel I9S2. Uno degli 
apprendisti grafici che lavorano con noi, di 
sedici anni, era appena nato, e ha facto una 
faccia comprensibilmente sconcertata, quan¬ 
do gli abbiamo chiesto se lo ricordasse. In 
quell'epoca si trattava di uno sparatutto visto 
dall’alto, con gran bei pixel molto evidenti, e 
due joystick usati in coppia, uno per muoversi 
e l'altro per sparare. 

ftobut/ort X segue le orme di Defender e 
Tempest 2000, riadattati per il gusto degli anni 
‘90-L’idea sarebbe quella di mantenere la 
sostanza del gioco originale, aggiungendogli 
qual cosi na e facendolo genericamente sem¬ 
brare più bello. Il cambiamento principale, in 
questo caso, è nella visuale, ora affidata a una 
telecamera che segue i nostri, movimenti;. 



Il protagonista è quel l'ornino resa che sta ■facendo 
secchi i nemici con la pistola. 




Una schermala che non riesce assolutamente a trasmettere quanto sia eccitante e divertente questo l, inco 


zoomando o allontanandosi in base a even¬ 
tuali pericoli o cose del genere. L'effetto 
meraviglioso per la maggior parte del tempo, 
l'unica eccezione _ che non sempre la teleca¬ 
mera si allontana abbastanza velocemente 
quando Stiamo correndo fuori dallo schermo. 

A dare più sostanza a questo sfruttamento 
di sedici anni di progressi nella tecnologia dei 
computer troviamo la grafica. Quasi tutti gli 
oggetti sono costruiti sfruttando vettori o 
polìgoni in flac-shading, Ci sono alcuni parti¬ 
colari - come il lanciafiamme - che fanno uso 
di texture, ma il gioco da per io più un feeling 
anni '00.1 personaggi sono stati ridisegnati in 
modo gemale - non sono- mai pixel lati, perchè 
non c'è nulla da pixeliare quando si usano ì 
vettori - e naturaImente si muovono molto 
più velocemente di quanto farebbero se 
venissero utilizzate le texture. Abbiamo nota¬ 
to un lieve rallentamento quando una orda di 
Grunt vi si avvicina con fare minaccioso, ma 
questo potrebbe essere dovuto alla pessima 
configurazione di Windows 95 sul nostro PC, 
e comunque ci sono opzioni che permettono 
di r idurre ulteriormente il dettaglio. 


Si tratta di puro diveromento da salagioch 
con l'unica differenza che si sta seduti mentre: 
si gioca. £, naturalmente, il fatto che il male¬ 
detto PC continui a non avere controlli 
decenti per questo tipo di gioco.e giocare 
con i tasti richiede una certa abitudine, per 
non dire altro- Una valanga di nemici sullo 
schermo contemporaneamente, power up e 
acceleratori, scudi, mostri che rigenerano Ee 
ferite, barriere e i resti della razza umana da 
salvare durante >1 gioco La musica del CD è 
francamente tristanzuola, ma è comunque 
possibile sentire un altro CD mentre si gioca, 
quindi questo non è realmente un problema, 
Gli effetti sonori,d’altro canto, sono per fetti, 
come ci si aspetm dalla Wilbams. 

Hebotron X è uno di quei giochi in cus il 
nostro miglioramento non è immediatamente 
evidente, bisogna passare ore davanti allo 
schermo prima di diventare Veramente bravi, 
Ci sono 200 Divelli, e la difficoltà, soprattutto 
quando lo cose iniziano ad andare veloci, e 
veramente da incubo. Non sarà il gioco per 
cui comprare un computer da tre milioni, ma 
se avete già il PC.,, 



Un tentativo por restituire Ie sensazione di entrare Grazie ar power- up potremo sparare in dire zi on ì 

in una sala giochi. Peccato per la intro. multiple, avere degli scudi e andare più veloce. 



■torero WIN9S CD-ROM 
Generi--- ARCADE 
.SVi.'Mana HùnSi-: GT 1NT. 

paia • WILLIAMS 
£ ‘ -r-tof. LEADER 
Telai 0332/974111 

FYìSZZD |N,Dr 

SISTEMA MINIMO 

ì )Bquis)tf minimi 
dèlta Ctìsó fMvtìdùrtO un vSf: 
DX2 j ee MHz, equipaggiato 
con ietiore CD-ROM a doppia 
velocità c & MB d‘ RAM, 


SISTEMA CONSIGLIATO 

Come a.' solilo, aerò, un 
PfcVli'iLifri vi fò.'is&niifà di 
avvezzare a) mùglio .'a grafi¬ 
ca del g\oac e una scinda 
sonora è imispensabite por 
ricreate t'atmosteia arcade. 
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Un iittifa chi r lìùn 
doi rriiV mancare nella 
tudoleee ti* i fìonintgki. 
rt'u I/zzata nm rrojnjiP/ffl- 
m i- uih’lizìùtit: firr u 1 
rsr^wjic i dei l itimgio' 
càtari deifa rimira 

fit'infftiztiinf . f lira tiftiliti) 
tu fftuxsmtì Incili r 
tltlficulbì in grado iti 
i fitil 

simincttniù. 
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Finalmente 
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c ainvaia... 


Le donne portano guai, 
ma i guai sono 



il tuo mestiere... 

NellAmerica degli 
anni ' 40 , in uno squallido 
mondo di corruzione, 
sesso, truffe e omicidi 
dovrai cenare di risolvere 
il caso e. *. salvarti la pelle. 
Una diabolica avventura 
interattiva completamente 
filmata. 


p nuli m< 
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Dalle stelle alle stalle! Mai 
modo di dire fu più adatto a 
un gioco come in questo caso: 
cos 'altro potreste dire vedendo 
un al legni fa migliai a d ì 
extraterrestri,., precipitare sul 
nostro pianeta nel heI mezzo 
di una discarica? Poveretti! 


. • 








sv 


v 


L a famiglia Blgb, una pacifica compagi¬ 
ne di esseri decisamente brutti ni 
(almeno per i nostri standard) se ne 
scava andando tranquilla a bordo della sua 
nave spaziale.quando il fato decise di met¬ 
terci lo zampino, trasformando quella che 
doveva essere una normale scampagnata in 
qualcosa di molto piu simile a uri incubo! 

La mano del destino si presenta sotto 
forma di un incidente, causato da una banda 
di teppisti spaziali: le due astronavi dopo 
uno scontro poco delicato escono brutal¬ 
mente dalla rocca prevista, per precipitare 
su un vicino pianeta, la Terra! Saranno nota¬ 
ci? Faranno amicizia con noi terrestri? 
Prenderanno il potere rendendoci loro 
schiavi per l'eternità? 

Niente di tutto questo, infatti entrambe 
le astronavi precipitano nientemeno eli e in 
una discarica americana, cadendo in un 
tombino; se non è sfortuna questa... 

Da questo particolare ss scopre che gli alie¬ 


ni in questione non sono molto grandi, sono 
alti poco meno di una decina di centimetri e 
si trovano in un posto per loro decisamente 
inusuale: nel bel mezzo di ammassi colossali 
di rifiuti di ogni genere! La famiglia Blub 
decide di organizzarsi per rendere la sua 
permanenza meno stressante possibile, 
incanto il figlio maggiore decide di esplorare 
i paraggi nel tentativo di cercare i pezzi du¬ 
rastro nave andati perduti neH’impatto ai 



L’allegra famigliola Club al gran completo nella sua 
astronave... non proprio delle bellezze, vero? 


suolo, pezzi che il nonno potrà cercare dii 
utilizzare per rimettere in sesto il disastrato 
veicolo. L'esplorazione della discarica avvie¬ 
ne con non pochi problemi, ma il ragazzano 
è decisamente un tipo sveglio e sa trarre 
vantaggio da molte cose che per noi sareb¬ 
bero probabilmente problemi insormontabi¬ 
li, inoltre può contare suH'aiuto del suo 
"cane" (3'equivalente spaziale di un cane,più 
o meno), tale Sttnky, un essere assurdo che 



Una bella foto di gruppo dui cattivi, so* ridete 
p reg o I 




OGNUNO 
HA LA SUA 
STORIA 

Le avventure del ra¬ 
gazzino e del suo ani- 
maletto gioito costihii- 
stona solo il primo dei 
quattro capitoli di 
Down pn file dumps. 
Negli aliti tre episodi 
potrete aiutare mamma 
SFub a salvare la nonno 
dolio malefica influen¬ 
za di una macchino 
ipnotica pilotata dai 
soliti teppisti; accompa¬ 
gnare papà Blub in una 
stranissimo starlo nata¬ 
lizia,. , c fare in modo 
che i due fratellini, 
unendo le proprie 
forze, riescano a supe¬ 
rare alcune prave che li 
vedono olle prese 
anche con un incontro 
davvero molto ravvici¬ 
nato con un umano! 
Uno volta terminati i 
quattro capitoli, vi 
aspetto una sorpresa, 
ma noi non vi abbiamo 
detto niente... 
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TEPPISTI 

I cattivi In pomi in 
. Duiede sono, anche 
- pa t laino poco, 
caratterLzzali 
bercia?ima 1 Esseri 
rozzi fin nelle 
profondità dei loro 
ossero, prepotenti, 
decisamente 
iraenefleghisti™ a 
adorabili! Non 
f rain r endete r 
Vocf L dire Che 

s or o a ss n ] l j r.arnei n t e 
credibiiir pur nel 
iore aspetto alieno, 
cattivi più per 
passione che per 
neo essit A di trama, 
piobabiLmen t e. 


: ^ v y DOS CD-ROM 
Generi? AVVENTURA 
SU. PHILIPS MEDIA 
tapp HAIKU STUDIOS 
■ ■ LEADER 
li f 'or;. ; 0332/874111 
Prezzo-, 109,300 


SISTEMA MINIMO 

Gtocare a Down in Ihe djrr a 
richiede come aie/ema minimo 
uo 4880X2/' 66 . 8 MB d< 
memeo-i RAM. un lettone di 
CD-ROM a doppia velocità 
Urta Scheda vrcteo SVGA 
compatitine VESA. 2.0 & una 
scheda sonora (non 
obbkgsiona) Sotto Win 35 
Rimano 16 MB di RAM. 


SISTEMA CONSIGLIATO 

Un qualsia® Pentium con 18 
MB eli RAM. CD-ROM 3 


quadrupla velocità e una 

Schede sonora cempaUb.'ie 
SS uppott ic? Gravità 
Uittastìtmó 


ÌaI fSntfirn - (? NI" r?i-U - 
ririaf jSlwiìi ben rt'ultzztlSr 
1- te temette motte 
iznditiili. (iti enigmi 1 
nitterfucuUi satin dilatii 

11 nji pubblico gioratte n 
fittivi ssftertn, meliti? gii 
ttj ifitisxiiKìniì fiattvbberti 
inn ario tmpfm wmfrfifr'. 
tintimi i'u < i>Ì<mmt 
sophorar i! ìi doppiaggio 
inglese.. 







Nr- Ila discarica potrete trovare davvero dr tutto L in questa locazione ri sono alcune cose utili, altre un po’ 

m Èn-fli bis 


i ragazzi 0 per chiunque voglia cimentarsi 
per la prima volta con questo genere e non 
voglia troppi problemi fin dalle prime mosse. 
Condiscono il tutto una grafica assoluta- 
mente degna di nota e totalmente rendiriz¬ 
zata, un sacco di scenette spesso molto spi¬ 
ritose e divertenti e una colonna sonora 
non invadente ma adeguata ai vari capitoli 
del gioco. 

L'unica pecca, a parte la semplicità di base 
già menzionata, è la non eccessiva lunghezza 
dell'In cera storia. 

Gamisana Roberto 
{ca mi sana@po i n test, com) 


10 accompagna un po’ dappertutto nelle sue 
avventure. I potenziali peri coti nefle esplora¬ 
zioni del giovane Blub non si limitano però 
“solo" a quanto è presente nella discarica 
(insetti, animali randagi, oggetti perico¬ 
lanti.,.) ma, come potrete imma¬ 
ginare, anche ai teppisti spa 
zi ali che solo pochi «stanti 
prima erano stati causa 
della Imprevista sosta di 
questi poveri e*crater~ 
restri sul nostro bel pia¬ 
neta, Riusciranno È 
nostri eroi a riassestare 
la loro navicella per torna¬ 
re sulla via di casa? Solo con 

11 vostro aiuto potranno avere 
la risposta a questa importantissima 
domanda’ 

Down /n The Dumps è un'avventura grafica 
piuttosto classica come impostazione gene¬ 
rale, orientata più verso un pubblico giovane 
che a giocatori esperii e ormai con decine 
di avventure risolte nel proprio curriculum 
ludico, Escludendo i filmati di intermezzo, 

Liti li soprattutto a presentare il gioco e a 
correlare le varie sezioni della storia, su 
video viene visualizzato l'ambiente dove si 
muovono i protagonisti della scoria; tramite 
una comoda e molto intuitiva interfaccia via 
mouse è possibile interagire con il gioco 
raccogliendo oggetti, utilizzandoli e qualche 
volta anche parlando con altri personaggi;. 


Dal punto di vista puramente tecnico, ùtTÙ 
è un'avventura abbastanza semplice, che pre¬ 
senta enigmi molto logici e dalla risoluzione 
mai troppo complicata (al massimo vi capi¬ 
terà di non notare un oggetto in qualche 
, ma difficilmente vi tro¬ 
verete di fronte a un blocco 
totale in cui non sapere 
proprio che pesci piglia¬ 
re). l'interfaccia, inoltre, 
sembra fare di tutto per 
semplificare ulterior¬ 
mente il lavoro mentale 
al giocatore, indicando, 
ad esempio, quando è pos¬ 
sibile utilizzare uno o più 
oggetti dell'inventario tra da 
loro, infatti selezionando un oggetto 
si vedranno lampeggiare quelli SU cui questo 
può essere utilizzato, 

Questo^a nostro parere, rende il gioco 
sconsigliabile a ebi cerca in un'avventura una 
sfida per le proprie meningi, ma perfetto per 
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DISCARICHE POLIGLOTTE 1 

Lo versione da noi testala em totalmente rn 
inglese, parlota con sottotitoli; al momento 
della pubblicazione dovrebbero essere già 
disponibiFi sul mercato le versioni complete in 
inglese, francese e tedesco. Parlando diretta^ 
mente con gli sviluppatori (che ringraziarne 
per lo disponibilità e fa gentilezze che hanno 
dimostrato! possiamo dare per probabile l'u¬ 
scita di una versione sottotitolata in italiano 
nel prossimo futuro icon parlato Ir inglese).. 
SI sta però Considerando tìfiche V ipotesi di 
uno versione totalmente in italiano, parlato 
compreso^ nonché una in spagnolo e un J altra 
nientemeno che in giapponese! Concludendo, 
i sottotitoli sono quasi sicuri, il parlato un po J 
meno. 



Eccovi 3 nostri eroi olle proso con una beltà tràShliS" 
sione televisiva... per finta! 



Potrete registrare in queste cassette della sequenze 
delle vostre partite, e rivedetele quundo volete. 



Alle prese con una trappola per topi. Peccato che si 
riveli poco utile- 
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Numero Verte. 


167-821177 
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UN'DRAMMATICO TH| 
CON UNO 5PI^| 
PROTAGONISTA 


MANUALE \ 

N ITALIANO \ 

REQUISÌ I I TECNICI: \ 

166, 66 Mhz, \ 

6 Mb RAM, \ 

VINDOWS 95 t > 

CHEDA SONORA, 

ASTIERÀ O JOYSTICK, 

40X480 VIDEO A 256 COLORI 
[ACCOMANDATO! 

LNTIUM 100 Mhz 
:ON 3Z Mb RAM. 


WARNER INTERACTIVE 


Il LEADER II 
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PlHflAU FANTASIE BELIM t 99,(00 

POù TOUR &D-3.F 94 L 119.000 

PflsSQNLAOFICE L El¥0nC 

PSVF'3 PINBA1L L 79 900 

PAfoUULMÀW! EDICOLA L. 44 000 
PA&AHULMÀ'flil L 44 30f 

QUAKE L n r fl» 

QLAhTLV GATF L 39 000 

HALLI' LW0M 

S.IF-RT 95 L. SU HO 

AÌBELÀSWJU5IAIWJUB L^OM 

f?P : FR L1 l?iDfl 

BAY MAH L 79,9(0 

H0AD RASH L 95 ODO 

SYHEHCATT L4£Q(C 

STRIKEH S5 L 40,9(0 

ÌAW.Ì ìtiM L j^.MO 

SfltìWUSia J-119,000 

tOilBCTKHC Wt 1 L29.M9 

L29,009 

tHtót^ couKiMiema l 2 9, eoo 

LA9,™ 

imam l 79,900 

m LOVF L 29,300 

KJPtS OfflCt L 29.GOO 

STRIP POKER L 119,900 

SPACE QUEI A Wtt L 09.000 

stsiem SWQE L 45,000 

socaR sopir stua l 79.900 

_ THE eHKTGjME ..B9.9CO 

Q TEME GOMMANDO L 95,000 

ÌWWQIF i. 99,(100 

□ SMEWQfttD«iOC.9fr/9" L 69,900 

SECRET lffiAPOffi (F TUE USFl 149,001 

□ 5i UBICATE WARS L, 95,000 

TFWPTÙTIOh L119.DCO 

1HECM.NU 1.79.900 

TIEFIGTO L. 119,300 

TIAMINA1QR FUniRISNOOC :. 09,900 
TWMMB L 29,000 

rDP« L 95,000 

THE LU5T DWjTf L 35,300 

THElAVi'^IRMAH L 09.000' 

TEHWKPA L 109,900 

TH [ME PARK L *4.300 

TVfHOCK'll RDUIEAR L 79,000 

TRANSfQAT Tì'CMH CO L 09,900 

TH11W11IMTIWE L 99,000 

TERMINAL VtLOClPf L 99.900 

TH( WINDOWS 95 WAIPARIOH L Ì9.9CC 
TIME COÙFUNUO L 95.00C 

T0WH WHITNQ RAMI L. 39,330 

{IJIMATE 400V 0L0WS L. 79.000 

UU1MATF QPCLW L. 79.DGC 

•JftJ ilitMV UNKNOWH L 79.000 

ULTIMATE FOOTBALL L £9 930 

[HVtRTUACOP L 89309 

VKTUOSD Lft'900 

VII 35 KILLER L 49.900 

WMCOWI2 L 155.000 

WMMMECUSSIG L 79.900 

WQHLD CJPCQLF L 135,1103 

WTJlG tMMAHJlER III LI 1-9.4103 

WWG C4TMMAHDEIJV L tlfjOOO 

WDRLQ ClTP PlHiALL L *9.900 

WORLD C3P0SA9A I 59,(03 

WORL3 CO P'/FAR 94 L 109000 

WINDOHS FEVRTOL « L2? r (00 

WINDOWS flflrtlVtlL? L £94)00 

MUKMFNIHRHI L 39,900 

WDWAH IH MDllOhf L 25,000 

WOLF L, 89,903 

WDRM5 L 95000 

XfIMG L 109,903 

2ETA L 89.9DD 

&0iF L i \%m 

ITALIA L 139,900 

JUH5LE STKIKE L A9.O0O 

CRRISTilLJLS LlMMiNGS L. 49,000 

LQ5T EDEH L, 79,000 

MILEDMACHINES 3 L. 39 QM 

SWPStE L 9S.4BD 


1MV BAZOGKÀTONE 

L 29,000 


MAD CATS 

VOLAHTE+PEDALI ERA 
CON MANUALE IN ITALIANO 

L 159,900 


GRAN PR1X 2 

L 84,900 


WITCHAVEN 2 

L. 29,000 


SKÀTTÉRED steet 


TIMI COMMANDC 

L 95,000 


WARCRÀFT 2 

L 99, 000 


DUKE NUKEM 3D 

L 79*900 


TÉLB. 
L. 119, ODO 
L.S9W3 
L 79.900 
L5s(tìO 
l 35,¥00 
L.II90M 
L. 29.0Q0 
L 89503 
TELET- 
L 49 000 
1 ÉLF 

L. 95 CO 0 
L 49,CCO 


TRIAD 


QUAKE 

L, 89,000 


TWENEEDFORSPEED 

L 99,000 


E ARENA 
-UHDEN 

9,000 


UNDER KtLlTH 


URL liWB L. 39.9M 

tRAtUJ. L 79000 

DFSCEUT L. 39,0(3 

DDCM 15 N L 49,000 

PREM WEB L. 89,000 

EJ4PIAE L 39,003 

EARL WFA'fiR BASERAI! L 25,030 

GESTIONE ACQUISTI F TD L 49.OQ0 

GD4UNIN 1119,000 

HEMDALI 2 L. 79,000 

INNKEKT L 09.003 

ICA IL L119,COO 

IL RE LEDHE 1.09,000 

JUHGLf BÙÙK L 49.903 

JURASK PARK L 49,900 

JORìSSICPAMSOaHSMR L. 49,000 

KFISflOa ! 99.9CO 

LHK CHttPKR L 29.9CO 

I.OST INT1MF S. 119,900 

MlCHWMOtlUtS L 09,CCO 

MQHTAJL KDMUT L 49,900 

DVERLflRI) L 99.0CO 

PRIYATFR (L 95,DOC< 

P LATTICIV L 1(9,0® 

PREMIER MARWER 2 L 09.000 

PRlWfER RIGHTEUi F1H L 69.00C 

PAGACI ULTIME L 1(9.000 

RAM PHOT L 29.900 


5HJL0QW CA5TEH L. I lf r 0 

SCTNAfiV IttLU L. 119,e 

5IUHTI SLA NO L 39,0 

5Ri OR DIE L. 49/3 

S1UPQW QF THE tflttEI L 99.41 

SU^R STREET FIGHTCR li L. 99.9 

STAR ÌHìK 2 L 79,0 

SOmiVlWtóHIIKCTfrU L 09,0 

SEKT WEAHJJ45 DFTHE LOFI L. 09.Q 
TETRIS L 49.0 

TOPOLINO 123 L. 79.0 

1QPQUNQ CRUCIVERBA L.79.Q 

TQKNADF L 99,0 

THUTRTQFWARF CltBS 1,29.9 

1FRU.INAL VF.fleiT)' L99? 

LLTIWLTEDMM 105 0 

WIND-DWS 95 L 239.0 

WARRIORS i. A9.0 

WIN5ER CLIMPIL L 99,0 

WORLD TOUR GOLF 1.29,0 

ARMDREO FISI L 49.0 

ALONE II THE 0ARR li L 99.9 

AI7TDRDLIT. ÈXPK EUR 3.3 L 199,0 

mm\ L 25.0 

BATTLE CRESI 4GÓ0 L 29,0 

BA1WK RET1IRNS L 49.9 

BILLTED'5 EJCCELLLMT L29.9 


BIG RED RAGNO 

L 29,000 


FLASHBACK 

L 29,000 


thunderhawk a 

L, 29,000 


TERMINAL VILOCITV 

L. 29,000 


RIDDLE OF MASTER 

L. 29,000 


STREET F1GWTER 2 

L 29,000 


SONY PLAYSTATION 


LINKS 386 

L, 29,000 


PlayStaripn 


VASTA ESPOSIZIONE 

lORSICOitVii Vincenzo 
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Partiamo dal presupposto di 
essere dei criminali a cui 
viene dal a una fMS&ibUilà di 
salvezza: ai tempi dell'impero 
romano probabilmente ci 
sfideremmo nelle arene con 



reziari e leoni: ma se ci 
trovassimo qualche centinaio 
dì anni nel futuro che cosa 
faremmo? 


e probabili risposte sono solo duol o 
ci ritroveremmo nei meandri del 
"cyberspazio (non è una novità-.,) 


oppure combatteremmo al comando dì navi 
spaziali in giro per la galassia. Considerando 
che il cyberspazio è ormai fuori moda, anche 
se non troppo, la soluzione adottata è un po' 
controcorrente: creare delle arene magneti¬ 
che sospese nello Spazio, conosciute col 
nome di Kraals. e combattervi all'Interno 
con alcune temibilissime navette da guerra. 
Le regole sono semplici, sopravvivere e gua¬ 
dagnar# più soldi possìbili, in modo da porta* 
re a casa la peli# (di quale color# non è dato 
saperlo.,.) e comprarsi l'ultimo grido tn 
latto di astronavi, armamento compreso¬ 
li problema è che questi incontri hanno 
iniziato a mutare in una vera e propria attra¬ 
zione galattica, degenerando in un torneo 
vero e proprio a cui partecipano numerosi 
clan, disposti a tutto. If vostro ruolo e, come 
si può facilmente immaginare, quello del 
lL duro ,r spaziale, stanco della 
solita routine e deciso a 
farsi finalmente valere, 

Una volta terminata 
['installazione e 
deciso a quale 
clan appartene¬ 
re, si presentano 
due sceite: entra¬ 
re direttamente 
nella prima arena 
magnetica oppure pas¬ 
sar# per il magazzino ven¬ 
dite e attrezzarsi al meglio per 
rincontro. Questa seconda scelta si rivela 
doppiamente utile in quanto,diminuendo i 
soldi a nostra disposizione, diventiamo anche 
una preda meno appetibile per gli avversari, 
che si dimostreranno meno coriacei all'inizio 



Af centro titillo schermo di vola e presente un mirino con degli indicatori di direzione che si itiumIneranno dì 
■ osso per segnalane la presenza del nemico, davvero irli li dopo una collisione, 



(ma solo all'Inizio). La fama di un pilota, infat* 
ti, è basata su due elementi fondamentali: il 
numero di credici che possiede e il numero 
di vittime che ha fatto negli incontri passati: 
una volta ucciso un avversario, le sue vittime 
vèrranno attribuite a noi. In questa scherma¬ 
ta si può scegliere quale tipo di nave utilizza¬ 
re, ognuna con differenti caratte¬ 
ristiche ovviamente, e 

quale armamento mon¬ 
tar# sulle nostre ali. 
In alternativa, è 
possibile giocare 
alla console del 
Mandala, una rap¬ 
presentazione 
fedele delle arene 
^ di battaglia ma con 
una diversa impostazio¬ 
ne, bi d i mensjonaf# d a 11 1 al to. 
alla Asterafd per intenderci. 

Infatti, a seconda del Kraal scelto, sempre 
e rigorosamente in 3D, potremo muoverci 
solo seguendo il plano orizzontale (ovvero 
pattinando su di una superfìcie), verticale 
(come in un loop contìnuo) oppure liberi 


nello spazio delle tre dimensioni,All'interno, 
oltre ai consueti avversari, troveremo delle 
pericolosissime mine e i canonici power up, 
il piu delle volte celati all'interno di altri 
oggetti da devastare. Il motore grafico (che 
sfrutta li BRender) dei gioco si comporta 
molto bene # cosi pure il QSound, una rou¬ 
tine che genera un suono pseudo tridimen¬ 
sionale. Il problema vero del titolo in que¬ 
stione risiede nella gjocabfttà generale:alcu¬ 
ne idee sono molto ben implementate (l’i¬ 
dea della bara volante tipo scialuppa di salva¬ 
taggio...) ma la risposta del veicolo non è 
sempre delle migliori, anche utilizzando un 
buon |oystick o joypad. Il fondale assoluta- 
mente spoglio e i Kraal in wireframe non 
sarebbero poi così fastidiosi, rispecchiano 
bene l'idea dell'arena, ma stancano veloce¬ 
mente e non riescono a coinvolgere il gioca¬ 
tore più di tanto. Un prodotto discreto ma 
che finirà con lo stancarvi facilmente, un po' 
come era successo con Assouft fìfgs qual¬ 
che tempo fa. 

Andrea Giolito 
fonokjn@bbs.inifQ5qucrre.it) 



ASSAULT KIGS 

Anche in questo 
gioco, uscito quelche 
irose fa, ci ai 
ritrovava a 
combattere In arene 
virtuali, a bordo di 
s l ra ■ : l CA i r 1 a -r a t i. 
II prodotto in 
quesrione, sebbene 
patenee diventara un 
pò ' ripetitive dopo i 
primi 1ivel1i, po c eva 
vantare 
UH'archi ree tur a dei 
_ ivo Ili irto It o 
complessa {sempre in 
3Di e urna maitiLUJine 
e varietà ni nemici 
top cui con L rontarai. 

L, p i n t ero gioco 
sembrava una 
ri visiE anione 
corretta dei vecchi 
carri armati virtuali 
che sj trovavano nel 
1 llnt "TlOO" de. La 
Di aney ,■ uet ito nella 
sale ci j iejaà t 03 ra f i che 
c: rea 15 anni fa, il 
primo impatto con 
quella che éi sarebbe 
poi evoluta come 
realtà, virtuale. 


SistefF : MS-DOS CD-ROM 
Gemere SIMULATORE 
SPAZIALE 

S PHILIPS MEDIA 

S- ' ppsfere INTERNO 
Gii;. ,jLEADER 

fermio: 0332-874111 

- r L.. N.D. 

SISTEMA MINIMO 

Per criT.'nh^fJere rttìf Ktàali 
avvefe dfsnigr?e di un 486 DX-2 
a fiti MHz equipaggio con 8 
MB d- RAM e um? spazio 
fìsico su HDD ai 5 MJ9. Un 

i-nrxjpe e LjO.h sctfhix jiorr,’irs 

SoundBiastef a Gsavis 
Uitrasounù. 

SISTEMA CONSIGLIATO 

il sperile ùttirtisiè e 
ratjpresen/sfò da un Pentium 
75 con rti MB di RAM c un 
CD ROM 4X. L'Installazione 
massime occupa 75 MB Su 
d &!$,* 





Purfrnppo tioìom dupo 
r.iUc/j \ ìuAl\. /Vn <U<K 
fifrrini nwìiuiftfnn il 
porti {U-ltogiiit (tegli 
ambiatiti. rampi» ire ini 
ili am i i’ UrmammtL 
uuìla ulta eofurltta 
somm dh't +ziw*\ 
a I rehhe pttfuJfl fingii 
Hijfgrtittgt/e tu 

sufficienza. 
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AZIONE ESPLOSIVA 







Un inferno 
urbano 
di disordine 
ultra-violento. 
Crudeli 

cyborg 
e fanatici 
impazziti. 
L'Apocalisse 
si è scatenata. 

Parlato in italiano 


Ferma 

la guerra. 
Poni fine ad 
un complotto 
che minaccia 
la pace 
mondiale. 

La serie STRIKE 
continua 
con la tecnologia 
a 3 2-bit. 



Manuale in italiano 




Un virus 
pericoloso 
ha infettato il più 
potente e segreto 
computer militare. 

Il tempo 
si è distorto. 

[ passato e il futuro 
saranno 
il tuo campo 
di battaglia* 


Software in italiano 



Sei al centro di 
tre avventure 
da brivido. 

La situazione 
è esplosiva, 
suderai 
freddo. 


Tutto in italiano 


=£3A. 
SsruRL *j 





M * 



CROCIATE 


d'acciaio. 
Combatti nella 
Resistenza. 
Distruggi i nemici. 
Missione 


dopo missione, 
in un coniìnuo 

crescendo 


di adrenalina. 


Manuale in italiano 



Electronic Arts 


<5 ryàti, Qriqin Svoler- Ine. Crjàiij;, e Grigli »sfta mj’Crt À3a Drjn Aynlmw Ire EJocirajac Aris ù un marchia rè^SUBlB itoFà EfeOtrase Arti fiSyntìtóate «iter. » un n:ir=hiDrtfitT» Ej iraq Prattoelicus Lsd. SyndlCalB è tn nivclKO Uste ItfefiO BuaFrog e ur 

maicm) tofiislf - .ir - ftilriiqg ftwH.rtom l tri i • -r-nr c Aris n il tqo ÈlOct! Ale A i r som ■•nini registici- rt.- a Etochwilc Aris PraJMO usila CHE AdHl*H* Software ln|Ón<IHMIÉ e Ti-T6 CoipnifirtltoTM flcnr> nnrrn rs-. a Aduline SsRwbm Irlnnolar-sl. O 1993 ASe^C 

^CTJlCHIC^T^^jn marciar regisJ^lp ifeka ELECTRONIC AH T S. Euv^l Strila 4 un marchio ragfslrafto itola fc.isrrlmni; Arte. © l^^^cIrara^rS^Di^Hur^ntogy i m'i hlàrCNB re^iSlratB dalla TiWBlUISlti Conlmy Fot 


KOI iilE'Bll!! ‘Ifell>ST-"JIT* 


Tutti i dinllÌRmi-i ■ 
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Era un sogno nel cassetto, un 
impronumiabile desiderio che 
da tempo mi assillava. 

Sapevo che {'esercito 
videoludico targalo Apple era 
infarto espansione, sapevo 
dalle e-mali che mi 
arrivavano che là fuori vi 
erano millanta lettori con un 
Macintosh che aspettavano 
Vuscita di ZETA per cercare te 
due. a volte tre, recensioni di 
giochi per il loro computer . 
Ma, si sa, se si è buoni i sogn i 
a volte si avverano. 


Eccomi quii a riempire una rubrica che ci 
accompagnerà d'ori in poi, mese per mese, con 
una panoramica ludica solo per Macintosh, Fino 
ad ora i ci coli minori per questa piattaforma 
erano destinati a essere esclusi per motivi di 
spazio, altri,, usciti in contemporanea con la ver¬ 
sione PC,slittavano in attesa di tempi migliori. 
Ora cucio questo non succederà più: tutto ma 
proprio tutto quello che riguarda Macintosh 
verrà almeno citata in queste righe. Ciò non 
significa che non troverete più recensioni per 
Mac nel l'apposita sezione bensì che là verranno 
indirizzati solo i giochi di un cerco calibro, neri* 
deraialmente giochi che vengono pubblicati 
prima o solo per Macintosh. 

Contenti? Fatecelo sapere! 

iniziamo la nostra nuova carrellata raccontando 
di un titolo delia MacPIay, software house ame¬ 
ricana strettamente imparentata con ia 
Interplay che nessun MacUser può permettersi 
di non conoscere. Si parla di una simulazione di 
uno sport che non mancherà di interessare 
parecchi di voi, vuoi per l'oggetto simulatoci 
biliardo, vuoi per l’eccellente fattura con cui e 
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L'angolo 

di 



ù 




stato realizzato: Virtlld Pool. Non c’è molto da 
descrivere prescindendo dallo spiegarvi come si 
gioca a biliardo. Basti sapere che la simulazione 
è perfettamente giocabile e grandemente spet¬ 
tacolare e l'intelligenza artificiale dei vostri 
avversari, suddivisi per bravura, è notevole, 

Il tavolone volendo anche la sala che lo con¬ 
tiene, sono visualizzaci in grafica poligonale con¬ 
sentendo rotazioni, cambi di visuale e zoom ma¬ 
re in tempo reale. L'uso della stecca, la direzio¬ 
ne e la forza del tiro,sono implementati in 
maniera altamente intuitiva sfruttando l'uso del 
mouse: maggiore sara la velocità impressa a! 
mouse, più forte sarà il vostro tiro.Tra i primi 
titoli a sfruttare questa possibilità. Mirtuaf Pouf si 
segnala per la capacità di sfruttare monitor di 
qualunque dimensione a schermo pieno, Il che 
non vuol dire che il programma setterà il 
vostro 21" a 64Q per 480 bensì che si adatterà 
a qualunque risoluzione abbiate precedente- 
mente scelto, Caratteristiche come queste. 



unita magar: alla possibilità di giocare in rete 
con un vostro amico, sia via modem che con 
AppleTalk, hanno però un loro costo, E per 
costo Si in ceri de, ovvi amente, la potenza del 
Macintosh Su Cui il gioco gira, Vìnnaf Pedi funzio¬ 
na esclusivamente su Powei Macintosh, seguen¬ 
do un trend abbastanza diffuso che vede i pro¬ 
cessori 680x0 relegati in cantina. 

li difé [taccio di Vrrtwof Pool, anche se sarebbe 
più indicato parlare di omissione, è strettamen¬ 
te legato al paese da cus il gioco proviene: 
l'America, in America, infatti, esiste un solo tipo 
d: tavolo da biliardo e un solo gioco: 
Carambola, É perciò evidente che non potremo 
giocare su tavoli al l'ita Nana e non ci sarà dato il 
piacere di vedere il nostro avversario mentre 
"beve" tutti i birilli ni. 

Ciò detto, passiamo ad altro: le avventure. 

In quesco mese, peraltro non ricchissimo di 
nuovi titoli, si segnalano le uscite in versione 



il momento della spaccata, visto dalie spalle del giocatore. 



Corre potete vedere, l'intera sala è realizzata in grafica tridimensionale, 
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PH ANTA SMAG0RIA 

QdiACù è osannato dai 
jiocator i de 1 globo. 
i ,i e s c a colosso del 1 .ri 
Sterra, occupa oen 

prime tentativo di 
.'rei: e ufi vero fi ir* 

I:ì F .: era11 ivo, Dii Lio 
ip r i r. fi- digit a i : mr o 
ile 1 _ 1 actr±cc- ptuLago- 
’iiEta agl; effetti 
.: p i-‘C ! à ì i degli t d ■ uri 
1 1 _Ci di Spielberg, 

Fbarr :i a ib ayoi ‘ d e in 
cotte en11 a l d di 
cecnoìogia audiovi - 

■ I V Li nei VD E L L‘ o 
’C[T:pti r «■■■ r „ Pecca ti Che 

L'avventura ih &&. La 
:ui trama, ricalcava 
L _in *Dbiaing", ai 
, i v e 1 a h se dawe r□ 
troppo f-i c , o , 

;?rin si è mai rapito, 
parò* file la Sierra 
. ; orj !. a b èc eoa cients- 
r-rffi a n raue Età 
Odidttcri e tiea per 
pennet r.ere a tutti i 
giocatori di ainmi-taru 



rctehmt $tot|ttit fottìi» 



La graFka di f t vera sprizza stile da tutti ì pori. 


da. cima a tonda il 
suo citiso 1 ò v-uro i 

SPY vs SPY 

lina pietra miliare 
dei ricchi per 
computer di tutti i 
i empi * S ccp-i 1 de 1 
gioco era quel io di 
rubare dei documenti 
segreti a una spia 
nemica. 31 tutto 
avveniva in una 
girandola di cattive¬ 
rie impensabili che 
andavano dalla bomba 
sistèmica Sullo 
stipite di una porta 
all'incudine che 
cadeva sulla tenta 
del malcapitato 
avversario.ispirato 
all' onori ima striscia 
■A i i hit, e Ut 1 del gì or - 
naie umoristico MAD, 


Macinosh u - ■ lì toli ahbas.tanza pesanti, ovvia¬ 
rne nte n senso positivo, quali Shivers della 
Sie”f3 Gerbere? Knighl 2 sempre della Sierra e 
Spycraft deirAcnvision. Inconsciamente mi 
accorgo di aver elencato questi titoli in ordine 
di mio personale giudizio,Vediamone il perché. 

Skiwrs è un grati gioco, un'avventura che rical¬ 
ca abbastanza fedelmence l'impronta di Myst 
seguendo un trend divenuto ormai abbastanza 
tradizionale; schermate fìsse e grande interazio¬ 
ne per il giocatore. Cubi rei 1 Kjiight 2, tome se la 
Sierra volesse accontentare tutti.fa parte invece 
della schiera delle avventure più spettacolari, 
quelle appartenenti al filone dei cosiddetti "film 
interattivi", 

SfaVers vede il nostro alter ego, uno studente 
di un college, chiuso per scommessa a passare 
una notte in un museo che racchiude tutte le 
più incredibili stranezze raccolte da un vecchio 




Spy tv Spy età dispo¬ 
nibile per Apple II, 
Coiwnodore 
Spectruci e, in un 
passato meno remoto* 
cDrivert ito anche 
ftame&oy r 


studioso nel: corso della sua vita. Per riuscire a 
sopravvivere in questa lunga notte, dovremo 
risolvere un altissimo numero di enigmi conca¬ 
tenati e, permettendoci un giudizio, davvero ben 
congegnati e intriganti. 


Uno dèi numerosi modi dnnteragin? presenti in Spycrsft., sicuramente un gioco vario. 
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La scelta del Latta ne per impersonare Gabriel Knioht ci ha lasciali con l'amaro in bocca,.- dopo Tim Curry! 


Gbbrie? Knight 2 -TTit Beasi! Wfifm.é invece stret¬ 
tamente imparentato, almeno per quanto riguar¬ 
da la sua realizzazióne tecnica,con 
Pn onta: .m a gorio della stessa Sserra: un gioco in 
cui i filmati interrompono l'interazione troppo 
frequentemente. Per quanto la trama sia davvero 
ben strutturata e consistente, continuano Se 
avventure di Gabriel e della sua assistente Grate 
alfe prese con una ss rie di insolubili omicidi lega¬ 
ti al mondo del paranormale, il gioco non ci con¬ 
vince del tutto; forse io preferivamo realizzato 
con la tradizionale interfaccia punta e dieta che 
ha caratterizzato il primo episodio. E con questa 
atìfermazFone mi accorgo di essere entrato in una 
polemica già avvenuta sulle pagine di ZETA, 
quando Vincenzo Ber erta, con cui mi trovo d'ac- 
cordissimo, scrisse la recensione della versione 
PC di questo gioco. 

In somma* Senta continuare ad alimentare il 
vespaio, tra Shivers e {jadrid Knight 2, che è un 
bellissimo gioco - ci teniamo a sottolinearlo -, c'è 
un abisso. Un abisso di gusto.À tutti coloro che 
hanno passato le loro notti a sognare su Myst 
consigliamo l'ottimo Shìvers. Per coloro che pre¬ 
feriscono un tipo di avventura meno tradizionale 
e costellata di innovativi effetti speciali cinemato¬ 
grafiti, Gobrid Kniglit 2 è un'ottima scelta. 

Discorso molto differente per quanto riguarda 
Spycraft d eli 1 Attivi iion. Questo gioco, che può, 
unico nella storia, vantare di essere stato realiz¬ 
zato grazie alla consulenza dei capi della CI A e 
del KGB.sì distingue per originalità e immensa 
profondità. Il mestiere della spia è qui raffigurato 
in tutte le sue sfaccettature, in maniera molto 
diversa da come il vecchissimo e indimenticabile 
Spy vs Spy faceva sui computer a S bit. 

Per sventare un complotto internazionale, il 
nostro scopo, è necessario riuscire ad analizzare 
coerentemente un enorme numero di informa¬ 
zioni ricavati ii dall'uso dì un uguale numero di 
fonti. Da Internet agli immensi archivi elettronici 
della CIA, dallo studio della moviola del filmati 



sino agli interrogato ri più stremanti, dovremo 
mantenere il nostro sangue freddo e capacità di 
analisi. 

Una volta che saremo sicuri di quello che sta¬ 
remo facendo, potremo accedere a una delle 
tante sezioni arcade del gioco quali, ad esempio, 
l'esecuzione di un terrorista inquadrato dal 
nostro mirino ad infrarossi. 

Dicevamo, un gioco ine redi biimente vasto e 
complesso che sf segnala, però, per l'importanza 
enorme dei dialoghi, strettamente in lingua 
inglese, Se non avete estrema dimestichezza con 
il parlato di questa lingua, Spycru/t si rivelerà del 
tutto inaccessibile. 

Da Cupertino a Milano, un saluto ai MacUser di 
tutto il mondo. 

Massimo Trrufzf tri u lzi@pf0inet.it 
Sf ringrazio Melange-M/ 
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test 


ZORK 


Torniamo a esplorare il 
mondo sotterraneo di Zork. 
E questa'volta non 
abbiamo neppure bisogno 
di portare con noi / ingom¬ 
brante rovo bolo rio „, 



C he cosa fa di un gioco tm 'esperienza? 
Se i colpevoli sono ravvisabili nella 
trama e nel co involgimento dei sensi, 
allora il mandante non può che essere 
l'Activision. Ma siccome le indagini non finisco¬ 
no mai - come ci Insegna la cronaca più recen¬ 
te - eccoci qui oggi a scoprire la complicità 
della Software & Co. 

Che Zorit Nemesi*, già nella versione inglese, 
fosse un’avventura eccellente era apparso subi¬ 
to evi dente. A una trama estremamente intri¬ 
gane e e complessa - a volte fin troppo - faceva 
da supporto un impianto multimediale mai 
visto simo gioco. Immerso io uri'ambientazi one 
grafica fotorealistica in alca risoluzione e 
migliaia di colo ri. dii potrebbe pensare di 
potérsi guardare attorno, in una rotazione fluì- 



ZETA 



Ogni testo, ogni iscrizione contenuta nel gioco è stata 
meticolosa e gronda attenzione ai dettagli. Il risultato, 


da a 360 gradi ? E che direste se queste rota¬ 
zioni fossero accompagnate dalia percezione 
dei rumori in base alla disposizione spaziale 
delle fonti sonore ? Ebbene si, le meraviglie 
dello Z-Vision ■ questo è il nome del potente 
motore grafico di Zork Nemesi - si sposano 
perfettamente con il raffinato sistema audio Q- 
Sounti, un preziosismo tecnologico che resti¬ 
tuisce al giocatore un suono tridimensionale e 
avvolgente. Ecco allora die la risoluzione delle 
decine di divertenti puzzle di cui il gioco è let¬ 
teralmente infarcito - e che, per la verità, sem¬ 
brano a volte un po' forzati nel contesto della 
trama - diventano anche la scusa per godere di 
ambientazioni oniriche estremamente caratte¬ 
rizzate. Tanto caratterizzate dn sembrare vere. 
Questo sei mesi fa. Poi fg la voce. Il lavoro CSC- 



tradotta ed insorta nel contesto grafico con cura 
come potete vedere, e di grande effetto. 

7 

guito dai doppiatori rasenta la perfezione.Al 
punto che le voci degli attori stallarti risultano 
spesso e volentieri ptu ispirate cd evocative dì 
quanto non fossero quelle dei loro colleghi 
inglesi, artefici della versione originale. 
Assolutamente precisa poi la sincronia tra il 
parlato e il movimento labiale dei protagonisti. 
Tremerete ascoltando la risata satanica di 
Nemesis, e proverete compassione ascoltando' 
i sussurri rauchi degli alchimisti imprigionati 
nelle loro urne, animati da un ultimo alito di 
vita. Potenza della lirica, dove ogni dramma è 
un pianto... Degna di nota è anche l'abilità 
dimostrata dai localizzatori nel tradurre tutte 
le frasi e le iscrizioni {peraltro numerosissime) 
che fanno parte integrante del corpo grafico 
del programma, Un lavoro certosino,che asso¬ 
miglia più a un’attività di “minio" e "restauro" 
che a una semplice applicazione di computer 
grappe. Ora,finalmente,anche ì non anglofoni 
potranno getarsi avidamente su decine di papi¬ 
ri, manuali, iscrizioni marmorea, antichi tomi e 
divorarli .addentrandosi così nei meandri dei 
misteri che circondano le Terre Proibite. 

Andrea Al erse/fi 
□ndymoselglmfjQjcvcf j 
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Uni] misteriosa meridiana troneggia tra le rovine de ire érti ciò. Quale oscuro significato nascondono quei 
simboli? Trovate il laboratorio degli alchimisti e tutto vi apparirà più chiaro. 


Qui inizia fa vostra avventura. Preparatevi ad 
ascoltare l'agghiacciante voce di Nemesi*.., 


AGGIORNATEVI 

TvHì gli acquirenti dello Ver¬ 
sione inglese potranno 
acquistar*? la versiano com¬ 
pletamente localizzata in 
italiano dalla Software Si 
Co. (distribulone ufficiale 
per l'hoNol pagando la diF 
fere nzc di Sirie 4^.000. 


S.S-Mvry PC CD-ROM 
Ormare: AVVENTURA 
S. h ACTIVISION 

5vi,^nestore interno 

L'.s.r.r SOFTWARE & CO 

Tstefow 03 32 ,'@611 33 
■'rezzo 109,000/49.000 

SISTEMA MINIMO 

Per porti accada:* a.'.'s 
mersvtgiJt? d: Zotk é necessa¬ 
rio H3.tme.no un 43$ 6$ MHz 
e or S MB di RAM L .'.n tettare 
CD-ROM a nappi* suineza a 
u.'iù scheda senp/a a /£ bit (it 
programma mn supporla 
quatte a 3-bit) L'Installazione 
richieda almeno 35 MB Ideo 
£u Hard dn-:k 


SISTEMA CONSIGLIATO 

Un processore rii c'asse 
Penifum (anello di teserà 
bassa) rende ti picco decisa¬ 
mente più fluido, Por ridurre ; 
tempi ar nCCèSSO al CD 5' 
coniglia vi. amanteuifo/jr 
pi uv'i iatl0.ro 4* (ù Supùfìpra) a 
I 'installazione dt 65 MS su 
hard disk. 
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Zurk NrMilKftUi mi. 
rimanti unlKcefUeii/tf 
finafun m '‘.Vysr r.ivh" 
Li gruifui SficUmuUire 
rii Q-Soiuidnn iimriu 
un mi carnintwQ ili 
iiìuliinmiitii.itù. L'olii- 
j?m ì tlùpfNùgpiù e hi 
/ui'fl/rfj'jrfrrrjf ilei testi 
ite fu nfiu um au Vi'iii--- 
rfi'’i'1-u godibile, o'wuvt- 
g eri In e aperta a J ritti. 
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Questo mese vi proponiamo un utile 
vademecum per il perfetto dirigente 
di una megacorporazione. Le 
avventure cyberpunk di Syndicate 
Wars non avranno più segreti per i lettori 
di ZETA! Se avete completato una 
soluzione e desiderate vederla 
pubblicata ? speditela in busta 
chiusa a Studio Vii - SOS - Via 
Aosta. 2 - 20155 Milano. 





Y 




1 









Riuscire a conquistare un mondo governato da 
corporazioni e nelle cui strade combattono 
ferocemente i fanatici delia Nuova Chiesa non è 
certamente una missione semplice. Per vostra 
fortuna, ZETA pubblica una guida completa all'ultimo 
capolavoro deila Bullfrog, Syndicate Wars. 


TATTICHE DI COMBATTIMENTO 

Anche se queste guida e indirizzata prevalentemente a eh» gioca 
sotto l'egida della Eurocorp, le strategie e i trucchi di cui discute¬ 
remo possono essere utilizzati tranquillamente anche da chi deci¬ 
de di schierarsi dalla parte della Chiesa della Nuova Epoca. 





Preparazione alla Missione 

i briefing sono una con-ponente vitale della vostra missione, ed è molto conveniente studiaci attentamente, è particolarmente utile consultare il 
"rating" delia missione, dato che quelle di ivsllo 1 sono quelle più importanti per la causa delia Eurocorp. A volte, tuttavia-, vi capiterà di poter 
sceg ,ere tra le diverse missioni disponibili: in casi dei genere, è conveniente decidere anche tenendo presente quali sono le missioni che più vi 
interessano. Se siete a corto di fondi, le missioni più remunerative da- punto di vista finanziario sono g : assalti alle banche, mentre se siete inte¬ 
ressati alla ricerca, rapire un paio dì scienziati aumenterà notevolmente i vostri profitti scientifici Le missioni che comprendono, invece, la ''per¬ 
suasione" di agenc nemici vi forniranno la materia prima per rimpiazzare eventuali perdite tra le file dei vostri agenti Una volta che avrete accet¬ 
tato una missione, studiate 
attentamente i punti di arrivo 
e di evacuazione, magari 
segnandovi eventuali punti di 
riferimento facilmente rin¬ 
tracciabili, i vari obiettivi e 
tutte le altre informazioni for¬ 
nite dal briefing. 
Normalmente, dovreste esse¬ 
re anche in grado di prevede- 
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re l'entità delle forze nemiche, e quindi decidere di conse¬ 
guenza quali e quante armi fornire ai vostri agenti. 


L’Interfaccia 

Utilizzate sempre, quando è possibile, : l Netscan, in modo 
da scoprire obiettivi bonus, concentrazioni di nemici e, 
soprattutto, eventuali risorse economiche nascoste Le 
informazioni a volte sono inutili o scontate, ma rischiare 
cinque o diecimila crediti spesso si riveia un investimento 
molto proficuo, specie se riuscite a individuare la cassaforte 
di una banca! 


La Connessione 

Quando equipaggiate ; vostri agenti, cercate dì creare un 
team bilanciato con equipaggiamento diverso e vario. Non 
saprete mai chi o cosa potrete incontrare una volta iniziata 
la missione, quindi tentate di prevedere tutte le eventualità 
Avrete sicuramente bisogno delie pistole mitragliatrici per 
gli scontri a medio e corto raggio, ma un paio di armi 
pesanti tornano quasi sempre utili. Gli esplosivi e le granate 
nucleari sono un "must" pei quasi ogni missione. 


Gli Agenti 

Conviene sempre selezionare gli agenti per dei compiti spe¬ 
cifici, in base agsi upgrade bionici inser ti, Per esempio, gli 
agenti con il livello più aito nelle braccia si riveleranno otti¬ 
mi come cecchini, mentre quelli con le gambe migliori 
potranno essere utilizzati co mi e artificieri, dato che potran¬ 
no depositare resplosivo e poi scappare più velocemente 
degli altri. 

Anche se vi ritroverete nel giro di mezza dozzina di missioni 
ad avere quattro super-agenti, non trascurate gli agenti di 
riserva, Soprattutto nelle missioni più avanzate, infatti, cor¬ 
rerete spesso il fischio di perdere un agente, e se nella mis¬ 
sione successiva dovrete mandare un agente di riserva molto meno preparato, l'intero gruppo verrà rallentato. 


PER LE STRADE DI UTOPIA 

Ok, siete finalmente arrivati alla missione vera e propria, i fanatici religiosi sono pronti a farvi a pezzi dietro ogni 
angolo, i cittadini passeggiano ignari dei pericoli che li circondano e i vostri agenti attendono istruzioni Cosa fare? 
Beh. al contrario di quello che si potrebbe pensare in un primo momento, la mappa in basso a sinistra è probabiP 
mente più importante di tutte le armi che racimolerete missione dopo missione. Grazie a questa mappa, potrete 
analizzare in ogni momento :: a situazione intorno a voi, scorgere eventuali pericoli e minacce n arrivo e, soprattut¬ 
to, dirigervi verso il bersaglio. 

Vi consigliamo anche di prendere confidenza il prima possibile con i controlli tri dimensionai di Syndicate Wars, dato 
che vi sarà molto utile riuscire a spostare la visuale velocemente durante pii scontri diretti 


Connessione 

Quando arriverete in una nuova città, I conveniente utilizzare sia Fe visuali ravvicinate che quelle distanziale pei scoprire subito l'ubicazio¬ 


ne degli obiettivi e la strada migliore per raggiungerli. Una vasta stabilito un piano, anche a grandi linee, vi muovente più velocemente e le possi¬ 
bilità di ri u sesta saranno molto maggiori. E, se le cose si dovessero mettere ms^e, saprete dove siete e dove potrete rifugi am Meglio conoscerete 
la città in cui vi trovate, meglio sarà, ve lo garantiamo! 
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Trucchi per la missione e per i combattimenti 

n ideate Wars si basa soprattutto sullo scontro diretto, quindi dovrete prepararvi a numerose sparatorie. Qui di seguito, vi forniamo qualche 
ut e t rocchetto da utilizzare quando fa situazione si fa "calda''. 


* enete i vostri agenti riuniti! Nelle prime missioni, avrete accesso solo ad armi di potenza limitata, quindi muovendo i vostri agenti 
in gruppo, svilupperete una capacita di fuoco nettamente superiore. 




•il Persuade rtriqri vi consentirà di creare un piccolo esercito di cittadini che, una volta "arruolati", cercheranno delle armi e 
si- daranno da fare per difendervi dai nemici, Il Persuaderteli Mark II è ancora più utile, dato che vi permette di "convince¬ 
re'" anche gli agenti nemici e quelli della Nuova Chiesa. 

•Gli elementi scenici e ì veicoli possono essere sfruttati a vostro vantaggio. Se, ad esempio, un gruppo ri: nemici è ammas¬ 
sato vicino a un autocarro o a una vettura, colpite il mezzo invece che ! nemici. Per lo stesso motivo, è particolarmente 
sconsigli ahi te sostare in vicinanza di oggetli esplosivi - i vostri avversari sfrutteranno la medesima tattica! 



LE ARMI 

Con dei cospicui fondi e lasciando ai vostri scienziati il tempo necessario, riuscirete a rifornire l’arsenale dei vostri agenti. Come armarli dipende dalle orco- 
stanze di ogni missione e dalle vostre preferenze personali Tuttavia, ZETA" vi consente di scegliere, basandovi su una tabella completa ed esauriente* 


NOME 

TIPO 

ENERGIA 

IMPIEGATA 

POTERE 

□istruttivo 

RAGGICI 

COSTO 

Uii 

Cinetico 

2 

1 

Corto 

4K 

Ristata 

Cinetica 

4 

3 

Medio 

12K 

Laser a Impulsi 

Eleltramcgnelico 

1 

4 

Media 

37K 

Mazza Electron 

Elettromagnetica 

1 

4 

Medio 

42K 

Lanciarazzi 

Cinetico 

6 

5 

Medio 

75K 

Granata Nucleare 

Nucleare 

7 

7 

Area 

100K 

Pcrsuodertean 

Psianico 

) 

NA 

Carta 

liK 

LanciaHcmme 

Chimico 

2 

7 

Coda 

m 

Djsrvptar 

EfettfOrttagatatica 

t 

1 

Corto- 

7QK 

Gas Psydw 

Chimico 

6 

J 

Area 

TOK 

Gas Soporifero 

Chimico 

h 

I 

Area 

m 

Mina □ Foni 

EMlromagitaltcci 

1 

3 

Area 

m 

Esplosiva ad Alte Putemici-- 

Cinetico 

3 

7 

Area 

4fiK 

FuciU: u lungo Roggia 

Cinetico 

3 

0 

Lungo 

30K 

Bombardamento Satellitare 

Nucleare 

ì 

0 

Arco 

105K 

Lancia al Plasmo 

Energetica 

2 

6 

Media 

20GK 

H io Rasalo 

Cinetico 

2 

2 

Area 

3DK. 

Pistole Graviion 

Energetico 

2 

fi 

lungo 

4553K 

Persuoderteon II 

Pitonico 

2 

NA 

Corto 

45K 

Campo di Stasi 

Sconosciuto 

4 

NA 

Àrea 

1TOK 

Cromotap 

Sconosciuto 

3 

NA 

Area 

120K 

Dispiacerteli', 

Sconosciute 

5 

NA 

Carlo 

130K 

Cerebrus CFF 

Sconosciuto 

5 

5 

Medio 

65K 

Cavo Rosaio Trigger 

Cinetica 

2 

6 

Areo 

95 K 

Scucio Clono 

Bio 

3 

NA 

Personale 

100K 

Medikil 

Bio 

HA 

NA 

Personale 

3K 

Aula Medikil 

Eia 

m 

NA 

Perjonole 

13K 


DÉSCHraONS 

La primo arma a disposizione degli agenti, da rimpiazzare il prima pottibiEe, 

Bua™ arma □ corta roggio con un batto «ila energetico. 

Arma a media -roggio. 

Arma a media raggia, costosa ma efficace. 

La prima Ormo penarne, utile contro i ve reali ma mollo casiosa. 

Esplosilo devastante - assicuratevi di avere ì! tempo di allontanarvi? 

Indispensabile per "convincere'' sereninoli e civili ù umirvi al voslto groppa, 

EFFi-ìia superba e relotWUnWrttie poco costoso, ma il corto raggio «l'azione limita a sua efficacia. 

Po« utile.. b 1 ita te lo,, anche sa è poco costoso. 

Utile a volta per eliminare velocemente gruppi di civili 
Zzz... Zzz,. Zzz.-, 

Boom! 

Da {Iodiore e produrrà il primo pOisibita Ottimo per aprire la cassefadf... 

La morta arriva da lontano,,. Chimo, ma ho dei Fempi di ricarica molta lunghi, 

Malto potante, E equivaler,ta a un bombarda-menta nucleare. I unico problema è che è ma pause e cositi parecchio, 
Un buon compromessa fra raggio d aliene e potare distruttivo. Consigliata 0 Miti gli Operativi, 
tirile a volte per rallentale -i nemici, 

la migliore anno di Syndocrrte Wors, Dai studiare e acquistare ni prima possibile, nonostante l'alta casta. 

Come 7 primo, ma funziona anche contro gli agenti nemici e i Fanatici delki Nuova Chiesa. 

Protezione temporaneo ed efficace, ma ad alto prezzo. 

Vi consente di manipolare temporaneamente lo scorrere del tempo, 

Spediste chi vi ita di fronte in un 'altro dimensiono. 

Uno ipette di torretta Inscr malto utile contro gli -attacchi dr massa. 

La versione migliorata; del Cava Rasoio. 

Scudo camaleonUno. Vi IraitesnmQ • allapparenza! ■ in un indifeso cittadino. 

Indispensabile per curare sut «mpo i vostri agenti. 

Come il Medikil, m? funziona outaromOmente non appena l'agente vigne ferito. 
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•Perquisite i cadaveri dei nemici. Cercate sempre vicino ai nemici appena abbattuti nuovi oggetti e nuove acni?. Potrete cosi sfruttare subito le 
nuove armi (anche se c'è il rischio di incepparle o distruggerle) e, una volta rientrati., potrete studiare nuove tecnologie. Attenzione, i vostri agen¬ 
ti non raccoglieranno mai armi che hanno già nell'Inventario. 


•Imparate il prima possibile a passare dalie armi pesanti a lungo raggio a quelle per i combattimenti ravvicinati. Cori il fucile a lungo raggio, ad 
esempio, riuscirete a eliminare un paio di nemici pnma che ss avvicinino troppo, poi dovrete passare immediatamente alle pistole mitragliatoci, 
ben piu efficaci a corto raggio. 

•Se dovete raggiungere velocemente un aulito della mappa mollo distante, vi conviene "prendere ir prestito" una macchina parcheggiata 
Oltre a guadagnare in velocità, alcune zone di ogni città sono raggiungibili solo pilotando un'auto. 


•Se volete evitare scontò con la locale forza di polizia, tenete ben nascoste le vostre armi. Cliccando due volte con il pulsante sinistro del mouse 
potrete estrarre contemporaneamente tutte le armi, quindi non è necessario andare in giro facendo vedere a tutti che siete armati fino ai denti! 

*l : consigliabile equ piaggiare tutti \ vostri agenti con un medi kit Anche se modificate i vostri agenti con parti bioniche avanzate, la presenza nel¬ 
l'inventario del medikit può significare la differenza tra la vita e la morte dei vostri emissari, specie quando si trovano sotto il fuoco nemico di 
armi pesanti-, 


*1 veicoli volanti nemici sono un vero fastidio. L'unico modo pe=’ venirne a capo è nascondersi sotto un edificio, aspettare che arrivino a tiro e 
sopprimerli con i lanciamissili. 



LO SVILUPPO SCIENTIFICO 

La ricerca di nuovi component e di nuove armi è un aspetto fondamentale di Syndfcate l/l/ars, dato che solo cori un equipaggiamento sempre 
all'avanguardia riuscirete a trasformare i vostri agenti .in una macchina mortale. La vostra abilità nel ricercare e nel creare nuove tecnologie dipen¬ 
derà direttamente dai fondi e dal numero di scienziati che destinerete alla ricerca di ogni singolo nrogetto. Se scoprite di essere stati superati nella 
corsa alio sviluppo scientìfico, ! a soluzione migliore è quella Gì scegliere deile missioni in cui dovete rapire de gir scienziati. 

Non esiste una sequenza particolare da seguire nella ricerca, a parte dare ia precedenza agii esplosivi che. in fin dei conti, sono utilissimi. Tuttavia, 
possiamo dire con certezza che alcune delle armi secondane, come il lanciafiamme portatile, sono quasi inutili, e le utilizzerete molto raramente, 
mentre le armi a proiettili sono ben più efficaci, La scheda delle armi di Syndfcate Watt, pubblicata rn queste stesse pagine, vi permetterà ó- sce¬ 
gliere quello su cui vi conviene concentrare vostri sforzi Ricordatevi, però, che ; a spesa indicata ne : progetto di ricerca ndica la cifra impiegata al 
giorno, quindi un progetto a lunga scadenza può esauri¬ 
re rapidamente le vostre risorse finanziarie. Sulla destra, 
noterete che viene indicata la cifra approssimativa che vi 
consente di terminare il progetto scelto nel giro di dieci 
giorni e sfruttando i\ numero ó\ scienziata attualmente a 
disposizione dello studio. 

A volte, può essere utile sospendere i progetti tra una mis¬ 
sione e l'altra finché non catturate un cospicuo numero di 
scienziati Questa ''materia grigia' 1 addizionale vi consen¬ 
tirà di completare molto prima i proget¬ 
ti Le nostre spie riportano 
che personale scientifico può 
essere "reclutato" (anche 
controvoglia!) nelle seguenti 
otta: Adelaide, Santiago, 

Città del Capo e Reykjavik. 
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Arti bionici 

Nella corsa agli armamenti, è fin troppo facile dimenticarsi di studiare lo stadio delle modifiche degli 
arti bionici Tuttavia, non vi consigliamo affatto di trascurare questi studi, dato che aumentano considere¬ 
volmente le possibilità di sopravvivenza dei vostr agenti sul campo di battaglia. Le modifiche degli arti 
sono ottime per rendere i vostri emissari più veloci e resistenti, ma i cerve 1 li bifonici sono vitali per renderli 
più reattivi e intelligenti e, di conseguenza, più controllabili, specie quando Sono sotto l'effetto delle dro¬ 
ghe Piu specificatamente, braccia più avanzate vi permetteranno di mirare più velocemente e accurata- 

I mente, mentre nuove gambe vi consentiranno di correre più velocemente. 

E consigliabile studiare prima di tutto il corpo bionico di ogni livello, dato che è necessario installare il 
corpo su un agente prima di poter aggiungere gli arti e il cervello dello stesso rvello. 

il FONDI ECONOMICI 

k li problema di ogni dirigente è trovare i fondi necessari per realizzare tutto quello di cu abbiamo par- 
" laro finora. Avrete bisogno di molti soldi per la ricerca, per creare nuovi arti bionici e per realizzare 
armi sempre più distruttive. 

Esistono due possibilità per raggranellare alia svelta un cospicuo gruzzolo. Nelle prime missioni, e 
imperativo raccogliere tutte le armi che trovate quando abbattete i nemici, per poi rivenderle una 
volta terminata la missione. Purtroppo, come abbiamo già detto, potrete prendere solo un esemplare 
di ogni arma per agente Una soluzione, anche se un po' rischiosa, è quella di mandare in missione il 
vostro team quasi disarmato (ovvero, solo con la Uzi), in modo da poter raccogliere le pistole mitra¬ 
gliamo dei nemici, utilizzarle per tutta la missione e poi rivenderle. Ricordatevi, però, che vendendo 
un'arma, ricaverete solo melodi quello che l'avreste pagata per acquistarla - questa tattica vi consen¬ 
tirà di sopravvivere solo nelle prime missioni! 

La seconda strategia è attuabile solo dopo l'invenzione degli esplosivi. Una volta che potrete contare 
sulle cariche esplosive, potrete svaligiare qualsiasi banca neile vicinanze e raggranellare mòtti so!di 
velocemente. L'ubicazione delle vane banche può essere scoperta tramite il Netscan disponibile al 
momento del briefing, e una volta che sapete della loro esistenza, niente al mondo può fermarvi I Non 
importa quale sia la 


missione primaria, e 
meglio preoccuparsi 
subito di svaligiare la 

banca e poi tornare agli obiettivi meno redditizi. 

La polizia beale non sarà però disposta ad accettare in silenzio 
una rapina in banca, quindi aspettatevi una resistenza molto 
accanita dopo il "colpo' 1 . Tuttavia, dato che potrete racimolare 
anche mezzo milione di dollari per volta, è un rischio da correre 
senza indugi. 

La presenza di una banca o di un'altra fonte di "guadagno alter¬ 
nativo" normalmente viene ma si rata sulla mappa dal segno del 
dollaro <$} - quando ne incontrate una, non lasciacela sfuggire! 
Infine, vi consigliamo di perquisire i corpi dei nemici alla ricerca di 
valigette sospette - spesso il foro contenuto vi fornirà un proficuo 
guadagno extra. 

Le nostre fonti hanno individuato delle banche ben ritornate nelle 
città di Singapore, Roma, New York, Christchurh, Tokio e 
Bah'rain, 
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Apertura ad Orario Continuato, 7 gg su 7, dalle 09.00 alle 23.00 

Domenica compresa 

SOFTWARE STO RE....... B Vetràri©, 240 mq., 700 metri in linea, di esposizione delle motori novità Software sul Pianeta. 

Importazione Diretta da Londra, New York, Los Angeles, San Diego, San Francisco, Seattle. 
Manualena U.S.A. Ultraspecializzata Completa, Manualeria italiana Classica Completa. 
Dimostrazioni Software in MaxiScreen SHARP / impianto by CODAM Audiovisivi Bologna. 
International Reservations HeadQuarter (Prenotazione Ufficiale di Software e Libri sull'intero 
Mercato Statunitense}, Happy Hours Sale, Huge Clearances (Grandi Liquidazioni di Stagione), 
Ctiarts Board, Arrivale Board. Job Qpportunity Board, Brain Pump Career Bureau. 

Internet House, UserGroups Meetings, Adufts Only Department, Special Evento Boom. 

Accettazione maggiori Carte di Credito e BancoMat, 

SOFTWARE SCHOOL. ..Scuola Stabile con Aula Attrezzata, Corsi Completi Diurni e Serali da Livello 0 Assoluto alla 

Certificazione, dedicati ai Grandi Sistemi Operativi, ai Grandi Linguaggi di Programmazione, 
alle Grandi Applicazioni, alle Nuove Grandi Direzioni di Internet: il Web Publishrrg; Adozione 
Integrale del mitico Impianto Pedagogico Californiano a Livelli Satellitari, con Programma e 
Progetto Didattico Depositati, Classe Max 10 Persone, Ingresso a Data Libera attraversa 
Sistema Satellitare, Istituzione di Borse di Studio, Stages in diretta all'Interno di 
SoftwareHouses e Reparti Informatici delle migliori Aziende della Regione. 

SOFTWARE & BOOKS. .....Distribuzione Nazionale attraverso Rete di Agenti Diretti per Regione. 

DISTRlBUTION Phone, Fax & Shuttle Sale, Nessun Minimo d'Qrdine 

Internet Brain Pump Officiai Catalog for Retailers & BookStores (Negozianti e Librerie). 

Shuttle Refill su Bologna e Provincia 

SOFTWARE & BOOKS.. . Vendita per Corrispondenza in tutta Europa. 

MAIL SALE Evasione Ordini sul materiale a magazzino In 24 ore, a mezzo Posta, Corriere Espresso, Aereo. 

International Brain Pump Officiai Catalog. 

BRAIN PUMP OFFICIAI-. ...Internet Brain Pump Officiai Site 

HOME PAGE International Brain Pump Officiai Catalog On Line 

Brain Pump Officiai Catalog for Retailers & BookStores On Line 
Internet Address: http:// www. brainpump, com 
E-Mail Address: lucio@brainpump.com 


VIAT1MAVO,7^-40131 BOLOGNA 1TALY TEL(+39 51) 6145210 FAX (+39 51) 6144140 
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JtfTEBACTIVE 


SOFTWARE INCO 


enleiT ainment 


CD.Rom 


MANUALE 
E SOTTOTITOLI 
IN ITALIANO 

REQUISITI TECNICI; 
486/66, 8 Mb RAM, 
LETTORE CD,fkim 2X P 
SVGA, SOUNDBLASTER 
O COMPATIBILE, 


San Francisco, 3043. Sembrava un incarico qualunque per il detective Ted Murphy; e invece,., ecco¬ 
lo catapultato in un thrilling cinematico in 6 CD spettacolare, misterioso coinvolgente, Sei diver- 

\ sì finali, tra gli UFO di BOSWELL, cospirazioni governative, uno scienziato scomparso, pasti ad 

alto colesterolo e donne misteriose! Con Barry Corbin e Tanya Roberta, Kevin 
McCarthy. Musica originale del “Bluesman" Ridile Havens. 
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Come la SOS MAIL anche le Cabale questo 
mese escono informino ridotto. Beh. saranno 
anche poche, ma buone! 

Se scoprite qualche gabola n tmcchetto. 
spediteli a Cabale SOS. 1 in Aosta 2. 20155 
Milano . 



&aitoò=r 
•11 ri 


0©@©©OO©C&00 B 
00000000000 

PC CD-ROM 

La Adivision ha compiuto un passo in avanti con il terzo 
gioco dedicato alla seconda generazione dei clan di 
Mechwamor. Cornei 
pruni due, si tratta però 
ds un simulatore abba¬ 
stanza complesso, qui ri¬ 
da qualche tmcchetto 
non dovrebbe guastare. 

Tenete premuti i tasti 
SBIFT, CTRL e ALT, quin¬ 
di inserite le seguenti 
gabol ine ; 

C o mpleta co n su ccesso la m bs i o n e 
j HIS I nemici si dirigono verso il vostro mirino? 
al : Distruggete istantaneamente il nemico inquadra¬ 

to dal mirino 

PERI ! .Rie a II R.A per diventare invulnerabili 

I: ' ENF R ■ irtt h ■ ' Munizioni senza limite 

-il . P ’ Per vedere la foto dei programmatori di 
Mechwamor 2 - Mercenarìes 2 - Poteva mancare? 

MAI' A: A C GOL Jumpiet infiniti 



0OO 0<BQ M 
OO0 0O000 
OO0OO00 

PC - Amiga 

Un nostro lettore cs ha inviato un trucco vecchio e uno 
nuovo per il sesto capolavoro della serie Ultima. Michele 
Marcon ha infatti scoperto che per avere qualsiasi oggetto 
presente nel gioco, dovete parlare con l'immancabile telo r 
digitando le parole 

SPAM, SPAM, SPAIvl, HUMBUG 

(premendo ovviamente return dopo ognuna delle quattro 
parole). V.._ 


ATTENZIONE! 

ZETA neri i\ pn«wlt 
resp-onscb i b sui donni 
software e hardware eh - 
passano essere causati dell 'lu¬ 
ti li ìio di programmi carne il 
"'Debug'" det 005, S^uenda 
So nastro fridfMlìcni fedel' 
mente non potrete rovinare i 
programmi installati, poiché 
vengono modificati saltando i 
file dei salvataggi e non gli 
eseguibili; tuttavia Kujo star 
retto dei Debug puà porlaJe 
a spiale voi i effetti Sui vostri 
giochi. 


Accederete a un menu speciale che, tra l'altro, vi consente di 
materializzare qualsiasi oggetto. 






Michele ha anche scoperto che se volete aprire una qualsiasi 
porta chiusa a chiave, lanciate l'incantesimo " iglc| 
sulla corta in questione, poi 

• W 

uttjcw modo la 
porta si aprirà, nonostante 
non abbiate utilizzato la 
chiave corrispondente h 
teoria, c'è un altro metodo. 

Prendete un personaggio 
comp 
car 

co, portatelo davanti diid 
porta che volete aprire e 
sparategli contro. Efficace, 
anche se un po J violento, 
non trovate? 


OOOQOOOOQ 


La redazione è divisa ormai tra chi ama Afteriife e chi lo 
reputa un parziale insuccesso, nonostante sia targato 
LucasArts. Beh, in ogni caso, abbiamo scoperto un paio di 
tacchetto 

Se avete bisogno di karma-crediti, digitate ,J " (senza vir¬ 
golette 1 - fate attenzione, se avete installato la tastiera ita li a- 

na potrebbero sorgere dei 
problemi) per ottenere 
una decina di milioni di 

crediti spirituali. Tuttavia, 

, 

questo trucco puO essere 
utilizzato solo cinque volte, 
la seconda gabol a? 

Provate a digitare 

S AMI N MAX! 
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Anche se in forma ridotta, ZETA non manca l'appuntamento della 


SOS Mail, ovvero le pagine in cut i lettori trovano le risposte ai 
loro amletici dubbi virieoludicu Se avete lui problema riguardo 
una qualsiasi avventura o GdR p scrivete a SOS Mail, via Aosta 2, 
201 SS, Milano, 


©0©O0 oo 

O ©0 ® 0©0 



Diego hg incontrato quello che forse p l'enigma più com¬ 
plesso di Afone in et re Dark S\ "I ..I Ho compiuto un sacco 
di azioni, ma alla fine non riesco mai a prendere l'amuleto 
die compare nella stanza di fianco alla camera da 
letto dove ci mette il busto alla regina bianca. Còsa'devo 
fere? I l" In effetti, si tratte di un "blocco” imposto dai 
programmatori, in mode che i giocatori non possano rag¬ 
gi un gene una parte delle case prima di avere un determi¬ 
nato oggetto e rimanere quindi irrimediabilmente bloccato 




Devi andare in cucina e 
prendere la bottiglia dà vino, 
utilizzare con essa il veleno, 
e pei mettere la bottiglia 
davanti alla porta chiusa al 
pianterreno (quelle di fronte 
alla statua con il tridente], 
Dopodiché, entra nella sten¬ 
do appena "ripulita inseri¬ 
sci i due gettoni nel suke box 
fi gettoni li trovate in canti¬ 
na. inserendo s 5 Cent nella 
slot machine nella stanza a 
cui potete accedere girando 
i cubi bianchì finché non 
mostrano tutti il quadri!. 

Per terra, troverai un tiobia- 
ne [si vece poco, perchè è 
dallo stesso colore dalle 
assil, A questo punto, potrai 
prendere il tanto desiderato 
amuleto 


O ©©®0 ©0 
O©©0 

Via E-Mail, un 
nostro lettore 
che si fa chia¬ 
mare 0org [un 
fan di Star 
Trek delusa da 
Next Gene¬ 
rati nn?] ci 
chiede. "[...1 
sto giocando a 
Lands odore 
- in attesa del 

secondo episodio - e sono arrivato nelle paludi del secondo 
livello Purtroppo, trovo delle pozze di sabbie mobili dove 
Continuo a cadere, non importa so mi muovo velocemente. 
Queste pozze mi bloccano l'accesso ed alcuni punti della 
mappa, e non so cosa fare [ ..]". Nelle cave precedenti alla 
sezione dove ti trov: [per intenderci, dove devi uccidere un 
enorme verme al pr;mo livello, per poi scendere), avresti 
dovuto trovare le scrolt riel'incantesimc 'freeze". 

Lanciando questa incantesimo sarai in grado di congelare 
le pozze, che a questo punto potrai superare muovendoti 
velocemente. 




©oo©®©©© ©0 

O©0 

Alessio Agneessens (spero di over scritto I nome corretta- 
mente!) c chiede notizie su uno degli ultimi titoli delia 
Infbgrames, Prisoner of Ice 'L J Sono bloccato in questo 
incubo Cthulhuiano, quindi spero che almeno ZETA mi possa 
aiutare, Sono ancora nel sottomarino, da cui non riesco a 
uscire Prendo alcuni oggetti (ramponi razzo, giubbotto da 
salvataggio, registratone, eoe.3 ma non riesco ad andare 
avanti perche a un certo punto, il Prisoner esce fuori dalla 
cassa, e mi uccide. Ho provato e riprovato ma nnn so più 
cosa fare L J", Dovi andare nella stanza delle cuccette, esa¬ 
minare il povero Hamsun, parlare con Wayne e mandarlo 
nella sala di comando, Utilizza su Hamsun la catenella trova¬ 
ta sotto il letto; il moribondo inizierà a pronunciare frasi 
sconnesse che dovrete incidere con il registratore. Torna 
poi nella sala comando aspetta che il Prisoner sfondi la 
porta, quindi utilizza il registratore su La stesso per elimi¬ 
narlo definitivamente. 
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LUQKIIMG A HEAD 


LAGO 


Altri prodotti LAGO 


ratti Comma rider 
Akro&oft® Flight Simulator 71 * 5 

grammo di utilità più diffuso tra • 
virtuali che li consente dì creare : tuoi 
tri. stampare le caribe, pianificare 
:ollegare due o più PC per ricreare 
re ambiente ATC e... molto di più! 
elio e CD-ROM nelle stessa 
■Zio^e. versione in iloi ano. 

siici & Roma 

Aicrosoft® Flight Simulator™ S 

iqslr scenari per FS4 vi avevano 
j aspettate di vedere i mostri prodotti 
jraftoa p^r F55. ‘ 1 
rivo su CDROM, entro fine annoi. 

iery Italy 

ITP ed Airiine Simulator 

;.-'iario ila ano completo con carline 
dBriamento e rrappa ti insieme con 
■qv ; o Sola su dischetto cori monuols 


LAGO SOFTMAIL 
Casello Postale 293 
22100 COMO 


Telefono |03ij 300. i 7^ 

Fot (0311 300.2'4 
■egozjo a Canio in Via Benzi 18 

tutti. waPchi s::"ju ttertiM djJ KfCnrHì hsohéwìi 
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Entra ibvhu v** tOio virtuale* 

Pubblichiamo e distribuiamo prodotti per la simulazione di volo su Personal Computer 




Airiine Simulator™ 

Me li i I ai co ma nd « de IJ u m bo 1 

• Simulazione de! 747 400 con 
glass cockpit; 

• Grafica 640x400 a 2 56 colori; 

• Scenario cori oltre 3CO aeroporti in 
Europa olire a New York e Tòrcerò 
oer effettuare voli transoceanici 

Ilo,- pali bile con ÀTP sobLOGIC - «*v. E| ; 

• Com poti bile con Scene ry Italy; 

• Manuale n re roti ivo in ito Ilo no per 
imparare ad ufi lizzare il 
programma e stampare le cartine 
di avvicino mento; 

• Possibilità d utilizzare pii occhiali 
3D {venduti sepa rata m ente | per un 
vero volo virtuale 

f-& «fe: KMtD't/W ÀAb KM. Sype* VGA con 

j ■ jf n VìtAW jsup^riln i :pac— vrfap d-.,pv .Ve-.veir- Distai, 
F'nicdisir, Tw. jLubs ET SODÒ. ATI iVo-ch 32, ATI AAcidi ù4 SS. 
Q us l£>j-i. 542*/>43* Tnder-’* quotsoi< con^Mllbi^'^E5A ‘ 2| 

AAS-DOS 5 0 g taguan* 8 Wlnrla’*r^' ì st r YPR-^r.hj. .ria.-», 
qjaiitìi ;!aippanle campai W •kìowvS mi slumpce « gcoliiiE 
di dvvtiiiùlftenfc!- * ItUtìurj t la gii du «# hfel r«nlo. 

Ccirpc^bite and» cmn W^dt>v® 95! SobsuCTJiQM 


Manuale in italiano 



Flight School™ 

Il primo corso di volo multimediale 
interattivo dedicato □ tutti gli appas¬ 
sionati del volo — dai principianti ai 
veterani che desiderano im poro re 
o or Iota re un aeroplano! 

Flight School spiega n modo sempli¬ 
ci ed immediato tutti i concetti di 
baso relativi ol vola, 
li CD-ROM contiene oltre àQGMb a, 
video ed animazioni 3D (reai zz asi 
ad hoc) che semplificano l'apprendi- 
mento dei concetti piu complicati. 
Flight School consente il coi lego men¬ 
to di resto a Microsoft® Flight 
Simulator™ (versione 5.0a o successi¬ 
vo) per provare "al volo" le tecniche 
apprese nel corso. 

vtsHeà'-EC irdlirorc àie con j!i fnfciopiQCÈiiffe .ISA o «.petòr* 
fiAAJi RAM. ?tìlWh dispcr r^Jì' iU oisos ngido. ichuda vidpo e 
rKWltof CQf r.iduziartì 64r.Vd®0a 37 OOP orlivi. Imr'-n Cp-HQM 
a doppia velocità, ViDCS 5.0 0 tóyutOlB é V/rriJùg-L® i * 0 
-vii: mau» ioaKJrrand^tìirtnhit #/iotìKjn“ Fltglii 

SlrmJomf 5.1 

CcwnpaiibTe avdiiew Vm' ivJowsS 95! Solo Su CMOM 


Versione completamente in italiana. 



WinPkmner Plus™ 

La soluzione definitivo per lo 
pianificazione di volo. 

* Piani- cazione dei voli VFR ed IFR 
sto m modo manuale che 
compito mente automatico; 

* Condizioni meteo predefinite o 
casuali lungo ogni rotta; 

* Modifica del cneckpo-ints; 

* Generazione di 5'iAR e SD; 

* Importa i doli per la navigazione 
diretta mente dagli scenari; 

* Calcola livelli d volo ea i 
consumo del carburante; 

* Database deg : aerei aggiornobrb; 

* Coni iene un libretto di volo 
elettronico compatibile FAA; 

* Con verte ■automaticamente i piani 

di volo in voli radiaassistìti 
jper FS5 è fldntssio Flight Shop™| 

Richiede: 304BÈQK/33. -I.Vh r: RW, tìVtod' spaso sul disco 
tigido-, iroUKf. MSOOS 5,0 o succaiiivd e W)nfkn*s0 0 x. urc ó 

più tra i slrr^ latrrj ijpDCPtili 

■-x*rcoi,’r>ki arche ceni Windows® 95 ! Salo se CQ-RGM 


Manuale in italiana. 





iioj'XOjpeX: 
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E tempo di Natale, le giornate si accorciano e tutti si ha più voglia 
di stare in casa. Unico problema sì deve trovare ima giusta scusa 
per non aiutare la mamma a fare il presepe e ad addobbare 
l'albero. Ormai la mamma ha capito che quando vede gli omini 
marroni che dicono M Yes sir** non stiamo studiando informatica, 
ma giochiamo a Command & Conquer, quindi se vogliamo 
rimanere incollati al nostro caro Pentium col benestare del 
superiore 

a cura di Luca Bonacina 


Chiarissimo Luca, 

complimenti per la tua rubrica, forse un po' troppo tecnica, ma 
abbastanza chiara. Vorrei chiederti delia informazioni sugli 
standard MPEG. 

1 j Ho letto su un rivista che presta verrà diffuso anche 
I MPEG4, Ma non eravamo rimasti all'MPEGP? 

2) Quali sono le potenziatità di questo nuovo formato? 

31 Saranno necessarie macchine stratosferiche de! tipo P7 a 
SDGMHz? 

Naturalmente mi attendo una risposta attraverso le pagine di 
Zeta Non vorrai deludere un povero lettore di soli 21 anni? 

Non si scherza con ; sentimenti dei giovani ì Ciao. 

Antonio Carnevale (Aosta) 

Avevo appena portato in redazione (a TecnoMail di Novembre, 
quando mi sono tra varo tra le mani la tua tetterà. Purtroppo ho 
già oarfato io scorso mese defio standard dei Moving lo 
MotionìPicture Experts Group iMPEGì. Per questo le domande 
che mi fai neil3 tua ietterà che trovano risposta nei numero di 
Novembre, non le ho pubblicate. 

MPEG1 a MPEG2 sono attualmente i due standard diffusi sui 
mercato per quanto riguarda la riproduzione des VìdeoCO (solu¬ 
zione proposta e spinta da Phiiips), del DVD e la televisione 
digitale in sita risoluzione ivedi in Italia Teiepiù via satellite!. 

L MPEG3 fu originariamente messo allo studio come stenderti 
televisivo per (aita risoluzione (HDTV - High-Definicion 
Televisioni, ma quando fu terminato io studio deif'MPEG2 ci ss 
accorse che quest ultimo era già capace di fare tutto queiio che 
avrebbe dovuto saper fare TMPEG3. Per questo tutti gii studi 
sutl'MPEGS furono bloccate 

li discorso è diverso per queiio che riguarda TMPEG4 che è ai 


momento nelle prime fasi di studio. L 'MPEG4 permetterà la 
trasmissione di filmati su lìnee a basso transfer rate (per 
esempio un pormale moderni. Una tale evoluzione permetterà 
una serie infinita di cose: dalla trasmissione per telefono di film 
da guardare sui monitor dei proprio computer, come una sorte 
di TV via cavo, aita creazione di database multimediali, di 
CDROM interattivi con ore di filmati e alla trasmissione via E' 
MaiI di filmati come fossero normali documenti di testo. 
Tuttavia credo che i tempi ohe dovremo attendere per questa 
tecnologìa siano molto lunghi. 

Cere Luca innanzitutto, complimenti per il tuo angolino, non hai 
idea di quante volte mi è stato utile leggere le tue pagine par 
capire cose che non osavo chiedere a nessuno o che nessuno 
mi sapeva spiegare 

Ma veniamo al dunque: sono in procinto di cambiare il mio vec¬ 
chio CD-ROM 4* che ormai non mi dà nulla in prestazioni, con 
un piò veloce 8x. Il problema è che è da marzo che vorrei cam¬ 
bi ara il drive, e siccome vorrei acquistarne uno che poa per un 
bel po' di tempo rimanga il "massimo 1 ”, ho aspettato di vedere 
cosa succede sul mercato anche m termini di prezzi. Vorrei 
chiede iti: 

13 Mi conviene acquistare un 8x o un costoso lOx? 

2) E meglio l'interfaccia ATAPI, EIDE o SCSI? 

31 Cose mi sei dire del chiacchierato DVD? £ meglio aspettare 
ancora per comprarla? Ma poi non costerà tantissimo all'inizio? 

Andrea Marinucci (Peschiera dei Garda - VR] 

Coloro che si interessano alle nuove tecnologie hanno assistito 
negli anni passati a molte guerre commerciali combattute a 
colpi di ribasso dei prezzi, di annunci dati con troppo anticipo , 
di smentite sui tempi di uscita, di problemi di debug e non da 
ultimo di problemi di compatibilità. 

Per essere più precisi basta considerare la grande battaglia 
de: microprocessori del 1995 dove intei ha continuato ad 
abbassare il prezzo dei Pentium per togliere il mercato ai pro¬ 
cessori concorrenti di AMD e Cyrix, che stavano per uscire. 
Oppure ricordiamo la più recente caduta dei prezzi delle RAM 
dovuta aila grande offerta che ha finalmente "sfamato” ii merca¬ 
to. Tuttavìa, i grandi produttori i soldi da gualche parte li devo¬ 
no intascare, e, mentre oggi ci troviamo al centro dell'ennesi¬ 
ma rivoluzione che si chiama 3D, di sicuro il prossimo campo di 
battaglia sarà rappresentato daiie tecnologia ottiche, per esse¬ 
re più brevi il DVD. 

Ho atteso fino a dicembre per pubblicare la tua lettera, in 
quanto era previsto il lancio del DVD a livello mondiate in que¬ 
sto mese, ma, come si solito, qualcosa ha rallentato la sua 
uscita. 

Innanzitutto cosà ti Digitai Video lo Versatile] Disc? Il suo 
aspetto sarà , sia per dimensioni sia per colorazione, identica ai 
vecchi CD. ma avrà una capacità di immagazzinare dati quasi 
dieci volte superiore. Il DVD disporrà di un nuovo raggio laser 
blu più sottile del vecchio laser rosso , che sarà in grado di leg¬ 
gere dati più compressi e soprattutto potrà leggere i dati oltre 
che sulle due facciate del disco anche su due strati diversi 
(dual layer) in modo da ottenere su un singolo disco 4 facciate 
utili per la lettura. 

Tuttavia non tutti i DVD saranno uguali, ma si distingueranno in 
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base ella presenza o meno della doppia faccia e del donpio 
strato. Le combinazioni di queste caratterini ■' ■ daranno vita a 
diverse capacità quantificabili in un mimmo di 4,7 Gb (singola 
faccia, singolo strafai fino ad un massimo di circa 7 9 Gb idop¬ 
pio faccia, duaf iayer). La velocità minima di un DUO sarà di 3x 
loitre 1300 Kb/sec). 

Le versioni dei diversi DVD avranno pure nomi diversi: DVD 
Video . DVD Audio e DVD-ROM. a seconda dei!uso per cui verrà 
utilizzato, 

Nel campo dal videe i nuovi supporti rimpiazzeranno completa- 
mente le attuali videocassette VHS. offrendo una risoluzione ben 
maggiore e codificata in MPEG2, con tte tracce audio per il 
Dolby AC'3 e almeno 4 tracce per il supporto di lingue diverse, 
per un totale di 135 minuti puliti di video! 

Nei campo audio verranno rimpiazzati i vecchi CD a sui normali 
Hif} potranno essere direttamente visualizzati sui display infor¬ 
mazioni oltre che sulla traccia, anche sul cantante e il titolo della 
canzone. Inoltra probabilmente scomparirà fa differenza tra i 
VideoCD e i CD audio, in quanto sullo stesso suppone saranno 
presenti sia ì filmati che la musica 
Infine vi sarà il DVD-ROM che più ci interessa per il suo utilizzo 
nel campo ludico. Potremo dire addio ai giochi in 9 CD da dover 
ripetutamente scambiare nel nostro drive, perché i nuovi giochi 
potranno essere contenuti in un solo supporto con filmati video 
qualitativamente migliori e soprattutto misurabili in ore di dura¬ 
ta invece dei minuti a cui siamo abituati il tempo dei veri film 
interattivi è giunto. 

Alio studio cè naturalmente anche <1 DVD registrabile., che sarà 
probabilmente identificato dalla sigla CD-R2, che vedrà fa luce 
sul finire del 1997. 

Altre caratteristiche dei DVD sono: il pieno supporto dei vecchio 
standard CD e CD-ROM, ti prezzo contenuto anche in fase di lan¬ 
cio (3Q0-3D0 dollari i primi lettori) e un ingombro di spazio nel 
computer identico ai suoi predecessori. 

Me non e tutto oro quello che luccica: in primo luogo gira una 
preoccupante voce secondo la quale il DVD non sarà compatibile 
con i CD Registrabili di vecchia concezione. Questo potrebbe 
essere un vero problema per le tonnellate di Gb di dati che priva¬ 
ti a aziende hanno salvato sui CD-R e che si vedranno costretti a 
mantenere nei propri sistemi dei vecchi drive Altro aspetto é la 
data di uscita: sarà davvero in questo mese? 0 et dobbiamo 
aspettare la ormai solita raffice di ritardi e smentite? E poi, per 
quale motivo, un utente, deve comprare un più costoso DVD 
quando lo dovrà usare per parecchi mesi con i normali CD-ROM, 
dal momento che coltivare e film su DVD sono tutt'eltro che vici¬ 
ni dall'essere presentati sul mercato? 

Di sicuro un ritardo c'è già stato: in America l'uscita del DVD ara 
stata annunciata per la scorsa estate, me le grandi major ame¬ 
ricane di produzioni cinematografiche, appena si sono accorte 
che il DVD, essendo un supporto digitale, poteva essere facil¬ 
mente duplicato più volte senza alcuna perdila dt qualità, hanno 
bloccato tutto obbligando i produttori a inserire nell hardware un 
dispositivo unti-copia per combattere la pirateria 
Per rispondere, infine, più direttamente alle tue domande: 

1} tra Bx e IQx non vi e una differenza sostanziale, ma al 
momento in cui scrivo , ho appena visto allo SMAU sia i 12x 
che i Wx a dei prezzi più che appetibili, ma se hai atteso fino 
adesso ti converrà investire subito in un bel DVD 9.3x. 


TECMO 

3) A TAPI e EIDE identificano praticamente la stessa cosa, 

ATAPI indica l'interfaccia IDE per i drive CD-ROM che è compa¬ 
tibile con io standard EIDE. SCSI è un'interfaccia più costosa s 
più preformante che in un sistema da casa è ìf più delie volte 
inutile, 

3ì Ti ho già risposto nell'Introduzione. 

Egregio dottore, mi permetta di ométtere le consuete sviolina¬ 
te del tipo "non ho mai visto una rivista pio bella di ZETA" oppu¬ 
re rimarrò fedele fino alla morte a ZETA". Sono un fortunato 
possessore di un Pentium 133 con 16 MB di RAM e CD-ROM 
IO*. Pur avendolo appena comprato (Giugno 96), continuo a 
guardarmi intorno per mantenermi aggiornato ed eventualmen¬ 
te espandere il mio sistemino con l'ultimo ritrovato della tec¬ 
nologia. 

Tra le novità sono molto interessato al Pentium Pro EPE per gli 
amici - N.d.RJ e ai suoi sviluppi, ma ho letto che il Pentium 
Pro supporta come sistema operativa solo Windows NT, Me lo 
puoi confermare? E il suo successore P7. di cui si parlava 
sempre, che Fine ha Fatto? 

Carlo Ginelli 

Purtroppo il fantasmagorico Pentium Pro supporta in manie¬ 
ra ottimale il solo Windows A/7" come sistema operativo, 
precludendo la strada alle applicazioni ludiche che funziona¬ 
no per ora soltanto sotto DOS e Windows 95. In realtà 
Windows NT riesce a far girare i programmi a 16 bit, ma 
almeno per quello che riguarda la versione 3,5.1, le presta - 
rioni sono più che deludenti. Con la nuovissima versione 4,0 
di NT sembra che le cose siano parecchio migliorate, anche 
se ci troviamo lontano da una giooabilità accettabile per t 
giochi “pesanti” [sembra, inoltre, che NT non supporterà le 
routine Direct 3D), Purtroppo non ho ancora potuto consta¬ 
tare dì persona i progi'essi fatti da Microsoft con questa 
versione. 

Leggendo i comunicati della Microsoft, non mi pare che la 
strada che si stia percorrendo vada verso una futura imple¬ 
mentazione, delle funzioni adatte ai giochi, nel pacchetto 
Windows NT Infatti tutti gli sforzi sìa di Microsoft sia di 
Intel vanno nella direzione di un potenziamento del vecchio 
Pentium (vedi la versione P55C con le funzioni MMX.J e di 
una nuova release di Windows 95 che si chiamerà con ogni 
probabilità Windows 97, 

Le nuova release di Windows 95 vedrà un'uscita della ver' 
sione Beta nei prossimo mese di gennaio, si chiamerà in 
codice "Memphis " (un adeguato seguito a Chicago e Cairoì, 
e sarà pubblicata, in via definitiva, con ogni probabilità nell'e¬ 
state prossima, 

Riguardo al P7 è molto difficile ottenere notizie a riguardo. 

Anche esplorando il sito internet della Intel ( www.intel.com ì 
non ho trovato notizie particolari, ma ho letto qualche indi¬ 
screzione su una rivista ddltreoceano secondo le quale la 
prima versione del P7 avra un clock di 500 MHz e gli scien¬ 
ziati Intel pensano di spingere tale velocità fino a 1400 MHz! 

Unico problema è il contenimento delle radiazioni generate 
da una tale frequenza di clock. Nello stesso articolo vi erano 
allegate anche le ovvie smentite da parte di Intel sulla peri¬ 
colosità dì teli radiazioni. . 
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NON SOTTOVALUTATE LA POTENZA 


DELLE SOLUZIONI DI GAME POWER! 
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Spulciando la rete alla ricerca di nuovi tesori , 
abbiamo reperito qualche chicca 
niente male. Avevate mai peristo 
di poter acquistare un paio di 
jeans attraverso Internet? Si 
può fare, si può fare... 
Oppure di rischiare di entrare 
in analisi per aver ammirato 
dei ‘ ' c 'apoi a vari "in qu ietat t fi. 
visuuiizzati sulle pagine de! 
vostro browset : Questo, e altro 
ancora^ è ordinaria amministrazione 
sulla Madre di tutte le Reti! 


0 NON ESSERE 

h ttp://the• tech. mit.e duf 
Shakespearefwarks.htmt 

Ci so-/:' a Ime cinque modi per 
concscer^ uno dei più grandi drarn- 
maturghi di tuli i tempi: andare a tea- 
tre. leggerne un testo, guardare jn 
film, utilizzare uno di quei CD-ROM 
interattivi- che circolano negli ultimi 
tempi, o entrare grettamente a casa 
sua via Internai. Questo sito si distin¬ 
gue in quanto contiene tutte la sene 
comp età di ope f e (conosciute) del 
grande bardo e parecchi link a pagi¬ 
ne dello stessa contenuto e mi lare. 
Nonostante sia un personaggio sicu¬ 
ramente p'ù considerato r| territori 
anglcton che in Italia. Shakespeare e 
e sue opere posse no essere studiate 
a tondo anche da noi, utilizando 
uno dei comodi tool di ricerca, conte¬ 
nuti al' interno, cine re n acne sicura- 
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mente meno faticoso (e più diverten¬ 
te) il compito d qualunque studente 
normale. . 

LA SINDROME 
□ELLA ICS 

http://www.mattorn.eom/~ 

m-bfase/xpagef 

Come abbiamo sempre sostenuto, i 
più delle volle Song le ungine non 
ufficiai; quelle che più s* prestano alla 
ricerca e alla distribuzione effettiva 
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de: ; le informazioni sulla refe. Vuoi cer¬ 
che alcune informazioni non ultimali 
sono delle vere e proprie fughe di 
notizie, vuoi perché le leggende 
urbane sono uno dei miti del nostro 
secolo, queste sono e pagine più 
ricercate. La pagina non ufficiale 
degsi X-Me-i non si discosta da que- 
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PRESENTFNG TUE ALL-NEW, ALL-DIFFEREMT 



sti sem-plic concetti di base, presen- 
igndosi come uno dei cento nevraJgl 
ci della produzione "comics" degii 
ultimi tempi All'Interno troviamo una 
quantità spropositata ci informazioni 
e. soprattutto, di link che faranno feli¬ 
ci, ne siamo sicuri, parecchi di vo 
Attenzione, perché proprio a causa 
del!' ntenso traffico, molte volte la 
pagina viene temporaneamente chiu¬ 
sa o spostata . 

PARANOIE 

h ttpd/www. wetocQm«com/- 
conspire / 

Sono ovunque, ci spiano e ci control¬ 
lano. Mettono strane sostanze nel¬ 
l'acqua per controllarci meglio e 
sono sulla terra da più di quarant'an¬ 
ni. Già, strano parla- do proprio 
degli essarlgLvsfffifma chissà o-oi 
perché proprio veri) tanto con a 
Fox Moulder e a prima vista questo 
sito sembra proprio essere ispirato 
a la fortunata serie di X-Files, non per 
l'argomento che tratta, quanio oet l'i¬ 
dea di fondo. Non stiamo parlando 



solo di Invasioni silenziose ma di tutta 
una serie di grandi cospirazioni che 
si sarebbero succedute negli ultim 
decenni a scapito nostro Volete 
saperne qualcuna? Una specie d 
salsiccia volante si sarebbe schianta¬ 
ta nel deserto de Nevati a con alme¬ 
no un sopravvento e -I governo 
americano avrebbe stretto con auesti 
un patto molto semplice/ la loro tec¬ 
nologìa in cambio di cavie umane 
con cui gli alieni porrebbero conti- 
n ir are loro esperimenti li mondo 
sarebbe control sto da un insieme ci 
società segrete (gli uemiri in nero 7 } 
come i Cavalieri di Malta, o la 
Trilateral Commission, in grado di 
spiarci e dirìgerci silenziosamente. I 
baroni della droga avrebbero stretto 
un accordo ;cn la CIA per e sporta- 
zia ne di materia prima, e con i fondi 
sarebbe stata finanziata la cosituz o- 
no della stessa CÌÀ Ma non finisco 
qui, le teorie più o meno bizzarre 
contenute all interno di questo sito 
sono molte di più, circa una cinquan¬ 
tina, pronte n gettarvi nel a più totale 
paranoia 0 rtfl riso più si renato.,, 

PICCOLI FREUD 
CRESCONO 

bltp:/fwwto.Cca*edwzoOop/drea 
ms/dreams . htmì 

Anche se a prima vista potrebbe 
sembrare qualcosa di estremamente 
naturale il bisogno di dormire non è 
ancora statò spiegato a fondo dagli 
esperti del settore A He stesso modo 
non si è ancora capito libale possa 
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essere il vero scopo del sogno e se 
effettiva manta se ne possa dare u na 
sena interpretazione. Senza nulla 
togliere ad astici agi e a psicanalisti, 
questo sito si propone un obiettivo 
molto più a la mano e forse anche più 
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utile Si tratta in pratica di un magaz¬ 
zino di sogni; af interno sono presen¬ 
ti le descrizioni di sogni ci decine di 
surfisti dai più palesi ai piu surreali 
tutti di pubblico dominio- E anche 
possibile scrivere deliamente via. E 
maii. scegliendo se rimanere anonimi 
o meno, e fasciare affaruministratore 
de sistema il compilo ai decidere se 
inserire anche ii vostro sogno [rraga- 
r di quesss none) ira noe Iti accessi¬ 
bili a tutti. 

HORROR! DIGITALI 

http://www. vomì tus. com/ 

Non lasciatevi ingannare dal nome 
Questo sito non c un ncubo virtuale 
per ohi soffre ai nausea o semplice- 
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mente di buon gusto, ma è, in 
realtà, la più cella raccolta d' 
artwork del grottesco che ci sia mai 
Capitata d; vedére nav garido in 
rete. Deiri afluoinant --u tela- schizzi 


(in tutli i sena, i acid: su stonoi da 
incubo e y ctoni al limite delia follia, 
imprigionate in un'immagine degna 
del più malato degli psicopatici in 
circo azione, Attenzione: non sliamo 
parlando dela gualca artistica delle 
immagini ma delta loro bellezza 
sogg etti va e dell 'ei : c r mo im patto 
visivo che regaa.no. Un quadro 
chiamato Bad K riy che ritrae un 
bambino deforme cne f.a a pozzi un 
gatto non e che un piccolo esempio 
di quello che si può lr< vare tra que¬ 
ste pagine, luta: acca magnate da 
esaurienti spiegazioni def motivi da 
parte degli auto», che hanno porta- 
to alla nascita ce: [orò capo'avoro 
personale. Ovv amarne vietalo ai 
minori di 18 anni questo, silo si 
afferma tra gli affreschi più beili del 
nostro terniodS 

JEANS 

h ttp;//ww w.grea igifts.com 
/jeans/ 

Comincia la rjostra ricorda di nei 
mercato più vasto del mondo 
Questa settimana vi proponiamo il 
sistema più di le veloce per com¬ 
prare i jeans biu famosi fel mondo: 
i Levis 501 ram -e questo $ so sarà 
possibile acquetare (e non solo Vir¬ 
tual mente ) mitici jeans (interes¬ 
sante 1 fatto di potarne stabilire la 
lunghezza oltre alla larghezza, in 


3DQ 

hi r p ://www,3do .oom/ 

7TH LEVEL 

f i ttp:/Avww 7 in lo voi com/ 

ACCESS SOFTWARE 

f 1 1 lp ://w.vw.ac C es ^software. co ni/ 

ÀCCLÀIM 

•ni ? p : //Www acc laimn a t ion. corri 

ACCOLADE 

hitp://www.accol n de corri 

ACTIVISION 

hrtp :,7www. a et ivi s io ri. com/ 

AP0GEE/3Q REALMS 

http://vv.vw apogeoi oom 

CAPSTONE 

iì tip /vVvww.. g aie. ri et /"101 racor/éàpsto ne. 
htrnl 

BETHESDA 

http://www bethsofl corri 

BLIZZARD 

httfj://www,biizzard oom 

BULLFROG 

hif p :/Vwww. ea .com/bu I Ifrog h tnnt 

DO MARK 

http://www domark com/domark 

EA 

lillp ,'y'w.vwee corri/ 

EPfC 

http: //www. opiegames com/ 

GROLIER INTERACTIVE 

ii’fj: //www. g rui i er. com 



Italia non e possibile) come nel 
negozio sotto casa, o semplicemen¬ 
te informami $ulSe novità del 
moménto in casa Leve Sono pre¬ 
senti e solit link ad altri Jitt delio 
stesso genette sia conio Virtual- 
shop che c^me sa- df nteresse 
generale tra questi vi Jinsigliamo 
http ://www. eu. lev i corrli e i qual e 
potrete trovare tra e altre cose, 
anche Inforijnazioni sulPà nascita a là 
difficile gestazione ai ur vecchio 
pezzo d lerìda.. 


GTE 

hrtp://ww w.lm, gte. co m/ 

GT 

mi p://www.gti nto recti ve. coni/ 

ID SOFTWARE 

hti p ://www. r tì software, comi 

INTERACTIVE MAGIC 

mtp: //www. i rmg ic games. com/ga mes.h tini 

INTERPLAY 

http ://in(erpl ay. com 

LOOKIN GLA5S 

hrtp:/Avww. vi e.oonVJgt 

LUCASARTS 

h ti p: //www. lue a sarte ,c om/menc. htm l 

MAXiS 

http://www.maxis com/maxhome. html 

MICROPROSE 

http://www microprose coiti/ 

MICROSOFT 

rii t Li : //www. m iC rosof f com 

MINDSCAPE 

http :/,'Vavw. mindscape corri 

NEW WORLD COMPUTING 

Jittp://www.nwcófnput ino. co ni 

NOVA LOGIC 

fi tip : //wm hovatogto. com 

OCEAN 

http://odcii corn/ocean/ 

ORIGIN 

hi t p ://www. es. com/oar. h imi 



PAPYRUS 

http://papy.com 

PHILIPS MEDIA 

h n p ://spi der media .philip s.com/medf a/Me d 
iaHome btriìf 

RAVEN 

http : //www. ravensof t. comf 

READYSOFT 

http:/ f w ww. tc n ne t / - re a d v s of i / 

ROCKET SCIENCE 

h t tp .//www. roc ke tee i .corri/ 

SIERRA 

h ttp //www. si err a. coiti/ 

SPECTRUM HOLOBYTE 

http : //www. bolo byte, coi i V 

SSI 

http //www, s si a n Iine .com 

TAKE 2 

http ://www, wes tei. cornMakei wo/1 a ke£ h tml 

TEAM17 

http://www team 1 7 coni/ 

TRILOBYTE 

http //www tbyte.com 

UBI SOFT 

http : //www. li bi sof t com/ 

VIRGIN INTERACTIVE 

http //www. v ie. co. uk/v ie/ 

WARNER 

ht tp. '/www, wai n era c ti v e .c< sm / 

WESTWOOD 

fiMp //w ivw.westwood.corri/ 
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La rivista ufficiale PlayStatic 
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I nuovi giochi 
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A colloquio con 

Terry Prafcheff 



Q uando si parla di 
nuòve tecnologie, 
gli autori sono tra¬ 
dizionalmente piut¬ 
tosto conservatori. 
In questo scenario 
il tranquillo entu¬ 
siasmo informatico di Terry 
Pratcbett sembra quasi partigiane¬ 
rie, Tanto intorniato sui PC quanto 
io è in altri campi, una volta ha addi¬ 
rittura intervistato Bill Gates. 
.Abbiamo parlato con lui di 
Discworld2, videogiochi, il prezzo 
del successo e perché noi non riu¬ 
sciamo a ottenerlo. 

h8 // primo gioco dedicato al 
Discworld è stato molto apprezzato. 
Discworld II è solo 'come prima, più 
di prima?’ 

Beh, fatemi pensare.,, ci sono 
Boom 2. Wing Commander 4 e una 
maree di altri giochi che compongo¬ 
no delle serie. A noi e semplicemen¬ 
te venuto in mente che la gente 
aveva gradito il primo e farne un 
a ro non sarebbe stato mele - inol¬ 
tre adesso ci sono migliori possibi 
fità per grafica e sonoro. 

£ Potresti darà un idea di cosa 
dobbiamo aspettarci? 

Mp. Ma vi possa dire che ci sarà 
molto sulta Morte. 

cH Che percentuale di Discworld II è 
frutto del tuo lavoro? 

Molto meno che nel primo 
Discworld, perché per me ere tutto 
cosi nuovo e non mi fidavo di nessu¬ 
no! Più che altro ho soltanto appro¬ 
vato come venivano disegnati i per¬ 
sonaggi - sebbene sembri che nes¬ 
suno sappia più disegnare un orang¬ 
utan, è un'arte perduta - e ho fatto 
un po' di lavoro sul copione, 

£9 Dev'essere beilo avere gente 
come Eric tdie e Nsgel Pianar come 
coflaboratori ... 

Beh. non credo che avremmo fatto il 


gioco cor un altro Hincewind. E 
Ni gel Planer ha fatto un ottimo lavo¬ 
ro con le registrazioni dei libri. Con 
delle buona voci si fa un buon gioco, 

Non trovi un po ’ surreale questo 
impero dì romanzi, giochi, eccetera., 
dedicati ai Dsscwortd? Oppure ti ci 
sei abituato? 

Oh, sono in grado di controllarmi - 
potrei smettere se volessi, la parte 
difficile è mettersi in disparte e 
piantarla di controllare tutto quella 
che fanno gli altri. A volte si deve 


semel icem ente lasciare che si tre 



gente faccia il proprio lavoro. 

Continui a credere che un 
romanzo sia interattivo quanto un 
gioco? 

Certo che sì. Tutto quella che metto 
io io un romanzo sono le 26 lettere 
dell'alfabeta e un po' di punteggiatu¬ 
ra - il lettore aggiunge le immagini, i 
suoni, gl odori e i sapori. I libri sona 
più interattivi, Certo, in Quake puoi 
correre in giro seguendo un percor¬ 
so differente e raccogliendo lo cose 
in un ordine diverso, me hai possibi¬ 
lità dr scelte limitate, se vuoi arriva¬ 
re af livello successivo. I libri sono 
come la radio - hanno una grafica 
migliore. 

Ma tu giochi con qualche video¬ 
gioco? 

I pzù recenti sono stati Quake, Duke 
Nukem e WC4. Non mi piacciono 
particolarmente i giochi di riflessio¬ 
ne Datemi un fucile a pompa a 
canna doppia, e lasciate faro a me! 


Ji potresti immaginare un giorno 
in cui i videogiochi rimpiazzeranno i 
romanzi? 

Naturalmente - per gli imbecilli ter¬ 
minali. Ecco, immagina Orgoglio e 
Pregiudizio: fi Gioco! POW! Ka- 
blaam! Beccati “sta laserata. 
Caterina De Burgn! Vinci un nuovo 
Bennati ogni diecimila punti! 

Guarda, i giochi sono divertenti, 
davvero, 3 volte sono meravigliosi, 
magari pure educativi... ma hanno 
dei limiti. 

iff Mi dscono che sei un utente PC. 
invece dei solito scrittore con il 
Mac. 

Quando ho comprato il mio primo 
PC, i Msc costavano troppo e non 
avevano una buona scelta di softwa¬ 
re. Da quel momento in avariti, ho 
niziato a credere che i Mac fossero 
più per le gente che manipola fe 
cose, invece che crearle. Potrei 
sbagliarmi completamente - di soli¬ 
to è così con i pregiudizi - ma que¬ 
sto è un mio difetto. 

gl? Se avessi Bili Gates chiuso in 
una stanza cosa gii faresti cambiare 
nei PC? 

Vorrei che non ci fosso più la male¬ 
detta barriera dei 640k e che i PC 
fossero molto più espandibili, Una 
volta erano espandibili. Adesso, 
chiunque abbia un sistema ragione¬ 
volmente aggiornato finisce in fretta 
gli IRQ e gli slot di espansione 
disponibili, Ah, poi vorrei anche un 
Windows 95 stabile. una scatola di 
soldatini, un elicottero che funziona 
veramente, un cagnolino che ss chia¬ 
ma Spot e la pace per tutta la 
Terra. 

IB Arriverà mai un film sui 
Discworld? 

Mon sembra abbastanza plausibile - 
mi hanno già dato un bel muco Inetto 
di soldi, e questo è sempre un buon 
segno. Comunque, ci crederò soltan¬ 
to il giorno in cui uscirò dalla prima. 
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PlayBtarion 


SEGA 5ATURIM 



FLASH GAMES 


r0139 TORINO ■ VIA VALDIER! 12 (VICINO PIAZZA ADRIANO) TEL 011/4340289 • FAX 011/4348189 

ORARIO. 14,00/19,30 - SABATO APERTO TUTTO IL GIORNO 


VA LASSI UÀ USCITA 5EREGU0 S. SALVATO RE 


C GAME_S- CD 

AQUARIO DI GENOVA 
1 NEW WORLD OF LEM MI NOE 
ilAZONOUEEN 
li MAL! DA SCOPRIRE 
iTERIX LA SFIDA DI CESARE 
LANTE DEL CORPO UMANO 
LAS 

BILICA. DI S. FRANCESCO C ASSISI 
(OKEN SWORD 
VILTÀ' ANTICHE 
OSE COMBAT 
)M IX ZONE 

JMMAND 2 CONQUER RED ALEflT 
'EERWAR 

DRAGOS fcMDCAP CHASE 
■RK FOROES 
Y OF THE TENTÀClE 
IKE NUKEM 30 

SiCLOPÉDlA OMNIA 97 DE AGOSTINI 
CICLOPEDIA RIZZOLI 97 
GRAND PRIX MANAGER 
GRAND PRIX2 
3 RACK TC BAGHDAD 
.CON 30 
DERIDO FELLINI 
A 96 
A 97 

\SHBACK 

GHT SIMULATOR 05 MICROSOFT 

RRESTGUMP MUSIC 

LLTHROTTLE 

FIGHTEfl 

GHTUMUMITED 

NEWARS 

ILTY 

_L A CYBERPUNK THRILLER 
<EN 


ITA 

m 

MFT 

ITA 

ITA 

ITA 

ITA 

ITA 

ITA 

ITA 

ITA 

JNG 

MIT 

ING 

ITA 

ITA 

ITA 

MIT 

ITA 

ITA 

ITA 

MIT 

MIT 

ING 

ITA 

ITA 

ING 

MIT 

INO 

ITA 

MIT 

ITA 

MIT 

ITA 

MIT 


04050 
60000 
68000 
1113000 
99505 
13-BOCD 
114000 
03500 
94000 

110000 

TEL. 

60655 

7B0C0 

r 6000 

79060 
4tì000 
4SOOO 
630 GO 
TEL 
TEL. 
04605 
82000 
16SQ0D 
380QO 
04000 
02000 
TEL. 
42000 
TEL. 
92000 
98000 
64000 
esooo 
TEL. 
04Q00 
80000 
S4QQQ 


HE-GCTANE 
I FENICI 

I MONO?ALI DJ CALCIO 
KICKOFF9& 

IL CASTELLO DELLA FANTASIA 
IL MONDO DEL VOLO 
IL MOSTRO D'ARGILLA 
INDYCARRACING2 
INSETTI QVUNOUE 
L’EGHTO DEI FARAONI 
LA DIVINA COMMEDIA INFERNO 
LA DIVINA COMMEDIA PARADISO 
LA DIVINA COMMEDIA PURGATORIO 
LA PASTA 

LA PIETRA DI NETTUNO 
Li LOUVRE 
LEONARDO DA VINCI 
MAGIC CAFIPET 2 
IMGlC THE GATHERING 
MEOHWARRIOR 2 
MICHELANGELO BUONARROTI! 
MICRO MACHINES 2 
MULTIMEDIA BEETHOVEN 
NBA LIVE 96 
OCEANI 

OLVMPIC GAMES 
PÉRFECT GOLF 
PHANTASMAGORIA 
PINEALE FANTASIES DELUXE 
PINBA1L WORLD CUP 
PLAYER MANAGER 2 
PRO HOCKEY 9S 
QUAKE 

RE BEL ASSALILI 2 

RISE OF THE RQBQTS 

RISE OF THE TRI AD DARK WAR 

SC.REANER2 

SIMON THE S0RCERER 2 

SPORTSMASTERS 


MIT 

64006 

STRIP-POKER PRO 

ITA 

50605 

SYNDICATE 

ITA 

40600 

SYNCICALE WARS 

ITA 

790C0 

TERRANOVA 

ITA 

92500 

THEDIG 

ITA 

118000 

THELAST DYNASTY 

ITA 

56060 

TIME COMMANDO 

MIT 

7306O 

UNGERÀ KILLINGMOON 

ITA 

59000 

URBAN RUNNER 

ITA 

03000 

VIRTUAL POOL 

ITA 

74006 

VIRTUAL SNOOKER 

ITA 

74606 

WARCRAFT 2 

ITA 

74600 

WINGCOMMANDER HE 

ITA 

705OO 

WINGCOMMANDER IV 

ITA 

56000 

WINGSOFGLOHY 

ITA 

134065 

WOODRUF 

ITA 

08000 

XWING 

ITA 

68000 



TEL 


ING 

52006 

PC GAMES - FLQPPY 

ITA 

69006 

CANNONFODOER 

ING 

70005 

CANNONFGDDER2 

ING 

40000 

inndcent 

ITA 

39005 

LEGEND OFVALOUR 

ITA 

134000 

MJCR0MACHINES2 

ITA 

920Q0 

PAGAN ULTIMA Vili 

MIT 

34000 

PRO HOOK EY 65 

ITA 

TEL 

RISE OF THE RO BOTS 

MJT 

68006 

SAI L SIMULATOR 

MIT 

40000 

SAILSIMULATOR+CONTA. UNII 

HA 

70005 

SENSI BLE WOR LD OF SOCCER 

ING 

79005 

SIMON THE SORDERER 2 

MIT 

82000 

SPACE QUEST V ROGER WILCO 

ITA 

94000 

SPACt SIMULATOR 

TMG 

53500 

SYSTEM SHOCK 

ING 

43800 

TRODDLERS 

MIT 

74O0O 

WF EUAOPEAN RAMPAGE 

ITA 

09056 

WING C0MMANDÉR2 

ING 

49605 

X WING 


ING 04000 
ING 54000 
MIT 96000 
MIT 68CO0 
ITA 94000 
ITA SBOOO 
ITA S4Q6Q 
ING 38000 
ITA 98000 
ING 0SOOO 
ING 98000 
MJT 7S005 
MIT 74005 
MFT 1O0OOQ 
MIT 70000 
ITA 4fiOOO 
ITA 48000 


MIT 44000 
MIT 50OD6 
MIT 69000 
ITA 60000 
ING 60000 

M n seooo 
ING 66000 
ING 58000 
MIT 06000 
MIT 133000 
MIT 63006 
FTA 04005 
ING 03ODG 
MFT 84600 
MIT 70000 
ING 44060 
ING 32000 
ING 48000 
ING 33000 


FLOPPYDrSK 3 V 2 HD 

£. 580 


SPEDIZIONE 
GRATUITA 
ACQUISTANDO 
ANCHE I SOLO 
VIDEOGAME 



TUTTO IL MATERIALE 
COPERTO DA GARANZIA 
VENDITA PER 
CORRISPONDENZA 
PAGAMENTI RATEALI 
SENZA INTERESSI II! 


PI33 INTEL - 8 MB RAM - FLOPPY 1,44 
HD 1,2- VGA I MB - 256 CACHE - MINI TOWER 
CD ROM 4X - S. BLASTER CREATIVE 16 BIT 
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INCREDIBILE! 

TUTTO A SOLE 

£ 1.880.000 


PEft MOTIVI DI SPAZrO NON E' STATO 
POSSIBILE ELENCANE TUTTI I TITOLI 


MONITO!? f V - NI 
MPI? JJ - 0,28" 


b J\ P2O0 À RICHIESTA. 


TUTTI I PREZZI 
IVA COMPR http://wvw.oldgamesitaiia.net/ 



















scorni ili CUCCO IL IìI&CE^ÌALc 
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/ migliori fiochi da tutto U mondo lì 


f.r 



GRANDE OFFERTA !! 

2 GIOCHI 10% DI SCONTO 

3 GIOCHI 15% DI SCONTO 


VENDITA CONSULENZA 
HARDWARE & SOFTWARE 4 G IOCIli 20% 131 SCONTO 


visita su internet il nostro 

grande negozio virtuale Ut 

PC & IBM -CD ROM -ATARl 
AMIGA- SEGA - NINTENDO 
anche per i gloriosi CBM64 
C16-SINCLAIR—PRODEST 128 

4 

http:/7u)ww. Jileita.it/fp/american/ 


siamo rivenditori connessioni internet 





VENDITA ANCHE PEH CORRISPONDENZA 

PINTI DI VENDITA 

VIA SACC11I 26 10128 - TORINO 011/548920 
VIA TRAFORO 34 BLSSOLENO 0122/647233 

e-maiL: american@fileita.it 




2“ EDIZIONE 


18-19 gennaio 19 


orario 10-18,30 


PUfCÙ EspDSiriwil VhjMftl 

NOVEGRi 



Per informazioni e iscrizioni: 

COMI5 LOMBARDIA Via Boccaccio, 7 - 20123 Milano 
Tel. 102) 4Ó.Ó9.1 ò (5 linee r.a.l 
Fox [021 46691 I 



VICENZA CE' 
REAM MASTER 

COMPUTER GAMES, GIOCHI DI CARTE GIOCHI DI RUOLO 
WARGAMES, GAMES WORKSHOP POINT 
FUMÉ», SERVIZIO ABBONAMENTI e ARRETRATI 
VIDEOCASSETTE, JAPAN SHOP, POSTER E GADGET 

ALCUNE DELLE NOSTRE OFFERTE PER PC: 

SCREAMER2 £.70.000 
SILENT THUNDER £.59.000 
VIRTUA FIGHTER £. 85.000 
BRAIN DEAD13 £.85.000 
BROKEN SWORD £.79.000 
GENE WARS £.95.000 
AFTER LIFE £.89.000 
QUAKE £.79.000 
F1GP2 £. 85.000 

MASTER-C.TRA’S.MARC038-VICENZA 

IUSO LUNEDI MATT. 


MS GU OCCHI !! 


COSA Ni PENSI Si MULTI MEDI 
CENTEX TI PROPONESSE DI ACQUISTAI 
SOFTWARE ORIGINALE SU CDROM A.... 

...RRE220 PIRATA ?!?!?! 



Duke Nukem 30 

£ 

59.900 

EF 2000 

£ 

79.900 

Euro 96 

£ 

49.900 

GP II 

£ 

59.900 

Need for Speed SE 

£ 

49.900 

Phantasmagoria 

£ 

79.900 

Quake 

£ 

59.900 

Rally 

£ 

49.900 

Ripper 

£ 

79.900 

Screamer2 

£ 

49.900 

The Dtg 

£ 

69.900 

Time Gate 

£ 

69.900 


e tanti altri ancora... 


PREZZI I.V.A. COMPRESA 


RITIRIAMO II TUO SOFTWARE SU 

CD-ROM USATO 


TELEFONACI X INFORMATION! Al NUME! 



06/765627 

FATACI IA TUA USTA Al NUMERI 
06/79245392 - 765627 
INCONTRIAMOCI All'INDIRIZZO INTERNI 


ESPONIAMO ALLA FIERA DI ROMA 

" NATALE 06GI " 

DAI 6/12 Al 15/12 


VI ASPETTA UNA SORPRESA HI 


MULTIMEDIA CENTER ROMA GALLERIA COSMOPOLIS 
METRO' NUMIDfO QUADRATO 
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archiviare documenti, spedire fase fare copie. 
Completo di software e 1 anno di garanzia. Non 
- .richiede l'aggiunta di schede, rapida e semplice 
installazione. 

Roberto Bozzi ■ teL Q331/389QQB 


manuale e gioco in ita iena. Monkey isJand 
[primo episodio]. Ghannara, The Oig. Alone in 
che Dark 3, The Gate. Cerco inoltre quest* titoli 
con manuale in italiano: Comm and & Conquer, 
SettJers 2. Steel Panthers, Warcraft II 
Annuncio sempre valida, 

VENDO giochi originali per PC a prezzo modino Fabrizia - tei, 0362/74077 ore pasti 
(Grand Prix 2 L 45.000, Ciwilizetion 2 L. 

37,000 ed altri] Cerco inoltre vecchi numeri di CERCO manuale istruzioni possihilmente in ifca- 
Zzap! Ianni: 37. 30, 99). fieno di: Centurm 1342 Air Pùcif c War □ 

Sfrittine - tei. 0522/364527 ore pasti 1942 Air Pacrfic Gold. In cambia passo offrire 

gli ultimi aggiornamenti di Microprose GP 2. 
VENDO i seguenti giochi originali (completi di Maurizio tei. 0371/610677 ore pasti aerali 
manuale] per PC: Michael Jordan io Flight 
(floppy] L 20 000, Striker95 (Pc CDRom] L 
20.000, Action Soccer (PC CDRom) L. 

20.000, Micromachines 2 [PC CDRom] L, 

40.000 Cataria (PC CDRumi L 50.000, NBA 
Jam T.E, (PC CDRom] ed altri. 

Marco ■ tei. 06/76345103 ore serali dopo le 
20.30 


VENOQ-giochi origini completi di lare manuale 
d'uso e confezione: Savage Warrior fCQj; 
Crusader no Remorse (CO). Bodywork Vayager 
(CD), Fist Armored [floppy 3 1/21, EvncatianP 
I!lf]ppy3 1/2), Flight Simulator 5.0 Microsoft 
(floppy 3 1/2), Prezzi da concordare. 

Vittorio - tei. QB/9994B24 dopo le 21.30 


Super offertali VENDO per PC CO Rem John 
Madden NFL 97 a L 30.000. Vendo inoltre 
SNes versione europea (pai) solo console a L 
30.000. 

Maura Anceschi - tei. 0522/961410 sera 


Collezionista CERCA giochi: ori gir ali solo in otti¬ 
mo stato e compisti di manuali. gadget, eoe, 
per Amiga. C64, PC. Spectrum, console e altri 
sistemi. Pago L 5.000 a gioco, anche grandi 
quantità Inoltre cerco riviste Zzep 1 64 (Ingle¬ 
se], K, GII, Sinclair User, C+VG (inglese] e 
simili, pago L 1 DGO a numero. 

C I 35103712 • F.P. Pza Bologna - 00162 
Roma 


VENDO/scambio giudi; per PC su floppy e su 
CDRom. 

Bilvanu -tei 099/B7B201 


VENDO/scambio per PC CDRom i seguenti gio¬ 
chi. U.5. Navy Frghters, Qnon Conspiracy Cit.l 
Rayman e NHL 96. Vendo inoltre molte eociclo 
pedie multimediali a prezzi stracciati e un 
Al 200 più drive esterno e dei giochi or iginali o 
L. 260 ODO 

Gianluca-tei 0125/57320 


VENDO p&r PC formata floppy disk: Fifa 96, 
Duke Nukem 3D, Marcai Kombst 3, Terminator 
Future Shock, Rayman L, 35.000: Actua 
Soccer, De&trbction Derby, Virtual Snooker 
Rexen L. 25.000, Uefa Champion League, 
Abuse, Pittali L. 15,ODO. 

Massimiliano - tei, 0865/96342 dalle 14 alle 
16 


CERCD disperatamene a soluzione completa di 
Ultima 7 Parte 11 The Serpant loie, Scambio 
con un g?oca su CD Max serietà. 

E. Saettane - via Binai 3 -11020 Donnas (Aol 


VENDO/scambio seguenti giucfi; originali per 
PC CDRom: Phantasmagorie Irti L 65.000. 
Darkseed 2 L. 60.000 ed altri. 

5ergi□ - tef. 0521/267302 ore serali 


Ti piacerebbe lavorare con Internet? Se hai uè 
modem e un po' di tempo libero abbiamo un 
interessante progetto da faro conoscere. 
Gianni - tei. 0163/667942 


VENDO per PC CDRom i seguenti titoli U.S. 
Navy FighLers L. 30.000. EF 2000 l. 60.000, 
AH-64D Lnngbuw L 60.000. Vendo per PC 
floppy disk: F 15 III Strike EagFe L. 20.000, 
Indycar Rating L 30.000.1 giachi &i Intendono 
tutti originati con manuale incluso, 

Stefano - tei. 0423/975473 


VENOD per PC CD Rum: Destruction Derby L 
30 DOD, Sciaamer L 25.000. FX-Fighter L. 
40.000, tutti originali Vendo inoltre Creative 
SB16 Value L. 130.000, a chi compra que¬ 
stui timo regala inypad e 2 tasti, 

Davide-tei 02/22471426 


CERCO CDRom cor- giochi e programmi di 
vario genere sia per Amiga che PC. Inoltre 
cerco anche Aminet Set 1,2 e 3. 

Giuseppe Marzo - c/d Ferma Pasta - 28052 
Cannobio (Noi 


VENDO per PC: Z tìU L 60 ODO. Gommanti & 
Conquer L 55.000, Oommanri & Conquer 
covert OperaDon L. 30.000. Warcraft II L 
55.000, Warcraft II Beyand thè Oark Portai L. 
30,000, Star Irek Tì*e Next Generation a Funai 
Unity L 50.000 ed altri 
Si mone * Lei. 02/9529169 ore 16-21 


CERCO disperatamente per PC. due vecchia 
avventure della Sierra: Conquest uF thè 
Longha'w (The Legend of Robin Hoadì, 
Conquest of Carnelat. Sona disposte a pagarle 
anche a prezzo intero. 

Giovanni tei 0571/476074 


VENDO processore Pentium 75Mhz L 
80.000, SVGA Diamond Stealth 64 PCI 2Mb 
Dram L. 80 000, modem Trust est. 14400 
bps L 90,000. Duke Nukeem 30, Vìrtua 
Fighter PC L. 50.000 cad. Syndi&ete, Wers, 
Wing Cammander 4 L 60,000 cad 
Maurizio - tei 0775/200390 - 
0347/3500654 


VENDO scannar Logitech Pagescan color moto 
rizzato’ da tavolo a L 600,000 ideale per Iute 


CERCD m CDRom le seguenti avventure con 


SGAMBO game e utility per PC, 
Leonardo - tei 0685/413906 ore pasti 
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ULTIMA H 



















£ vero che i 
vìdeogiochà 
italiani hanno 
finalmente 
oltrepassato i 
limili delle edicole 
e delle recensioni 
campanilistiche 
sulle riviste 
nazionali!' E se sì. 
a quale prezzo? 
Cerchiamo di 
capire quanto 
sono italiani ì 
lideogiocki 
italiani degli 
ultimi (empi * 


di Tiziano toniteli 


T alvolta gli antropologi 
hanno tentato descri¬ 
zioni comparative dei 
carattere di diversi 
popoli. Talvolta le 
descrizioni erano pre¬ 
cise, talvolta meno, 
spesso per niente. Le 
ricusivita del popolo italiano all ogget¬ 
to computer - a meno che non si trat¬ 
ti di fenomenale status symhol. come 
conferma il misticismo economico 
attorno b un semplice accesso 
Internet, l'ennesimo 'di più" che fa la 
differenza e stata invece da sempre 
■unilateralmente accettata comf 1 data 
antropologico praticamente inoppu¬ 
gnabile, di certo con un evidente 
retrogusto di luogo comune, ma per 
certi versi giustificabile considerando 
la storia del nostro paese e dei suoi 
abitanti. Appare chiaro, visti i recenti 
movimenti, che qualche concetta vada 
rivisto. Sarà per un'ansia dì secolariz¬ 
zazione inconscia, ma programmare 
videngicohi in Italia, oggi, significa 
poter offrire produzioni di alto livello, 
talvolta anche superiori a quelle che 
affollano lo smaliziatissimo e fanto¬ 
matico mercato mondiale. Mercato 
che da sempre considera questo 
paese come falla intoppatile di profit¬ 
ti teorici, a causa dalla pirateria tri¬ 
colore ben assestata a livelli agghiac¬ 
cianti. In realtà di buoni giochi fatti in 
Italia, all'estero se ne erano già visti: 
è il caso di titoli dimenticata, come 
Cantori (un vecchio - e seggio - gioco 
strategico per Amiga, pubblicato 
dalle Lago di Coma? e il pulitissimo 
Bomber Bob , vero sparatutto mini¬ 
male e "brstpnp" che se convertito 
adeguatamente su Megadrive, avreb¬ 
be portato ai realizzatori quanto dovu¬ 
ta. Visti i recenti sviluppi, carne l'inte¬ 
ressamento della Virgin ai lavori di 
Mi lesione e Lightshock. □ della Sacis 
a quelli Dynabyte programmare gio¬ 
chi in Italia oggi significa dare un’op¬ 


portunità di lavora [per una volta, 
retribuito) alle camolate di buoni gra¬ 
fici e musicisti per anni relegati nel 
circuito delle BBSpiùa meno ander- 
graund, sconfitte solo parzialmente 
dal pachiderma SL3P/PPP, talmente 
grande da sconcertare anche dopo 
anni di netsurfing. Bisogna comunque 
aggiungere che, se effettivamente c 
sono stati dei buoni giochi italiani, ce 
ne sono stati parecchi di effettiva¬ 
mente improponibili. E più di là non si 
andava, mai. nonostante tentativi di 
pacificazione cori la stampa europea 
incarnati da tiepidi successi come 
Nippon Safas. ino. e il suo seguito. 
Big Red Avventure [Dynabyte). Oggi 
si entra in un negozio rii computer e 
ci si trova davanti, in smagliante con¬ 
fezione cartonata recante Ioga di mul¬ 
tinazionale straniera, giochi nostrani 
come Scresrner 2 e Pray for Death. Il 
primo, un gioco in grado di essere 
preferito seduta stante dagli aresder 
irriducibili a FI GP 2 di Cremmond 
[complicato fino dal primo menu e 
paurosamente inferiore a livello este¬ 
tico). perfettamente in linea con i 
gust: a le tendenze attuai, il secondo 
un eccellente picchiai-béstia che non 
naviga troppo lontano dei livelli dell'o¬ 
riginale Killer Instinoti ScreamerP 
volendo gira a G5000 colori, si può 
giocare via modem, è stato osannato 
tecnicamente dalle critiche di questo 
e di queiraltro mondo. E tanto basta a 
dire che sarebbe un grandissimo 
gioco, se non per un parti coi are 
macroscopico, c se si preferisce invi¬ 
sibile: e Sega Rally. IMon, "gli assomi¬ 
glia" è Sega Rally. Così come Pray 
for Death è Killer Instinet. Per ora 
nessuno di questi due giochi ispiratori 
è disponibile per PC (Sega Rally lo 
sarà a breve e dalle foto sembra peg¬ 
gio del titolo Milestonel e quindi si 
potrebbe muovere meno acqua. Ma il 
fatto che nessun titolo italiano attuale 
sia vagamente riconoscibile come ita¬ 


liano. né al primo ne a] secondo colpo 
d'occhio, un pochino sconforta. Man è 
una questione di contaminazione, che 
sarebbe peraltro non solo ben accet 
ta, ma accolta ben più che entusiasti¬ 
camente dal sottoscritta e da ZETA in 
tote; prendere un po' da Sega Rally, 
un po' da Indycar e un po' dei giochi 
per console non è contaminazione. 

Non c'é più nessun elemento in grado 
di differenziare un nostro gioca da 
uno fatto, che so, in Finlandia. Eppure 
in letteratura questo succede, nel 
cinema succede, nella musica spesso 
capita. Mei giochi no. L'ingrediente 
mancante è probabilmente quél sanis¬ 
simo provincialismo degli esordi, ma 
sarebbe niente se non fosse sostituì 
tu dalla mortificazione continua di 
dover proporre quello che piace al 
mercato. Alla fine succede che le 
avventure grafiche vengono troppo 
retro, e la stampa si accanisce su! 
fatto che Sere amar £ sia in effetti 
Saga Rally, dimenticandosi che e 
anche un gioco di corse eccezionale. 
Siamo fortunatamente un popolo 
sempre più meticcio, sempre meno 
razza definita, ma questo non signifi¬ 
ca non dover valorizzare la propria 
cultura. Nello stesso settore dei 
videogiochi. i giapponesi non lo fanno 
{Super Mario B4 sarà poligonale, ma 
nessun designar americano l'avrebbe 
tetto così) e per dire di qualcuno vici¬ 
no, i francesi nemmeno: Les 
Passengers du Vent, basato su un 
fumetto di Burgeon è uno dei piu 
interessanti esempi di gioco ricondu¬ 
cibile a una cultura, senza essere per 
forza invendibile. Se noi abbiamo 
lasciato programmare un gioco sui 
nostro Milo Mansra ai francesi [Le 
Decite - // Gioco, uscito anni fu per 
Amiga) e abbiamo dozzine di scope e 
scoponi per Windows tanche 951, 
allora abbiamo anche un piccolo pro¬ 
blema creativo. Vediamo di non 
lasciarlo agli antropologi. 
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Questo è il secondo 
gioco di Disc World* 
La morte è 
scomparsa. 

E necessario un eroe 
che la riporti 
indietro . Aia c 'è solo 
Scuotivento , mago 
incompetente e 
codardo motto ben 
addestrato . Non 
riusciresti mai a 
rincorrere 
Scuotivento mentre 
scappa via . 

E troppo veloce. 

La morte stessa 
ha detto: 

DIVERTITEVI! 


REQUISITI DI SISTEMA 


Minimi: 

• 486 DX4 100 MHz 
o superiore 


Consigliati: 

* Pentium 90 Mhz o 


superiore 

* 16 M8 di RAM per 
Windows 95, o S MB 
di RAM per MS-DOS 
(versione 6.0 o 
superiore) 

* Scheda Grafica 
SVGA 640x480 a 
256 colori o superiore 

* CD-ROM 2x 

* Scheda audio 
SoundBlaster o 
compatibile, casse 
acustiche o cuffie 


SOTTGTITOU E 
MANUALE 
IN ITALIANO 




Nei migliori Computer Shop e negozi di Videogames 


HALIFAX srl; Vig G. Ltìbus 1 S/3 - 20147 Milano - Tel. (02) 4130,31 (15 l.r.a.) Fa* (02) 4I3Q.399 


^STRIBOITO o a 

HALIFA 
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http://wvw.oldgamesitalia.net/ 
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completame 

IN ITALIAN 




-- ^ 

20147 Milano ■ TeU (02) 4130.31 (15 Lr,a.) Fox (02) 4130,399 


• GAREGGIA CONTRO 
AVVERSASI CERCANDO 
PORTARE A CASA LA P 

• POSSIBILITÀ DI 
DANNEGGIARE FISICA! 
LE MACCHINE DEI TUOI 


• NUOVI PIT-STOP BO 
RIPARAZIONI-LAMPO. 

• 8 PISTE DA AFFRON 
A TUTTA VELOCITÀ. 


• TUTTO QUELLO CHE 
AVRESTE VOLUTO IN 
DE5TRUCTION DERBY I 
AVETE MAI OSATO 
CHIEDERE. 


R a «ornandoti: 

• P90 MHz ;! sup 

• 8 Mb di RAM p 
versione DOS 

• 16 Mb di RAM 
versione Window. 

• Tastiera, asini 

• CD ROM 2x 

• Scheda sonora 
SoundBlaster o 
compatibile 

• Scheda grafica 
I Mb 


xS TRIBU1T0 


http7/www.oldgamGsita iia.net/ 


http^/www.oldgamesìta iia.net/ 
















































